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a Do czeao to doszlo?! Mlelsca nle mam na 

Wsigpntak la |a lak lubie pisat). W l»m mieslg- 
cu dobrych lylulow pokazalo sie memalo (stud 
tyle "bsemek"). wl?c "szczesllwl" posladacze 
Dreamcastdw chyba rzucaja sie leraz z oklen (a 
mdwliem, Zeby nle pozbywat sie PSX'owl). 
Zreszla Oreamcasl na largach w Londynle wrecz 
nle Istnlai (w sumle byio kilkanascle konsol DC), zas 
na|wlcce| gier pokazywano na PSX I PS2. Swlellana 
przyszlosC przed posladaczaml Szarakow I Czarnul. Sen z 
powlek spedzac maze ledynie cena nowel konsoli SONY 
oraz zapowiadalace sie problemy z jej nabyciem - p I oik l 
glosza, Ze do kohca roku w krajach Europy zachodnicl 
wszyslkle PS2 sprzedawane beda tylko w przedsprzeda- 
2y, wiec na sklepowych pdikach nle pojawla sie do mala 
2001 r. (mam sie Smla??). Zapraszam do leklury I czekam 
na listy z oplniaml dotyczacymi magazynu. Ludzle. piszcle 
llsty. bo zlma Itfzle! 

Mr. Sderuch 



Bedaktor Naczelny: 

Przemyslaw Scicrski I Mr. Scion) 
Zaslooca Redaklora Nac/elncqo: 

Wolcicch Oczko IA|u) 
ZqlRed.lzlole: 

Andrzei Blaszczyk llokll 
Plolr Figlerowicz iPlolrekl 
Miroslaw Grabe ICameral 
Norbert KonlecnylNorbyl 
TomaszKozletIHIVl 
Banek Malowski iXuioii 
lomasz Slaron istar) 

Plod Starascik lACEl 
Martin Teller (Myszaq) , 

Aleksander Wieczorek iSaszal ' 
Artur Wlodarczyk I Shiva I 
Maclel Zmuda-Adamski (Kail) 
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’ierwsza w 
’olspe relacja z 
arqo w w 
onayniell! 

PlftyStatio 



E tremalne 
przypadki z 
zycia wzi?te 
przedsta wia 



Organizujesz 

party? 

Nle wiesz 
czym pocz?- 
stowac go- 
$cl? 

Kup grp... 



UBI SOFT opylaio si? 
diugo. ale elekt kon 
cowy zachwyca nle 
tylko wykonaniem. 
lecz I glqbiq. 0 Ian 
tastycznej przygiL- 
dzle nawlja Httf - 
soocony z przeJe- 



Shwa 



Myszaq si? znaiazi!!! 
Znalazfy si? rownieZ lego 
teksty! Zapowiadany w po- 
przeanlm mleslgcu Heiitot 
znaidziecle na i. 7U 
Kto lest Swirem? Myszaq 
czy programisci? 
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NOWE ARCADE NAMCO 



1 Af RBda,,c,, • 00 Prceczytanlu tego newsa. wszyscy wrecz sikali po sclanach ze szczescla. To lah na dobry wstep. a leraz konkrety... Oloz 
If If NAM C0 opracowalo nowg style do swolch aulomalow pod tajemnlcza nazwa "System 246 ". A co w niej jut lakiego ciekawego? 

Otbi lest ona kompatybllna z konsola PlayStation 2. co oznacza. Ze w szybki I prosty sposbb bedzle mozna przenletc gr* z tego 
wtainlo automata na PS2. Co to oznacza. chyba nle musze plsat. chocIaZ dla spokoju zroble to. OtbZ |ak przystato na wlaiclciela tejZe ptyty. 
NAMCO wszystkie swoie nry wydawac bedzle wtasnie na nla. Tak zaprogramowane automaty tralla do salonow gler. gdzie rzesze Braczv 
zaczng traclt pienlgdze w zastraszalacym temple. I kledy gra zdobedzle pupuiarnoSc. to przyjdzle moment, aby trallta ona rowniez na domowe 
system* gler. I wiadomo, ze nlkt tu me bedzle specjalnle kombinowat. lylko zrobl konwersle na taka konsole. na ktora bedzle najiatwlel. a 
skoro System 248 Jest kompatybllna z PlayStation 2. to zgadnilcle na co w najbllzszych latach polawiac sie beda najlepsze produkejr 
Namco! A I na zakonczenle news z ostatniel chwlli ■ plerwszym tytulem na nowy automat bedzle SOUL CALIBUR 2!!! [a|ul 

... i znow wvrusza armie nasze... 
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T o muslalo nastapic - po ogromnym sukcosle plorwsiel strategll na 
PS2 zatylulowanel KESSEN. produced gry zapowledzlal wydanle |ej 
kontynuacll. Tym razem programltcl zapowladala bardzlel dynamlcz- 
na akclc. z wlgksza lloiclg zaskakuiacych zwroldw I bltew. PrzystuZyt ma 
slg lomu m.ln. nowa lochnologla "Crow Control Engine", klora odpowladac 
bgdzlo za to. co dzlele slg wokbt gracza. Stworzy to alekl bardzlel read- 
stycznych walk - kaZdy z Zotnlerzy powlnlen zachowywat slg |ak na 
Zolnlerza myilgcego przystato. Jednoczetnle zwlgkszono at o 5 razy lloSC 
lednoslek. ktorych poczynanla zoslana ukazane na ekranle. I lak |ak w 
paprztdnH) czgSel mailltmy ztbaczyb ebele 181 walczgcych Zotnlerzy 

| lednoczetnle, 
tak w KESSEN 
II mozilwe 
I bedzle 
| podzlwlanlo 



ooslaci na 
razlll 

mooermzaciom uiegi rowniez syslem 
bltew. chodaZ me wszyslko zostalo na 
razlo ulawnlone. MoZllwa bgdzle 
zmlana lormacfl oraz strategll. a lakZa 
uzycle maglcznych zaklgc w celu 
wywolanla lornada czy loZ burzy. 
KESSEN II przoznaczony bgdzle 
oczywltde na PS2, a wstgpna data 
premlory zoslala przowldzlana na 
marzec 2001 roku. |a|u| 



Lists gler, ktore 



LISTA GIER 

EUROPEJSKICH (PAL) 






oalunek ocena w PE mjmwPEMlsfcOaHTSC 



CRISIS BEAT 


bijatyka 


6 


13 


PARASITE EVE 2 


przygodowa 


8 


30 


GRIND SESSION 


sporlowa 


6 


34 


X-MEN MUTANT ACADEMY 


bijatyka 


8 


37 



Kibice tez chca na ring! 



WCW BACKSTAGE ASSAULT 



P o wresllingu zatytulowanym WCW MAYHEM. ELECTRONIC ARTS przymlerza sip do wydanla WCW BACKSTAGE ASSAULT. Wydawca 
zapowlada przeszlo 50 postacl. w lym m.ln. zdrowo chlasniglego Goldberga, dobrepo. chloplasla z plgknym makllatem - 
Stinga. a lakze Vamplro. Co mnle bardzo zaclekawilo w nolce prasowel. to motllwosc schodzenla z rlngu I llluwagalll 
zaangazowanie publicznoscl znajdulgcel sig w nalbllzszym oloczenlu. Co lo oznacza...? Nle mam polocia. Bye mote Goldberg bgdzle 
pluc na publlkQ. a mote podezas wykonywanla swolego llagowego wlazdu z bara oponenl sic odsunle. w elekcle czego zglnle klos z 
wldownl... Zobaczymy. Nle mam zamlaru sclemnlac - w nolalce prasowel zawarto wypowledz Iaklels szychy plerdzacel w stolek. a te 
poslacle lakowe lubla chrzanlc glupoly. z wypowledzl nle dowledzlatem slg nlczego. co by byto warte odnolowanla. Gra ukate slg na 
plallormle PSX pod konlec bletgcego roku. |hlv| 




P odezas legorocznych "targow" w Monaco napatrzyt I nagrat slg lit moglem 
w ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP. Co prawda prezentowana byla wersja na 
OC. ale malo mnle lo obchodzl (byla let na N6II. Gra lest oczywiscle bllatykg 
3D. tyle te nle w koawenclonalnym ulgclu lezyll bardzo Arcade). Przypomlna raezel 
wrestling, tyle te. zepelnle |ak na lllmach. zawodnlcy zamknlgcl sg w klalca. zaS 
ledyna regula w kwestll molllwoicl zadawanla closdw last brak regel. Helno tu 
rzulow. chwytdw. konlr. przcchwytow. czy let dtwlgnl I multlpartsdw (ale do tych 
Klnga Im dalekol. Zawodnlka motna mgczyc do woll. oczywiscle lesll kreatura nle 
bgdzle slg wyrywac. Closy egzekwule slg podobnle |ak w TEKKENIe - lewa/prawa rgka 
oraz lewa/prawa noga. Sa takte 2-przyclskowe sprowadzenla do parleru. slgd zat 
motna czynlt cuda. o ktorych wspomnlalem wczeSnlei. Na uwagg zaslugule kamera. 
klOra w momencle cloranla przeclwnlka po made zmlenla swole ustawlenle. poza 
lym zmlenla slg system sterowanla (szczegOlow nle znam I nawet nle mam zamlaro 
probowac sclemnlac, te lest inaezel). Dostgpne mala bye nastgpulace tryby rozgrywkl: 
Tournamenl. Versus I trenlng. Grafika na DC wywarla na mnle spore wratenle. a to za 
sprawa dbaloScI o szczegoly. Grallcy dale z sleble zalam wszyslko, aby I na PSX 
wszystko mlalo rgee - mala ■ UM ■BAfli M 
bye widoczne laluaze na clalacb I 

zawodnlkow, grymasy Iwarzy I n (1, DO 

logosy sponsordw na lalataszkach. s* 

Jesli iuz leslem przy gralice • w tel Bp 

grze koderzy musza polotyt spory ■ 

naclsk na dopracowanle kollzll I I 

oblektow. gdyt splalane clala ^ 

wilace slg lak were, przenlkalace v*''' Bj 

przez sleble wygladatyby Smlasznle 

I glupio zarazem. Szczerze mowlac- ■■ I 

bole sic o lo... PSX'owa konwersia 

powmna przypasc Cl do guslu. Jest JS "i ; 

lo mewatpliwie duza konkurencia JKlBHi Bedz 



U2YTKO\ 



nlezupelnle. szczegolnle lesll wzlgc 
pod uwagg dynamlkg. Wersla PSX 
powlnna tralic na pOtkl sklepowe 
przed koncem lego roku. Ihlvl 



INTERNET: www unirad com 





mem. to w przypadku PS2 problem ten znika. Natychmlast wi- 
ld t odwalona przez programlstow manlane. Tak te2 lest w przy- 
padku ORPHEN. ktdry w zaloienlu miat bye trdlwymiarowym 
RPG. Zaczyna SI 9 nieile, nauka rzucanla czardw, czary plgkne. 
btyszczgce, przeclwnlcy P'kaia |ak bank! mydlane. Gosclu. kid- 
•ym kierulemy. stol z rozwlanym wtosem w swletle walacych 
wszgdzle btyskawlc. tykalac z nleba lakas taiemnicza. zielona 
energlg. Super. Niestety nle za czterdzlestym dzlewiatym razem... 
Pomijalac lui takt 2e klient ma ktopotv z przeskoczenlem potto- 
rametrowego odclnka, podezas gdy dostownle chwllg wcze- 
tnlej przeskaklwat po masztach zaglowca |ak nle przymlerza- 
lac matpa iakowat. czy wysokogdrska kozlca. Nldwie 0 tym 
iaglowcu tylko po to. by wspomnleC cot 0 tabule. Oto2 re|s 
zatogi mtodoclanych bohaterdw zostaje nagle przerwany przez 
atak morsklch stwordw. Pech chce. 2e sa to saml adepcl magi!. | 
ktdrzy rozwaiaia jedna rgka potgine. ryplgce ogniem (!) na pra- 
wo I lewd w gie morskle. Druga rastg nasze hiroty drapla sle po 
zadku I wypetntaja kupon totolotka. co by Krzaklewskiemu kam- 
panlg zasponsorowad. Nle wspomne 0 naprawdg tredniej. jak 
na motilwoicl PS2 gratice. czy muzyee. bo po prostu nle warlo. 
Sasza mdwi: nfsKich lotdw sredniak. [Saszal 






dOzawodnlkowdo v, 
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INFOGMMES szykule Oitri otensrwt na legorocz rbawlona bedzle charakierystycznego -zamglenla-, lak M INFOGRAMES wykupllo grawa do try SPIDER-MAN. 

'° " # " nPM - |,|tt| H "lorel producenlem list TITUS. Zapowledzlano 

■inca trail] lakle olo iTtuly. DRIVER 2. ALONE IN THE DIRK. ulepszenle arallhl I syslemu tleiowanla z wvkorzvsta- 

IIIOTO RACTR WORLD TOUR IPAll. POWERSPIKE PRO BEACH ROwnlez na largach ECTS. z wypowledzl przed nlem wlasnyeb. sprawdzonych rozwiaza'n Podobno ma 

'SEES ® ,l,Wle ' # " " ,n ” C0DE '"* SIE " S "«■» •»- II. rOwnleZ p.l.wic wers.a'n, PS2. |*.| ' 

RACING. LOONEY TUNES SPACE RACE araz PETER JACOB- ornloskowae. ?e w zaawansowanym slopniu sa luZ price 

SOFTS 30 GOLF Wlecel o lych lytalach czytalcle w relacll nad lakimi tytulaml. lak MTV MUSIC GENERATOR I TOCA M Amerykanska wersla FINAL FANTAST IX (rail do 

z ICT5-B. I alul TURNING CAR. oczywlscle w werslach na PlaySlalloo Z. M sklepow nalprawdopodobnlel w polowie lislo 



pada. Tak przynalmniel zapewnilo SQUARESOFT. |a|«| 



■I lame symulacli powlelrznel pi. THE SKT ODYS- 
SEY na PlaySlatlon 2. Jak na razla gra lest w bardzo 
wczainei tazle produkdl (JO\l. I premiere przewldy- 
wana letl na 2001 r Podobno naszym oczom ukaze sle 



■ 30 llslopada polawl sle TAUS OF ETERNIA. ezyll 
kolelny RPG od NAMCO. Podobno wydawca cleszy 
slg. it udalo mu sle go upakowaC "zaledwic na 3 ply- 



■ LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER sprzedal sle luZ lak 
dobrze. Ze szefostwo EIDOS poslanowllo zroblc 
re-edycle. ale lym razem w "Plalynowel serir. Cone 
sugerowana lo 20 dolartw. |a|u| 



twlal zbudowany z mlllondw polygonow. a gralika po- lack', lalul 
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SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
GAMEBOY COLOR 
SEGA SATURN 



PnDWAdziM y wysytkowo: 
skup ispretdAz uzywANyck koNsol 
skup i sp w e d a z uzywAiyych qie r 
zam ia koivsoliqiER 



PlayStation 



SWIAT GIER TV 



03 LISTfl ZflPOWIEDZI Nfl PS2 



Al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa 
tel. 060 143-82-91, 060-140-41-82 
tel. /fax (034) 368-14-14 






CCLAIM pllnle pracule nad Irzecla lui odstong zdalnle ste- 



rowanych polazdow. lecz lym razem zaiada one bezpoired- 
nlo do PlayStation 2. Znalda sip a nle) zarowno samocho- 
dzlkl (le znane z plerwszel cz'tci), jak I motorowkl (druqa czcsbl. 
W sumle bodzie Ich koto 30. co dale catklem pokazng llosc. Katdy 
z wehikutow charakleryzowac sip bpdzle innym modelem jazdy. 
polemnoScia, |ak i wygladem. W slosunku do poprzednlch cz'tci. 
rozbudowany zosianie system power-upow. z masa przeszkadza- 
lek I nlespodzianek taklch |ak raklety. olei. blyskawice. skaczace 
mlny czy late uderzenlowe unlcestwialace polazdy przeciwnikow 
na lakIS czas. Dostepny bodzie oczywlicle tryb Multiplayer, ehob 
nleslely tylko dla dwbch Graczy (Spill Screen). Poiawl sip rbwnlez 
edytor Iras, dzlpkl kioremu bpdzlemy mogll ulotyt wlasny tor. A 
grallka... cbZ. sami wldzlcle na zdjpclach... wyglqda lalnle. koloro- 
wo I elekclarsko. Premiers RC REVENGE PRO ma nastpplb wkrdtce. 
bo jut w llslopadzie. |a|u] 



BC REVENGE PRO 



Europejskie wysclal. 
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■ 19 wraiMi w USA 1 29 dnla lego sameoo mlesla 
ca w E uropie naslapl oremiera PS one. Cena w 
Anglll wynoslc bpdzle 79.99 lunlow. a w Slanach 99 do 
mow. Jednoczelnte r momenlem wprowadrema "me- 
ipnstwa' no rynek zostanie wstrzymana produkcla sia- 
regp PSX'a. |a|u| 

■ VICTOR INTERAC TIVF u H 
legorocznt dlugle zl h 
mowe wleczory nak. lak. 
lot niedlugo . i proponale 
AOUt PARADISE, cavil symula- 
cle wodnego Zoo Zadanlem 
Cracza bgdzle hodowla I Ire 
sowanle przeroZnych rybek. 
zai la rdobyle omlelelnotci 
b«da pokazywac przed zebra- 
na poblicznotcla i zbleraC 
oklaskl. laiul 

■ More le Was zbytnlo nia zainteresule. ale wydale 
ml sip. re warto wspomnleC o lakcle. IZ Iworcv 
itni RATMAN iiroiwymlarowa wersu na PSX'a wlasnle 
irallla na rynekl odeizli z lirmy U8I SOFT, zakladalac 
wlama - TETI INTERACTIVE. Icb prtorylelem mala bye 
komole nowel generaeil. a w produken lest |uz gra na 
PS2. kierei piemiera wilepnla zeilala uslalona na 
gwiazdke 2002 roku. |a|o| 




■ Jak donosza osoby. kIPre uporaly tip |uz z gra 
SPIDER MAN Irecenzla w lym npmerze PEI. w 
irakcle koncowych napisow polawla Up Inlormacla. 
lakoby lei producenl INEVERSOFTI pracownl |uz nad 
kolelnym lylulem Alp cry lo bpdzle SPIDER MAN 2 czy 
lez NIGHTMARE CREATURES 3 lego nleslely nle moZna 
wywnloskowac A more bpdzle lo zupnimp inny tylol? 
Zobaczymy... laiul 

■ Dragon Ouest 7: Knights ol Eden tlal sip llderem 
na laponsklei lllcle nallepiei sprzedalacycb sip 
gler na konsole. Cor. eRPeGI zawsze desza sip popular 
nolcla. zwlaszcza le dobre... Doplero na t mlelscu gra 
na PS2 - OTNASTT WARRIORS 2 - chodzona nawalanka 
irecenzla w lym numerzel. kiora moim zdanlem mode 
by bye odroblnp bardzlel dopracowana. |a|u| 



Jesl wlelce i 

produkdl BLACKSWHITE w wersll na PS2 Iprzy- 
luz lerar zoslala ona ogloszona nalbar 
dzlel oczeklwana gra nalblizszych mleslgcyl naslapi 
podcras nalblizszych Swlpl Wlelkanocnych. czyll w 
marcu 2001 roku. |a|u| 

■ A leraz news dla wszystklch lancerzy OIPZ 
XONAMI wypuscl llmllowana edydP maty do 
lanczenia wspnipraculacel z serip giet dance dan 
C t- BIPwna rozmea lest lo. Za nle lest lo kawalnk gumy 




z mlkrostykaml. alp kawal po- 
rradnei konstrukcll r melalu 
I specialnego plasllku llakl 
sam |ak w aulomalachi ... Sam 
bym noble sprawil lakie cac- 
ko. alp cena przekraeza mole 
mozilwotd - 2 tys dolarow. 
czyll okolo 9 lys. rlotycb laiul 



■ Od momenlu premiery. TENCHU Z BIRTH OF THE STE- 
ALTH ASSASSINS nle snada z llsty 6 nallepiei sprze 
dalacych sip gler na PSX'a. W sumle nle ma sip czemu dzi 
wic, lot lo lytul nleluztnkowy. laiul 

■ Oslalnio czgslo wraz z gra ukazule sip ptyta muzyez 
na. na klPrnl znaldule sip ScleZka dzwlpkowa z kon 
kretnego lytulu. Nle Inaczel slanie sip przy okazil premiery 
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX. Znalda sip na nlel utwory la 
klch wykonawcow Sublime. Cypress Hill. Maiwell Murder. 
Social Distortion. Oeltones. Premier 55. Pennywise. Drop 
kick Murphys. 59 Times The Pain. Swlngln Uders Wszyslkle 
kawalkl oczywlicle w kllmaiach hip hopowych co nle leil 
dzlwne. laiul 

■ SOUARESOn nle ukonczylo leszere prac nad plarw- 
szym lilmem. klOry Iran do kin podezas przysztoroez 
nycb wakadl. a luZ zapowledzlato powstanle 3 kolelnych! 
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Podrnze w czaeiR i nrzRetrznni nine iluza flauika aknii 




Euroqeiska Itsta zapowiedzi gler na PlayStation: 



ECW Anarchy Ruiz 

Vlb Ribbon 

infestation 


1 wrzesleii 

__ 1 wrzesleii 








__ 1 wrzeslen 




2 










Eternal Eyes 








Blaster Master: Blasting Action 


8 wrzeslen 


Tenchn 2 — 


— ______ 8 wrzeslen 

- 8 wrzeslen 




I! 

Si 


international Cricket Captain 2000 


15 wrzeslen 






MTV Sports: Snowboarding 


15 wrzeslen 


FI Racing Championship 








RC OE GO 


_______ 15 wrzeslen 


Mr. Driller 
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BUST A MOOVE - DANCE SUMMIT 2001 be 










COOL BOARDERS 2001 



W szyitko wskazuie na lo. Ze lak |ak przez oslatnlch 5 lal 989 Studios zasyple nas seria 

gler sportowych. Na dzlslal przygolowatem warn krotkle Into o dobrze znanych zlazdach 
snowboardowycb po renowacjl. Tak arlgc rozpoczgto od anlmadl. na potrzeby ktbrej 
niylo tacbnlkl motion-capture I stworzono ponad 300 rdZnego rodzain ruchow co by inlelne 
szalenilwa wygtadato leszcze bardzlei reallslycznle. Co wlgcoi. zatrudnlono kllku protesional- 
'gych snowboarderdw (bgdg onl doslgpnl w grzol na zasadzle konsultantow I asystentow. ktorzy 
swolm doswladczenlem I radaml sluZyll programlslom. A jesll laden nam slg nle spodoba. to 
. dzleki spedalnel open bgdzlemy mogll stworzyc wlzerunek swolego wlasnego Ideatu mqZczyzny. 
Tras dostopnych bgdzle okolo 20. ktdre kllometraml wl t slg bgda mlgdzy drzewaml. domostwaml I 
skalami. A reszta.. nle ulegnle wlgkszym zmlanom. no mole onrocz muzykl. ktOra ponownle 
zostanle stworzona przez znane "zlmowe~ kapela. Na dzlen dzlslelszy premiere naslgpl 28 
paldzlernlka. ale czy In slg zmlenl lego nlkt nle wle. Mam nadzleig. Ze nle. (a|u) 



W PE m. w pytanlach do zglRed.low, przy punkcle "Jakle gry na PS2 chciatbys zobaezye na PS27" 
napisatem m.ln. o FRONT MISSION 4. 1 prosze bardzo - |uZ powstaia strategia lurowa z mechaml w 
roll gtbwnel! Na ptorwszy rzut oka przypomlna bardzo ostatnla czesc FM - tabula przekazywana 
przez wypowiadalace siq postacle na tie laklegos rysunku I walkl na podobnle vvygladaiacych planszach 
I rzut Izometrycznyl. I to wlaSnle przy walkach wldzlmy rtZnlce pomlqdzy zwyklym PSXem I PS2. Plqknle 
wygenerowane mlelsca bltew. emanulace szczegolowq, bardzo kolorowa grallka. urozmalcone polarami. 
dymlacyml wrakaml poiazdow I swletllstyml neonaml iw mlesclel • to robl wralenle, trzymalac sle kllmatu 
bllskiego SYNDICATE l SYNDICATE WARS! I w tym wszystklm blyszczace sylwetkl mechow, ktore moZesz 
dokladnle poogladaC - kamerq w trakcle walki moZna obracat I przybllZat przy elektownym blurowanlu 
obrazu. Swleczkl ml sle w oczach zaSwIeclly, oczeklwania zaezynaly slq spelnlat... dopokl nle zobaezytem 
pelnego wymlaru wygladu walk. Ruchy postacl I atakl przedstawlane sa w lllmowy sposob Iwygladala lak 
FMV. a sa zwyklym! real-timeaml. lak w FM3I - sprawla lo swlebie wraZenle, ale... ale lest cholemle wolne I 
bez poweni! Mecby po prostu strasznle powoll slq poruszala. nle inaezel ma slq rzecz z cala akcla - 
zapomnlec mozna o dynamlce z FM3. A lo boll. Bo - -w w^p r- - . N 

cala gra bardzo przypomlna FM • budowanie v ^ 

mechow. roZne bronle wsadzane w lapy lid.. chot f&Z'-A - ^ "V 

zawiera lez co meco tainych patenlow mozllwosc • I * ■ 

slrzelanla w trakcle poruszanla slq, grupowe '*'[»*• „ 

odpowladame na wrogl ostrzal iheh - "3 na 1". 

nlczym Firing Squad z FM3:|, slatystyczne przedsta- ) , / ~~Z ' ' 

wlanle wydarzen z ostatniei tury... To leszcze nle lo. . jC ' / ' 

ale |uz mozna wiazac olbrzymle nadzlele z czwarla ~ / / 

czqscla FM i podobnymi grami. Wstqpna ocena - ^ 

"sledem". Aha - wspaniale by bylo, gdyby Inne Y . / ' /" 

pozycle mlaly rownle dobra strong muzyezna • pod tym ' / / / 

wzglqdem VF rzadzl! IKall] , / ' / • 



STUNT GP 
(PS2) 

WyAcigi samochodftw 
x antenkami 
Virgin 
wrx«Ai«ri 2000 



Koleine walkl mechow 

VELVET FILE 



Wleidzamy z deska w 21 wiek 



Pita 





wyscigi • GT Interactive • lislopad 



I Choc u temat proleklu DRIVER 2 donosilem |u2 kllkukrolnle, olo mam okazlg pchngC w obleg 
■ kllka nowych Inlormacil. gdy 2 zaprzylaznlony szpleg puscll parg z pyska... REFLECTIONS zapo- 
I wlada. 12 sw6| nowy prolekt dopasl lak. aby Sonlak clg2ko zlpal. Engine ma zostac ulepszony 
wyslarezalaco. aby wyclingC wlgkiz* llczbg FPS-ow, lego wydalnott ma slg rownleZ rzucaC w oczy 
dzlgkl ladnlelwym. Parallel oclokaUcym w kolory lekslurom oplmlacym nle lylko budynkl, ale I... ■ 







SPRZEDAZ WYSYLKOWA 

bezpoSrednia 
DETALICZNA I HURTOWA 
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79 
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I Do 30 km • dowOz konaoll GRATIS 
Dual Shock SONY * 

I Super Shock 

I (♦ •Uto-flf# ♦ alow) J ^ 

Analog Joypad SONY ' 

I Joypad PSX a 
M ysz ^ 

j Przedlu*acz do Joypada 
Karla Pami^ci SONY * 
j Karla Pami^ci 1 5 blokdw 
Karla Paml^cl 30 blokdw 
I Karla Pami^ci 120 blokbw 
i Kabel RGB / NTSC 
Kabel RGB stereo / NTSC 
PAL / NTSC konwerter,- 
I (gry NTSC w kolorza 
przez CHINCH. RFU) 

j RFU konwerter 
J Game Shark (rozkodowuje gry) jrt 49 | 

Game Hunter (taw* do 9002. mm 59/89 
I rozkodowuje I odtwarza WSZYSTKIE gry) 

PC-Comunication Link 139 

(♦ Game Hunter ♦ PC = Action Ripley Prof.) I 
Mp3 Player Card (odtwarza 159 

pllkl MP 3 , rozkodowu)* gry) 

Link Kabel ^ 24 

Multi Pad (podl*cz 4 joypady) I" 

Pistolet Gun Fox + pedal 
(dwusyatemowy, z odrzutem. k 
Kierownica Twin Turbo 
Movie Card (tawe do 9002, 

(limy Video - CD z PC na T 
Mata do tartczenia (- gra na p 
PS - PC Connector (podges 
Dual Shock*, akcesona PSX do PC) 

Torba na konsole SONY' 59 

GRY ( uzywane / no.,.- ) od39/79 



"f\ ) 

^ J 





Dreamcast 

Joypad ‘ 149 zl I 

■ Karla Pami«ci VMS * 149 z* 
Dreamcast vibration Pack • 139 zl 

DC-PSX Connector (po«m« 149 zl 1 

I Duel Shocks, akceaoria PSX do DC) 

I Kabel RGB / RGB stereo 49 / 59 zt 
I GRY (uftwenetoow.) Od 79/ 99 zl 

NINTENDO 64 269 zt 

I GRY (uZywane) od 49 Zl 

I PERFECT DARK ( naalfpca 007 ) TalJ 

DEP GAMES PRO 

ul. Pszczyriska 28/9 

43-190 MIKOLOW 

(15 km od Katowic) 

tel. /fax (032)2263 379 

Pon.-pt : od 12:00 do 18:00 

KOSZTPRZESYLKI «ll 
PRZY ZAKUPtE POWY2E J 200 Zl 
PRZESYIKA GRATIS' PLATHE PRZY O06I0RZE . 

PRZED WYSYLKA KA^OY PPOOOKT SPRAWOZAUV’ 



P# drodza oczywlide Me obylo sip be; roznych "extrempw". Sclera byl |ak 
zwykle wyallenowany • |ako osoba nlepalaca I anty-techniarska przeZywal 
iitne katusze na tylntm siedzemu. wrzeszczae dodatkowo co chwile do Ala. 
«&» iwtldtt choctaZ do ZOO km/h. Nalwlekszym wydarzeniem przelazdu do 
Aoohl byl mecz POLSKA- UXRAINA. iransmlsll z ktorroo sluchallsmy w radio, drac 
dp wnieboohKy z wladomych pnyezyn. 

Po prryteMzIe na mieisce o oodzinle 9 00 nle bylo |uz czasu na szukanle hole 
ta - wipe udaltsmy ill od ran na tar«. z kolel po wyticlu z show Mkl |uZ nle mial 
slly izukac lakiegos lokum. wipe wizyicy zwallll tie do pokolu wynalptego 
pnez znaiomkow Hortry coo z Wroclawla Ipezdrawlamy Cysla I Blirmcgoi Zdez- 
onmlowana wlascidelka holelo. me wied/ac o co chodzl lakby ikto wlasel- 
wie wynalM ten ookof'i. przymknpla na izczetcle na to oko. W nocy dziaty sip 
mezy • Sclera zasnal na oodlodzc. zas A|u. Hortry I Kali udall sip na 
imprezp orpanlzowana przez SONY, a stamlad przypadkowo znalezil sip na dys 
kolece dla oeiow. Norby spasowal l polechal do hotelu. gdzie zasnal obok 
Scltry. wpol nagi. przykrywaiac sip swetrem Ho sip da zroblC!|. zai AJu I Kali 



zyciem zgiRed.iai. 

legoroczna edytla ECTS nle zachwycila Mczym speclalnytn. Podobnle rah r 



l ekspozycil. przez co targi wydawaty sip jesztze uboZsze. MZ rak temu. Gdzie 
le plpkne modelkl I wspaniale dekorade. kiore zachwycaly dzlennlkarzy w 
poprzednlch latacb? Gdzie len ekscytulacy nasboi ogromnego show, ktory lo- 
warzyszyl promodom naigtaJiMelszych tytuldw na largach leszcze dwa, bzy 
lala temu7 MHrtllmy nadzieip, « po mahrm odpoczynku podezas ubieglorocz- 
nel edytn ECIS, wtpkszosc llrm zechce ponownle pokazaC sip z lak nallepszel 
sbony. A lymezasem bylo zupehne odwrotale_ Chcac zaczeple oko na laklchs 
pleknych, kobtecych ksztoHacb muslellsmy wypalrywaC Ich Me wired mode- 
lek I bo Ufcowych na largach prawie Me byte), ale dztemlkarek. ludziez wind 
penonelu na poszczeoolnych stolskach. In skandall Czyzby dochody nrm spa- 
dly ostatnio az lak drasiyczMe, zt Me slac ich InZ na wynalpcie I przebranle 
kllku ladnych kobilek na wzor koblecych bohalenw gier. ktorych przeclez Me 
lesl lak malo7 Cos Me chce nam sip w to wlorzyc... Bye moZe do lakiego stanu 
mar przyezyMI sip laid, ze w lym roku na largach bylo leszcze mnlel nrm MZ 
" ztszlym. Brakowalo chocby taklcll glganlOw, lak ACTIVISION, Gt INTERACTIVE, 
EUCmONIC ARTS • More aibo w ogole me polawMy sip na largach. alho pocho- 



dopuszczaly |»IP only). Ahstncla wielu znanych llrm sprawlla rownlez. Ze lima 
lyeiiow prezentowanych na ECIS Me byla nazbyl bogaia. Tym nicmniei znalazlo 
sip kiika redzynknw. o ktorych warto naptsae eoi wlpcei SONY po raz kolelny 
zrehHo some dobra reklamp rozdalac przy weisclu nlcbleskle lorby Ina lupyi z 
logiem PS?. Tym sposobem co d/tesiyty zwiedzalacy byl Zywa reklama konsolkl 
SONY. I may me dotyczpcych Szareka. a raezel -Kretnewkr - wlpkszosc pier 
byla prezeMowana na PS one** NlMendn zafplo catfclem spore powlerzcb 
nip targow. prezenhiMC swole Mty na NU. Mlcrasott zorganlzowalo konleren 
c» presowa. leez nle doszM do prczentacli X-boxa. a Sega w hall Olimpii po 
preshl sip Me wystawlla IVIelklm wydarzemem targow byla prezenlacla GAME 
ROT ADVANCED na dwuDOZIomowym slmska 



ell: $t laity I lllary zdoblly liczne telewlzory olazmowe oraz bio screeny, na 
ktorych leclaty bimy przodstawlalaco kololne ore Inaiczpsclel w tormle teledy- 
skui. Poza tym. Memaize kazda Itczaca sic na rynku litma loczywllcie poza 
konkurpntamll ptezenlowala u sieble lakles lytwly na Czamulp 
Nlesiety. od razu po zamkMpciu targow muslellsmy sip zmywaC I wracoC do 
Polski. bo lermln oddanla pazely do drukaml Meublaganle gonll |opc|a "Extend 
Deadline" luz I lak byla wczesniel wykorzystanai. W dredze powrolne) nle ele- 
kawtgpslp Me wvdarzyto ■ lezcli Me llczyt laktu. ze Norby ego prawie zastrze 



.ducenci upchali lyiko na plytki dla prasy izestawy rdiecia*lMuii Plizemy TVIKO 
0 TYM, CO WI07IEIISMT NA WlASNE OCZY I GRAIISMT. dlalego pobakMIde Ip 
relaclp lake wslppna ocenp nadcltodzacycb tytuldw. Crest gier prezenlowa 
nyeh na ECIS zdazyla juz pokazac tip w sklepach (TEAM BUODIES. M0I0 RACER 
vn. UGENO OF DRAGOON. IRON SOURER 3 I limp I - rtcenzle znaidziede w tym 
numerze Micicie tez na owadze In. Ze poMZSzy leksl zosUI splodzony w nle 
2fl MC,na «" a Podezas klorych oddawallimy mapazyn do druku, a zaiem 
mozede bye pewnl. ze czylacle ledna z pierwszych lak potpznych relacil z ECIS 



WYSCIGI 

Na wsipple omawlanla "wytcHPw" uprze- 
dzam wszyslklch amalorow Formuiy. IZ nip |e- 
stem Gamera anl Hltrem llylkp Scleral I nle prze 
padam za la lorma sciganla sip. wipe wszyslkle 
gry Iraklulace o FI po proslu po mnle splywa- 
ly. A pokazywano nastppulace tyluly. na UBI 
SOFT byla FI RACING CHAMPIONSHIP na PS2 
Idosc przeciplnal. na SONY mozna bylo pograc 
w FI 2000 na PSX oraz zobaezye prazenlade 
FI 2001 na PS2. Ilrmowana przez EA llak sip 
mozna dnmyslIC - lesl zroblona naprpdce. dla 
kasy, wipe wygl«da do$C kleprawol a EI00S 
pokazywal FI WORLD GRAND PRIX 2000 na PS2 
ale la gre rOwnleZ nle wyglgdala rewclacyl- 
nle. Rownlez MICROIDS pokazywalo lakas For- 
mulp na PSX. ale la od razu mnle odrzudla No 
lo ledzlemy z koksem dale). (Mr.Sl 

GRAN TURISMO 2000. Panowleiszcre- 
gplnie panic - czapkl z glow, skarpetkl ze slop, 
koszulkl z klaty I majlki... No. z maltkaml zacze- 
kalcie do wleczora. Wykorzyslame tytulu GT 
do stworzenia kole|ne| czpscl lesl zobowlazu- 
lace. Wykonanle oprawy grallcznel przy po- 
lendale PS2 let I programiscl slanpll na wyso- 
koscl zadania. Iworzac prawdzlwy malsletsz- 
lyk. ktory spresla wysoklm wymagamom lanow 
serll. Grallke wywalono w kosmos. deklasulac 
molm zdanlem RRS (lu byly sprzeczkl ze Scle- 
ra dolyezgee szczegplowoicl oioczenlai. Jak 
la gre wyglada przy laklel rozdzielczosd. przy 
taklel anlmacll. przy lakim wykonanlu Iras I sa- 
moebodow - mdzg stale! Fury w prze wyglada- 
IP lepiel. MZ na zdleclach w magazynach sa- 
mochodowych I prezeniaclach na largach 



moloryzacyinych. co by o salonach samocho 
dowych nle wspnmlnac. Biyszcza sip lak, lak- 
by do pucowanla kaZdel z nlch zatrudnlono 
Szwedzka Ekloe Bikini. Powiem szczerze. Ze 
gdy plerwszy raz wyslartowalem w GT2000. lo 







,A KTll!iJ5Si?t 




przylge takl THE GETAWAY, la DD wydale sic bye maszka- 
rp. IHE BETA WAT Icdiuk nle DOk azywano lea Ictl dzuv- 
ne ■ pokazano leno kilka nowych. dote kleptklch idled, 
wipe lakle produkcle lak DARE DEVIL mala racic bile I 
moga dp naprawdp podobac. Nledety. produkl XEMCO 
ma ledna wadp - led la wolny. la gra z laka dynamlka lo 
lakas pomylka. Mogp iroiumlec. te pocinalac Flalem 
600 czy Mini Morrlsem wlali nip trywa ml ciapkl ip tba. 
ale zawsze wydawalo ml dp. le polatdy maikl Porsche 
albo inne kosmosy 'priesuwala' dp z wipkszyml prpd- 
kotclami. Dodaikowo zabawny wydal ml dp lakl. le choc 
or kaidym t polazdbw wldaC bylo bebechy w kablnle 
Hotel, kierownlcp. Ilcinlkl I Inne dupeielei. lo me bylo w 
nlch klerowcbw. tat klerownlca w ogoie nle tkrpca sip 
podcias takrplow - nlby nle laklego. a ladnak motna 
bylo o lo tadbac llo led PS2II. W ogoie Ineba w lym 
mlelscu powiedtiec. te na dilen dildelwy lylko 01200 
udalo sie iblltyC poiiomem grallkl do RRS. a DO platula 



a mlpp wldtenla led olbrzyml - lo nle lo. co spolyka sip w wlelu 
wysclgach lulai np. widzisz. le ledet na wzgorzu I trasa lactyna 
biegnac w dot. lonac we mgle. a polptny kawalek dale! wylanla 
sip |ako clenka wslatka krpcaca sip pod Inna gorp. Zasemrowany 
lesl hiper luluryslyctny kllmal. kloiy chyba nalleplel odda wrate- 
nia zwlpzane z lego lypu wytdgaml. Po pokatle cichuiko lakla- 
skalom. odwrocllem sip I taklalem. te nle ma na largack grywal- 
nel wersii. Ola mnie lo lerat naibardiloi oczoklwana pozycla na 
lakakolwlek plaltormp - nawet bardzlel. nil M6S2. Ikall) 

LOTUS EXTREME CHALLENGE na PS2 pokazywany byl 

w lormle demonslradl nadolskuSONm^ 

za 

mknlplyml drzwlaml w ^ 

VIRGIN. |ut|ako were- - 
sna worsla grywalna. ^ 
wprawlal Gracza w 



Na slolsku KEMCOIM ppkazywano at na 6 dano- 
wlskacb DARE DEVIL na PS2 - wytclgl ullcz- 
ne. cot na wzor ORIVERa Sens giy led lednak dote 
klepskl. bo zamlatl laklals konkrelnel 'tclgaw- 
ko-rozwalkr zadanle Gracza polega (przynal- 
mnlel na preianlowanel werslll na zhleraniu la- 
klcht "dSlrelstW rozrzuconych na ullcach. Sama 
gra prezenlule de w mlarp przyzwolcle. Mlasla 
Ibyly A do wyborul obtllum w elomenty drobnel 
archlleklury. za s sama 'kubalura' led bardzo 
zrotnlcowana. choc letll za punki odnleslenla 



SMUGGLER S RUN lobezsprzecz 
nle ledna z nalclekawszych pozycll dla 
PS2 pokazywanych na largacb w wer- 
HI grywalnel. Pozycla przypomlna ml ze- , 
slawlenle gler z terll TWISTED METAL 
oraz DRIVER IHIV: la bym dorzudl lesz- A 
cze VIGILANTE 61 - z lym ze zabawa po M 
lega na zallczanlu Checkpolnlbw. W 
udeezkp przed ‘nleblesklmr. zblera- VI 




Cudolwofcy z NAMCO. ogrecz RRS I ITT Irecenzie w oq- 
ojzrdmch numerach PEI. pokazall grywalna weisle MOTO 
GP wyscigi supcrbalkow. cos na wzOr popularnego w 
najzrch salonach gltr Mam n od Seal. W odrOZnlenlu od 
baidzo arcade owego RRS. MOTO GP lest raczel symulalo 
'em. wipe Gracz must czuwac nad umleletnym uzywanlem 
palemu zwanego hamulcem. bo Inaczel ole ma mowy o 
zwyclgstwie. Na dodalek basy ole sprzyiaia szatansklm wy 




chodzilo: rozumlem. Ze gra test mroczna. alo lekstury sa 
baidzo "ceglowale" - Mr.SI. W bakde potuszanla sle ekran 
ladnle slg kolysza I plynnle przesuwa. a sterowanle, w 
kioiym wykorzyslane sa obydwle galkl. pozwala na wy 
godne przemioszczanie slg I rozgladanie po oloczenlv iw 
dodalku mozemy ustawlC Dead Zone'y dla obydwu galeki 
Pikseloza nle rzuca slg w oezy. a wykonanle poslacl alia 
now powala na zlomlg. To nlowalpllwle bgdzlo polgZny hit. 
ktory przypomnl czasy domlnacli AUEN TRILOGY na rynku 
slrzolanln FPP. (kail) 

TIME SPLITTERS to nowy. znakomlly shooter FPP. |a- 
klch zdecydowanle brakule na naszo konsole. Nad gra 
piacuja zespol FREE RADICAL DESIGN, ktory swego czasu 



laduiemy 

nalczgscial w “ 

placbu • la lest , - 

bardzlel lech- , « 

nlczny wyscig. 

dla konaserAw 

iduZubudnielszy ^ / * 

niZ MOTO RACER ^ 

WTnaPSXLJaza 

lakimi pozyclaml nle przegadam. Piodukt NAMCO wyglada 
ladnle. a lo dzigkl plynnoscl I dbaloid o szczegbly - wyda- 
la ml slg. Ze Ace. Gamera I HIV bgda w nlogo clgll z bananem 
na ggble. |Mr.$| 

Podgatonek wyscigow, w lakim prym wiedzie CTR.byl nle 

liczniereprezenlowany przez WOODY WOODPECKER 

RACING iwysclgl kura- 

kowl.klory wwersligiy- ' 

walnei pokazywalo KO- ^ ^ 

NAMI I tak na poczalku. I • ’ * A) 








» i 



slarczylo lednak 
spoirzec przez lu- 
nelg. by |uz zoba- 
ezye. w laklch bu- , 
lach chodzl Ian 
mikroskopllny r 
przeclwnlk. Na 1 L ' 
czas Irzoba bylo 
ellminowac hole) . 
nych wrogow. nle 
dopuszczalac by I ' 
do Clebla strzellll: * * 
w lokallzadl Ich , , 
lez pomagaly Cl 
wskaznlkl pola- 
wlalace slg na ob * 



H a ! 7 ^ 



slworzyl mocarna slrzelanlng FPP pi. Goldeneye na N84 
To. co przykuwa w plerwszym momende oko Gracza. lo 
cudowna. dopleszczona nlemal w kaZdym calu graltka w 
wysoklel rozdzlelczotcl (ml lam ona slg nle wydale laka 
wspanlala - Mr.S|. Lokacle sa bardzo duZe I rozbudowane 
ino. mlasla. zamkl. lunele, groly I podzlamlal. postacle wy- 
konane bardzo slarannie. a anlmacla uiiraplynna. klora 
nle zarywa nawei przy lednoczosnel grze * osob iSplll 
Screen). W wersii prezenlowanel na largach doslgpny byl 
ledynle Iryb Dealhmatch. ale |uZ wladomo. Ze gra bgdzle 
znacznle bardzlel rozbudowana. doldzle cboeby Arcade 
Mode skladalacy slg z dzlewlgclu eplzodow. Iryb Co-ope- 
rallre dla dwoch Graczy I wlele Innych. Jedyny manka- 
— menl Qry lo utrudnlone 
-r - slerowanle Idwle 

K . Mill Przynalmnlel na 

^ poczalku sprawla ono 

V wlele problamAw. 

Mleimy lednak nadzle 
|g. Ze ten element gry 
zostanle dopracowany 
I obzymamy do swycb 
rak polgznego shoole 
ra FPP. Nleslely. Inny 
| dobrze zapowladalacy 

_ * as; sig fpp red FAcnoN 

1 T ^ isreeny okoki pokazy 



SILENT SCOPE na PS2 lo konwersla z nle naiswiezsza- 
go iuz aulomalu KONAMI ipoiawil slg ponad rok lemui. Wcle- 
lasz slg w nlm snalpera. Na automacle lapalo slg w grabg 
odpowiednl karabln z lonela. a przed soba wldzlalo slg z 
duzel odlegloscl pole gry. na ktdrel byly wskazywane Twole 



KiNIn ta pal Kazalem mu obadac dokladnle ZONE OF 
ENDERS (KONAMI). ponlewaz len -kapusdarz" lubuje 
slg w walkacb mechow. No I co? On po dwoch dnlach lar- 
gow powlada ml. Zo nle wldzlal nlgdzle le| gry. podezas 
gdy KONAMI na swolm byezym leleblmle 'chwalllo slg" 
lllmlklem z urywkaml 20E co pel godzlny ina przemlan z 
MGS), powodulac Sllnolok u slolacych lam llcznle gapiow. 
Powlem lak: nle lublg mechow I innych gearnw. ale lak 
zobaczylem prezenlacle Z.O.E, lo ml prawie kapcle spa 
dly. Dynamlka. wybuchy, rozwalka. walkl robotow. w ruch 
Ida mlecze. gunv I raklely. sypia slg wlezowce. zadyma kon- 
k re Ina - a wszyslko w laklel oprawle. Ze deck zaplera w 
plerslach. Wkurza mnle ledynle mangowy "dizain" posla- 
d uczeslnlczacych we wslawkach Tabulamych". Powla- 
dam: lesll potraltsz soble wyobrazlc mlks OMEGA BOOST I 
Virtual On lew. ARMORED COREl. lo rozbl|a| skarbonkg - 



Pita 




nlenle me musl 
tl« wslydzlc. 
Tym razem pro 
gramltcl prze- 



PRZYGODdWKI 

Naldekawazym i prczentowanycb tytulOw wlrOd przygo- 
dowek w szeroklm lego Howl polgclu. byl oczywISde 
MGS2 na PS2. XONAMI pokazywalo co prawda Him z E3 
wzbogacony o kllka Dipt, ale I lak llumy gapldw zbleraty 
ill przed taleblmem. MoZna byto zobaezyc lak Snake olwle- 
ra tozne drzwt pancetne. czolga tig w lunelu wentylacyl- 
nym czy strzela do prztdwnlkdw. Irallalac przypadkowo 
w gazetg. kiora tmwa podziurawlona w powlelrzu. Naicie- 



PHON FILTER. Grallka lesl troche dzlwna. gdyz wszystko. lacz- 
nle z naazym bohalorem. leal w nlebleaklch oddeniach. ale 
raczol nle przeszkadza lo w grze. wrgcz pomaga w welsclu 
w kllmat "Przyclskologla" prosta ■ strzal. zmiana brom. obroi 
o ISO stopni I zmiana bronl ■ lo nalwaZnlelaze I ledyne go- 
trzebne przydskl w Irakcle zabawy. Tym. co mnle troche 
wkurzalo byla wolna animacla, ale mytlg, ze lak doswlad- 
czenl programed doloZa wazelklch staran. aby lo popia- 
wlt. Promlera przewldywana leal na plerwazy kwarlal pny- 
azlego rokn. lalul 



Wow. KONAMI dalo czadu. nareazcle mlalern okazlt zagrac 
w cos sensownooo na PlayStation 2 . a mianowlcie SHA- 
DOW OF MEMORIES. Od pletwszego spotkama z gra 
wydawala ml slg ona dzlwnlo znaloma... po chwlll |uZ wlo- 
dzlalom. co w nlel leal laklego "znalomego' - olol bardzo 



dzie spo- 
koi.IKr.Sl 
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zmlenl. lo IHE MUMMT bcdzie ledna z nlellcznych gler. Mo- 
ld znlkna w otchiani PSX'owego swlata. Premiers wsleo 
me przewldywana lest m konlec lislopada blezgcego raku. 
lalul 

EIDOS pokazal iilmlk z nowego COMMANDOS 2. kltry 
przewldywany lest zarowno na PC |ak I PS2. Gra wyglada 
naprawde zaboiczo I lanl kllmaldw ala MGS w ulgdu izo 
melrycznym beda plszczec z zachwytu. Grallka lest wywa 
Iona w kosmos z mnoslwem naldrobnlelszych szczego- 
low. zas same mlsle bardzo zrdzmcowane Jesll luz leste- 
smy prz EIOOSIE lo trzeba powiedziec ze nie bylo prezen- 
towanego anl nowego TOMB RAIDERA anl FEAR EFFECT 2 
am let IE6ACT OF KAIN 2 dla PS2 llylko pokazano kllka 



do guslu przypasowal EMPEROR S NEW GROOVE • przygo 
dy I a my czy czegos "lamopodobnego". charakleryzulace 
slg lalcanklml lekslaml I spyropodobna kolorysiyka oraz 
■wyslfolem" Co prawda gra me lest bardzo wymagalaca 
I przeznaczona dla mlodszych odblorcow. ale nle zmusza 
do zbleranla lyslaca I lednei plerdolkl. lak |ak_ ALADDIN 
wydawal ml slg nleco przynudnawy. ale letll ktos oczekl- 
wal przemesienia kiimalu z wersll 20 sprzed 7 lal. lo nle 
powlnien sic zawleit. Mnle szybko znudzllo rozwalanle 
dzleslalek waz. pucharow. dzbanow I skrzyn, zbleranle 
monel, lokenow I innycb dzlabongow. Na dodatek co chwlle 
laklt dtln llumaczyl ml ce mam roblc I co naclsnac. no I sic 
zlrylowalem Irzndlem pademi. Przyglgdalac sic lednak 
pozmeiszym etapom. leslem pewlen. ze tytul len spodoba 
sle Pleidzacemu Oszolomowl. klory lubule slg w laklch kli 
malach IPO: o. laktl. |Mr.S| 

MUPPET MONSTER ADVENTURE io ciiyba ».i- 

gorsza ze wszyslklcb plattormowek pokazywanych na sto- 
Isku SONT. Grallka na pozlomle pierwszego CROCa. dose 
uboga w kolory I malo szczegoiowa. Sens gry rdwnlez nl- 
czym nle zacbwycal. MoZe lo |akas wczesna bela. moze 
nle... Wlgcel nle chce ml slg plsac. IMr.Sl 

Raczor D o nald alahuie P laySlalloe 2. UBI SOFT poslanowl- 

t . meslornego 
kaezorka I 



rozpoczynala slg w barze. klory stangl w plomiemach Inal 
lepsze lest lo. Ze prawie Slepy wtasciclel knalpy w ogole 
lego nle zauwaZyl. a po polnlormowanlu przez nas zaczgl 
szukac ognla - wygladalo lo co nalmnlel komlcznle I kaZdy 
klo rezpoczynal zabawg usmlecbal slg pod nosemi. Ta kroi- 
ka scenka wyslartzyla lednak na zaprezenlowanle moz- 
llwosd programlsiow z KONAMI. Bardzo ladna I szczegolo 
wa grallka, bez 'cbarakleryslycznych" dla PS2 rozmye, 
plynna anlmada. moZllwosc wlgczenia widoku FPP. elf Id 
rozgrzanego powletrza czy leZ oglen wyglgdaly naprawde 
zaboiczo. Przy rozmowle z wlatclclelem naslgpowalo zbli 
zenle na rozmowcow I lutal rownlez mozna bylo zauwazyc 
mlstrzoslwo. Anlmada Iwarzy. lak I calego clala napraw- 
de zwalaly z nog - 1 to w prodnkcle. klory ukonezony zoslal 
lak na razie w 50% iluz leraz wyglada leplel nIZ RE: Code 
Veronica na DC|. 0 samel labule me zbytmo slg nle dowie- 
dzlalem. gdyz aulorzy lak prneolowall demo, ze z rozmow 



lormowce 

zalytulowa- 

, . net 01- 

• SNEYS 

DONALD 
DUCK: 

GOIN’ QUACKERS Na legoroeznym ECTS-le mlalem 
nlewalpllwg -przylemnotc- spolkac slg z tym lylulem. Nie- 
slely, |ak na PS2 lo Oonald nle zachwyca • w dodatku wy- 
glada na ewldenlna zgapg z CRASHa. Grallka nledoroblo 
na. nle prezenlulaca moZllwosci PS2. bez spedalnych ba- 
lerow czy elekldw. A rozgrywka...? Prosla I bezbolesna. lo 
znaezy Ze me Irzeba w nlel zbylnlo umyslu wysilac. Wystar- 
czy skakac. kucac. ISC do przodu. Akda przedslawlona 
lesl od slrony kupra naszego bohatera Iprzypomlnalac 
wlasnle CRASH BANOICOOIa. ale do pozlomu produklow 
NAU6HTV DOG lo naprawde kaczorowl bardzo dalekol. 
Podeszam slg lym, Ze premlera nasiapi doplero w przy- 
szlym roku. a wlgc programed mala duZo czasu na dopra 



Na slolsku KONAMI wyrazmaly sledwle on ... Jedna lo GRA- 
OIUS na PlayStation 2. a druga lo THE GRINCH na PSX. Co 
one mala ze soba wspolnego...? Ano lo. Ze wygladala na 
ledna wlelka klcbg. IHE GRINCH opowlada o przygodach 
pewnego zielonego stworka. umleszczonego w swlede 
pelnym zagadek. Calosc lo polaczenle plattormowkl z gra 
loglczna. kldra lak dd lei pory nle prezentule soba nlezego 
nadrwyczalnego. Anl zagadkl. anl grallka nle sa nalwyZ 
szyeh loldw. wszyslko lesl lopome. bez wyrazu. a sam lu- 
nch wyglada |ak zielona kupa. No. ale eoZ. poczekalmy na 
pelnlelsza werslg albo na koncowa. kldra okaZe slg 20 paz 



Na ECTS po raz drugi luz zelknglem slg z DINO CRISIS 
2 na PSX. Od poprzedniego razu Irnchc slg zmlenlio. ale 
szczerze mnwigc odnloslem wraZenle. Ze zmlany le wy- 
szly bardzlel na minus nIZ na plus. Ale po kolel. Grallka 
slala slg bardzlel razmyla. a po poruszenlu poslad pozo- 
slala na ekranie smugi. kiore mnle bardzo denerwowaly. 
Tym bardzlel. Ze po TO mlnulach zaczgly mnle boled oezy 
- a lo bardzo powaZna sprawa loczywlscle z grallka. nle 
z molmi oczaml. behel. Druga zmlana byla Hose dlnozau- 
row, kldra mala za zadanle lak na|bardzie| uprzykrzyt Zy- 
de Graczowl. I muszg przyznad. Ze uprzykrzala skutecz- 
nle. bo naraz alakuie 5 - 6 zwlerzakdw. a lesll szybko nle 
opuSdsz danel lokacll. Id przylda kolelne. I lak lesl w 
kazdel lokacll. Sprawla lo. ze z DINO CRISIS 2 zrobila slg 
zwykla slrzelanlna. nle thriller z elemenlaml przygodo- 
wymi. Mnle 1 - 
proponowana . ’ 
wersla abso- 
lulnle sle nle 1 . 

SUSiJ ; m* 1 ***, 

iMo e ?okuT»lu"l , • k 1 ^ Aj-A jl ' \ • , 



RAYMAN REVOLUTION na PS2 lo w zasadzle konwer 
s|a z DC/PC. nle pozbawlona kllku drobnych dodaikow i 
pozlomdw Ipodobno. bo la nle nle zauwazytemi Graflcz- 
nle pozycla wyglada oczywltcle przeplgkme, ale nle po- 
wlem. zeby roznlla slg wlele w slosunku do DC. Na PS2 lesl 
na pewno nleco oslrzelsza grallka I nleco Inna kolorysty 
ka. co lednak nle wplywa znaezgeo na lakotc konwersll 
na PS2... a moZe slg mylg (Irzeba dluZel pograd. IMr.Sl 



PLATFORMOWKI 



smos stopnla trudnoscl 
Jesl lo lypowa platlor- 
mowka 20. lyle Ze twlal zrablony lesl w 30. Tygrys lesl me- 
samowily, zachowule slg lak. |ak powlnien - bryka, bryka 
l leszeze raz bryka. wykorzyslulac swoi ogon. Oodalkowo 
moze leszeze latac no znaezy machae lapami. co by dlu- 
Zel sle w powletrzu ulrnmywad Robl rozne smleszne rze- 
czy. czy lo w trakde poruszanla slg. czy lei chwllowego 
poslolu. Sa Healalumpy I Wuzzle. sa znaloml z kslazkl Gra- 
llka lesl bardzo slodka. kolorowa - niezym w balce 01- 
sneya. Oodalkowo mozna pobawic slg kllkoma mini gler- 



gry na PlayStation odpnwlada llrma KONAMI. wlgc spodzle- 
walem slg ulrzec cos naprawde genlalnego. W zyclu moz- 
na slg nleraz zawiesc - 1 lak let bylo lym razem. Glowny 
bohaler poruszaiacy slg w lakl sposob. lakby spodnle wy 
peimone mlal 3 ktlogramaml kalu I razplkselowana grala 
lo nlenallepsza reklama lego produktu. Wprawdzle moz- 
na znalezc lu wlele nawlgzan do TOMB RAIOERa. ale gldw- 
ny bohaler Lara Cratt nle lest, razgrywee I anlmadl daleko 
nawel do plerwszych lllmdw porno. CdZ. letll nle slg nle 
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choclaZ CB lo bardzo udana mulliplayerOwka. wclgz uslgpu- 
le wlelklemu Mario Party na N64. w ktorym zaslosowano 
znacznle dekawsze I bardzlel ralculace palenly ichoc more 
tie mule, bo wszystklch w CB nle widzialemi. [Mr Si 

p. IYIS.PAC-MAN MAZE MADNESS me spodzie- 
waiem He po lei grze nlczego tpeclalnego. Zawlodlem tig 
dosyt mocno ostatnlm PAC-MANem na PlayStation I nle wy- 
obraZalem soble. aby NAMCO potrallto letrcre wykrzesac 
cei r lego kullowego tytuhi. A total duZa niespodzianka - 
PANI PAC-MAN lo wspanlala gra loglczno-zrgcznoSelowa. 
bazulaca na pomytle z plerwtzych edycil PAC-MANa izlada 
me kulek I ucleczka przed wroglml stworkamll. Oczywltcle 



dwoch poslacl babke lub chlopka. klorzy rozma tig prelero- 
wanym artenalcm bronl. laska nalczesclel korzysla z roZne- | 
go radzalu pukawek Iw lym L. machlnegun!l. podczas gdy 
samurai. |ak lo samurai, woll slekac przeclyynlkdw. nIZ lado- 
wac w nlcb lony olowlu. Tak. lak ■ gra lest bardzo zrgczno 
tclowa. choc zawiera w soble elemenly prrygodowkl. Be- 
dzlesz wigc duZo wedrowai czgsto loczac walkl - 1 lo * bardzo 
licznymi przeclwnlkaml. Tulal nle dzlwl sytuada. gdy wy- 
skakuie na Cleble kllkunastu przeciwnikow - lalka lest za- 
prawdg oslra. a lei kllmal mozesz podgnae mocarnle wy- 
gladalacyml speclalaml llu uklon w strong pokazywama 
moZllwoscI PS2I. Chyba kaZdemu ze zglRed.ldw tylul len 
skolarzyl slg nleco z DYNASTY WARRIORS 2, glOwnle ze 
wzglgdu na podobna koncepcle urygladu poslacl I walk - z 
duZa lloscia przeciwnikow na raz. Gra slg w lo naprawde 
wspanlale I bardzlel skompllkowanle mz w produkl KOEI. 
a rozbudowany walek przygodowy powlnlen zapewnic 
wlgksza Zywolnosc. Z rzeczy mllycb - Irupy przeciwnikow 
zostala na zieml, w podrozy lowarzyszy Cl Iragarz. kiory na 
plecach dzlerzy kosz z twolm uzbrolenlem. a w walce mo 
Zesz czasem korzyslac z pomocy dnigiego Gracza Islerowal 



lem mini lumlel ITT na largach la co lam - muslalem lakot 
wkrgcic swole przechwalkl.i. Ale ITT by) leszcze obecny 
na largach w bardzo spedalnel wersii. Dolyczylo lo stero- 
wanla. Nle. nle loysllck. nle pad. lecz mala z uslawlonymi 
po bokach czulnlkaml. Jak wipe slg gralo? Ano - maclialac 
dan* rgkg cry noga w powletrae! Swletna sprawa na krotka 
melg - moZna zagrat raz I wyprobowac. zabawy bgdzie co 
memiara. Ale steruie slg lym cholemie cigZko. wolno I malo 
precyzylnle - o zroblenlu nlektorych rzeczy moZede zapo- 
mnlec: w sumle chclalbym zobaezye. lak Mutll zmuszony 
bylby do prolanadi Capoelry przy granlu Edklem:|. Dwa 
plusy - raz: wldac. Ze w przyszlotd moZemy oczeklwac 
biialyk w wersll prawle lire, dwa: lest to Swlelne potaezenie 



7 BLADES byl zdecydowanie lednym z elekawszyeh z 
prezenlowanych produkiow. Gra przenosl nas do oslem- 
nastowlecznel Japonll. pozwaialac wdelic slg w ledna z 
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Ciekaw leslem tylko. |ak b«dzle prezenlowala tip grallka 
na Szaraku. (kail) 

THO osiro icdzie na zdobytel llcencll - wypuszczat bpdzle 
az Irzy mine wreslllngl WWF na Irzy rozne nlallormy ■ N64. 
DC I PSX. Na taigach slolska z graml uslawlono obok sleble 
l orzaz caly czai byly one okupowane |ak mala klore mlei- 
sea na largach. Po kllku zagranlach lokclaml I zrobieniu 



- prosiega. aczkolwlek bardzo przylemnego dla oka RPG 
llzomelryczny mill. Dlaczego zwrodlem na nlego uwa- 
gg? Ano dlalego. la byl bardzo kolorowy. w pelni polygo- 
nalny lleksiury co prawda bardzo klopskle. lyle ze w me 
zllczonych llosclachl I z dekawyml elektami twiellnymi 
loot lak LOADED). Oodatkowo. lu uwaga. mozna bylo swo- 
bodnie obracac kamera. co wprawlto mnle w lokkle oslu 
plenle. W doble laponskich RPG. gdy kaZdy naslepny wy 
glada lak lak poprzednl. TECHNOMAGE moze okazac sip 
interesulacym kasklem. 0 labule nlc nle wlem. a sciemniac 
Me lbblg:l, wipe lo lyle na ten lemal. IMr.SI 



, inne vrnwoRy 

iSEY na PlaySlaUon 2 pokazyi 



RE AD Y2RUMBLE 2 na largach bylo mocno promo 
wany w wersll lak na PS2. lak I na DC. JeZell chodzl o 
koniolp Segi. lo wldac poprawp orallczna. zas PS2 lesl lesz 
cze irpiel wykonana inleipeclalnie wide leplal. ale za- 
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Krolko mowiac • gra SUMMONER na PS2 nle powinna bye 
na razie prezenlowana. bo grajpc w doslppna werslp moZ- 
na bylo lylko sip zawiese I znlecbpdC do dobrze zapowia- 
dalacego sip tytulu. Grain sip strasznle lopomie. bez pololu 
l laklchs widowlskowych akdl. Grallka... Nlech lei zlemla 
lekka bpdzle. Nalplera mySlalem. Ze zobaczylem lakas grp 
na zwyklego PSX'a. Auleniycznie - lo. co bylo prezenio- 
wane, spokolnie moZna byloby zobaezye na Szaraku. 
Animada wcale nle byla plynna. co szczegoinle bylo wl- 
doczne przy przesuwle ekranu na bokl. a lereny udoslpp- 
mone do eksploracll blly puslka I szaroicla. Co nalwyzel 
czary mogly sip podobac Glpboko wlerzp w lo. Ze na lar- 
gach prezenlowana byla bardzo wczesna wersia (zaraz. 
zaraz - przecleZ premlera w llslopadzlell. albo udoslpp 
Mono nalbrzydszy Iragmenl gry. Bo len lylul nle moze skon- 
czye lako wspanlala pozycla tylko w zapowledzlach - prze- 
cleZ iwlal ma bye bardzo rozbudowany. a grallka - oisnie 
walaca. Ja lam bardzo chep z prawdziwa przylemnoscla 
przywoiac do pomoev w walce wlelklego mlnolaura z lo 
porem, polema z lawy czy smoka. Jeszcze sip nle zrazl- 
lem. ponlewaZ w nalprostszy na swlede sposob nle wle- 
rzp. Ze la prezenlada mlalaby bye laklms wyznacznlklem 
pelnego produklu. Ikalll 



i. 



serll I nlespeclalnle zoslanle poprawlona wada CRUSAOERS 
Of MAM • monotonia. Na szczpscle lo wlainle w tel plasz- 
czyznle dopracowano nastppep. Przedslawlony Swlal lest 
duZo clekawszy I bardzlel urozmalcony - lochy. olwarie 
przesirzeme I wnptrza wlelklch budowli llwlerdze ltd.) cze- 
kaia lylko na lo, by |e w podziwie zwledzae. Wiped polwo- 
row II lo dekawszyeh polworowi. wiped bronl, czarow l 
closbw nle zezwoll Cl na zlewanle. Wldztalem lylko wersle 
na PS2 1 mogp oowiedziec. Ze pod wzglpdem grallcznym nle 
lesl spedatnle zachwycalaca. Irzyma sip slandardow pece- 
lowych - czyll I lak wyglada dobrze. Jednak mozna sip spo- 
dziewac, ze wersia na PSX bpdzle duzo lepiel wygladala. niz 
czpie plerwiza - chocby z lego powodu. ze oloczenle lesl 
bardzlel urozmalcone. No. zobaezymy lak bpdzle sip gralo 
w pelna werslp. Ikalll 



| rownolegle z plecowa. PSX owp werslp It 



wleclala do lapy. Dla nlezorlenlowanych w temade: OROP 
SHIP lo gra laklyczno-wolenna obsadzona w przyszloscl. 
gdzle prowadzlmy roznego rodzalu balalle • kleruiemy led 
noslkaml. wyznaczamy cele I Inne lakle lam. |Mr Si 

Na legorocznych largach mozna bylo zaobserwowaC 
'malo-manlp’. no cOZ. zapewne Europelczyey po 2 lalach 
zorientowali sip. Ze lesl lo dobra zabawa I Ze z taka mala 
mozna zrobic cos bardzlel sensownego. nlZ lylko sle z del 

pozycla podobna do DOR od KONAMI. Gra oparla na przy- 
godach Tarzana, klory tym razem uezye sip bpdzle tanezye 
l spiewae wtrOd letnego zwlerzynca. Zasada zabawy lesl 
prosla l znana z Innych gler o podobnym charaklerze. a 
wipe po ekranle przesuwa sip pasek ze strzalkaml w roZ- 
nych klerunkaeh, kldre w odpowlednlm momencle nale- 
zy naclsnac noga. Prosle I banalne. aczkolwlek genialne. 
Jesll Zle nam “idzie". lo przesuwalace slrzalki zosiala do 
daikowo zaslonlpie lod pewnego mielscai. co ulrudnia 
zabawp. No I wszyslko byloby ladne 1 plpkne. gdyby me 
muzyka, laka mozna bylo uslyszae z glosnikow - polacze 
nle rapu z lazzem nle przypadlo ml do guslu. a w dodaiku 
polawlaiace sip slrzalki nllak mialy sip do rylmu piosenek 
Jetll len element nle zoslanle poprawlony. lo mozecie 
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. lytuli. co |a ucaynllem bantu saybko. a 
012* konsolach 2 WAIT DISNEY'S THE JUNGLE BOOK GRO- 
OVE PARTY poiawlalem tig tylko w celach relaksacvlnych. 
cieizac swe 0C2* wldoklem ladnych panlenek lanczacych 
M podplgtych matach. Premlera leizcze w l»m roku Ira- 
C2«| grudzieni. (a|u| 

POWER RANGERS? Jin. ale palal Jakl Him. laka 
era. Nle - ora lest leszcae gorsza. bo 2 lllmu mozna He po- 
tmlac Jest to polacaenle plaltormpwki 30 2 btialyka Sporo 
rbliranla laktcht kryizlalkOw. malo skakania. blda nic- 
co wiped - ale pray uZyctu dwoch closOw na krayt. Na|- 
wlgksze dno na targach: |u2 nawel chalowaly BAT MAN 
lyl laosay. (kail) 



pokaaywano na itoliku tinny. Tel poaycll nle ipoiob opl- 
lat. bo lest lak bezsensowna I wykrecona 2c glowa boll - 
eraca ma aa aadanie uclec kurcaaklam a larmy... Pamigta 
kioi BOBO na Amldae? No wlatnle... parodla. Tula) docho- 
dal leizcze walek praygodowy labieranle praedmlolOw. 
caalana I takle laml. Cay kIM wie 0 co chodai lakby? IMr.Sl 

SNOWBOARDY i INNE DECRY 

SnowboardOw byto na calym kontolowym ECTS w sumie 
in*. MTV SNOWBOARDING a IHO nle clekawego soba 
nle preaenlowal. w dodalku wide 0 ntm naplsab nle mogg. 
poniewaa aawltl w molch laoach po nlespelna mlnude. 
Dwie pozostale poaycie pokaaywano na PlayStation 2. 
SSX wabudaal nalwlgksze zainteresowanle a powodu 
iwolei wldowltkowotcl. Plsalismy lua 0 nim nle raa. ale 
warto powledzlet. 2e ten wytelg na deskach mie chodai 
ml lu akurat 0 koblety a malyml plerslami) aroblony iesl ao 
iporym roamachem I dale nlealego kopa - ikokl a SO m, 
iraiy wykrecona lak w WIPEOUT, laierwetkl, no I olkoa dy- 
namika. Nieco gorzel preaenlowal He ESPN WINTER 
X GAMES na stolku XONAMI. chodai traeba powiedalec. 
2e engine lu aailotowany byl rOwnle patenkl. Ta poaycla 
ma wlgkue taante spodobat slg wlelblclelom snowboar- 
du. poniewaa trakiule tg dyicypllng bardaiel powaanle ikil- 
ka Irybow gry. reallam laady I budowa lorowi. Mnle akurai 
nle odpowladala nleporownywalnle mnlelsaa dynamlka 
lego produklu I dole wyiokl tloplen Irudnoicl - dote tayb- 
ko areaygnowalem a aabawy. Zapamlglalem leiacae |ed- 
no - tnleg I w ogoia wtaytlko. co wla2e tig a nim, aroblony 



oTONY HAWK S 2napitacdu2oniespot0b.bograw 
aasadale nlewiele roinl He od cagtcl plerwtael. praynal- 
mniel lak na plerwsay mil oka. To wclea len tarn rewela- 
cylny tkell pop laiacy na deice. Wiaytlklego dowlecle 
Kg 2 recenall aa mleilac. bo doplero wtedy gra aoilanle 
wydana. IMr.Sl 
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iwego caaiu 
slworayl ISS dla 
Nintendo 64. 

Wsayilklo mankamenty a worm na PS2 w nowym ISS na 
PSX ig leiacae bardaiel wldocane. a grallka nle robl lua 
total lakiego wralenla. lak na PS2. Poilacle 14 lakby izer- 
lae. bardaiel owalne. anl- 
macia poaostawla wide do 
I 2*caenla. 2e 0 samym ile- 
rowanlu I sposobie konlro 
lowanla aawodnikow lua 
nle wipominam. Sakoda. 

E , _ ale caego sle moana bvlo 

spoitaiewacpoKCEO Po 
kaaywano leiacae hokel a 
tarll ESPN ale mlalem pecha, bo gra aawieiila mi Hg po 
roapocagclu ipolkanla Irewelka lo racael aadna nle leitl. 
Opuiacaamy iloltko llrmy KONAMI I maiaerulemy na bal- 
n. gdale roaloayla He llrma MIOWA*. Tuial NBA HOOPZ 
hands-on. cayll kolelna kotaykOwka. nailgpcaynl laklch 
tyluiow. |ak NBA JAM cay NBA SHOWTIME. Glowna rOJnlca 
w iloiunku do popraednlch edycll polega na lym. ae tym 
raaem w grae ucaeilnlcay po Iraech aawodnikow. a nle po 
dwoch - lak lo mlalo mlelice do tel pory. Sama gra led 
I bardao krgcgca. cleiaa oko ladnle animowane. eleklow 
te wiady pilkl do koiaa. ladnak poalom grallkl lak na PS2 
poaostawla wlele do aycaenia. Z pocaolku myilalem na- 
wel, ae lest lo gra na Hare PlayStation, ale gdy aobacaylem. 
2e NBA HOOPZ HANDS-ON hula na PS2 - Irnsake He amleiaa- 
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WYSCIGI 



SPORTOWE 



8TRZELANINY 



BIJATYKI 



Crash 3 Warped 
Spyro 2 
Medievil 1*2 
Buna 0-2 
Crash 2 

Heart of Darkneas 

Crash Bandicoot 

Qex3:DCQ 

Qex3:BTO 

Bugs Bunny;!. IT 

Skull Monkeys 

Pandemonium! 

Tombi: 2 

Spider-Man 



Tekken 2 
SP EX 2* 

Soul Blade 
SF Alpha 3 
WWF Smackdown 
Heady2Bumble 
Bloody Boar 2 
sr BX. 

Tobal 2 
Bloody Boar 
Tekken 1 
Blval Schools 
SP Alpha 2 
WWP Attitude 



WlpSout 

Colin McBae (1*2) 
Crash Team Bacing 
V-Hally 2 
Wipeout 2 
Bldge Bacer 4 
Motorhoad 
Sledatoro 

TOCAafcWC 

Pornula 1 2000 
Speed Freaks 
NFS: Porsche 0. 



ISS Pro'SB 
Tony Hawk's s. 
Llbero Orandc 
LMA Manager 
NBA Live 2000 
Knockout Kings 2000 
Toatal NBA'87 
ISS Pro-07 
NHL - seria 
Cool Boarders 3 
Tricky Sliders 
All Star Tennis 
Street SkSter 2 
NHL Bock The Bink 



Quake 2 
Onega Boost 
Vigilante 8 1*2 
Binhander 
Syphon Filter 1*2 
Bogue Trip 
Tine Crisis 



Ace Conbat 2 
Duke Nuken TTK 
0TA2 

Colony Wars -seria 
O-Pollce 2 



LOGICZNE 



STRATEQIE 



PRZYGODOWE 



Mr. Driller 
Ballistic 
Devil Dice 
Bust a Move 2 
The Next Tetris 
Kula World 



Silent Bill 
Metal Oear Solid 
Fear Effect 
Besldent Evil 3 
Besldent Evil 2 
Parasite Eve 
Parasite Eve 2 
Tomb Balder 4 
Tenehu 1*2 
Dlno Crisis 
Tomb Haider 
Tonb Balder 3 
Nightmare Creatures Syndicate Wars 
Besldent Evil 1 Warhanner 



Civilisation 
Front Mission 3 
Vandal Hearts-si 
Warxone 2100 



Final Fantasy 7 
Sulkodon 2 
Xenogears 
Vagrant Story 
Legend of Mans 
0 rand la 

Final Fantasy 6 
Saga Frontier 2 
Star Ocean; TSS 
Sulkoden 
Wild Arms 
Valky rie Profile 



Bed Alert-serla 
Dune 2000 
Brlgandlne 
Populous 3 
Warcraft 2 



ftb powstota now a Uslo. Wo> 
ttblz. it nieWOfe pozycje 
spadly bqdi pouV do gdfy 



Legend of Legala 
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T nk. lak. wszyslko zaczplo sip od Chrono Triggera 
• SNESowcgo przcboju. klory |ednnk Playowc| 
konwersp doczckal si? lylko w Japomi Jak 
zapewne wiecie. |es(em jodnym z lych szczp- 
iliwcOw, klorym dane bylo w zagrac w CT, 
roszta zas mozc sip lylko obllzywac. bo glerka 
byla (i |est) przednla. Wprawdzlc w CHRONO 
CROSSn moZna bez problemow grac jako w osobnp grp. 
iccz zna|omosc poprzednlel czpsci znacznle umlla rozgryw- 
kp Stkoda. to SQUARE nie pomyslalo o anglo|pzyczne| 
konwersp na Plnya - zroblll lo przecieZ z dwoma Fa|nala- 
n»r, dlaczcgo wipe nie z CT...? Ale lo |uz przeszlosc. 
wracajmy do lego, co mamy. 

A co w lakim razle mamy? Mamy dwa rownoleglc swlaty 
zamloszkalc zarowno przez zwyklych ludzi |ak I przoz 
mulantow - humanoldOw o wlelu zwlorzpcych cochach. 
mamy szesc maglcznych elemenlow i szesc odpowlada|p- 
cych im smokow. mamy Fate, mamy ta|emnlczy l poszuki- 
wany Frozen Flame oraz mamy wreszcie Serge a. ktdry w 
ia|emnlczych okollcznosclach stal sip katallzalorem 
wszystkich nlemal przyszlych wydarzen. Podrozujpc po 
swlecle, zblcralpc przygodnych awanturnlkow I pomagajqc 
bpdpcym w polrzebie slnromy sip poznac. o co w lym 
wszyslklm chodzi. dlaczego 

podezas romanlycznol scony no CHRONO C 

plaZy bohatera wcipgnptn czarna , . 

dziura . wyrzuca|qc go w inne| mOZS CnyDS 
rzeczywlsloscl. I co moZo on zroblc. CCQ . n o /-t 

aby wszyslko doprowadzic do yj rr:7 " a 

porzpdku. Takle |est wlasnie nasze jgSt nUmefen 
plorwotne zadanlc. z klbrym ' 

muslmy sip uporaC. co zajmie nam 

dobrych kilkadziesipl godzin, |csll oczywisclc llczye lylko 
czas pojedynezego prze|Scia gry. 

NIEOGR ANICZONE MOZLIWOSCI 

Jak |uZ sip zapewne domyalacle. labuln gry |esl 
niezle zakrpeona. Slopnlem skompllkowanla 
me dorbwnuje co prawda XENOGEARS |nk i 
raezej nlc poslada takle| ’wclpgalnosci' 
|nk FF7, lecz |e| specytlcznc ccchy 
zapcwniaia me mnieisza zabnwp 
Po pierwszc |csl dose mclmiown 
czpslo do icdnego celu prowadzp 
rozne. mozaieZnc drogi. czpslo 



nie ma znaczenla kole|nose wykonywanych zadan. 
zas aby przechodzic do kole|nych wydarzen. naleZy 
sip nleZIc naglowkowac • nie ma Zadnego prowadze- 
nla za rpczkp, samemu naleZy sip domysllc, co 
trzeba wykonac w naslppno| kole|noscl. Rowniez 
wyslppulpce w grze 

iOSSa przebic SffJXSS 
ylko nadchodza- «v ch ■’ 10 'v |ko 

’ . . . . . |eszczo bardziei 

i©n dzisiejszy CC ualrakcyjnia grp 

ipHpnl Innym molywem 

J ' swiadczpcym o 

nielinlowosci |est dla 
przyklndu wczesno zdobycie odpowiedniego srodka 
Iransportu. co da|e moZliwosc odwiedzania wszcl- 
klch nlemal lokaeji. czpslo zupelnle nie powlpzanych 
z blezqcp akc|p (a nlcktore z nlch zawiera|q 
przeciwnikow. klorym na razie nie warto IlkaC"). 
Tworcy CHRONO CROSS dall nam w swe| grze 
moZliwosc zrekrutowania do druZyny ponad 
czlerdzieslu postacl. co moze me lost w lym 
wzglpdzle rckordom (SUIKODENy ma|p 108). lecz 
rowniez zaowocowalo nie lylko zwipkszonq tra)dq z 
konstruowanla ulubionego sklndu |ak rowniez calym 
mnbslwem pobocznych wqlkow l sub-quostow 
Ponadlo wszyslklch ewcnlunlnych czlonkow zespolu 
nie moZna przylpczyc podezas plerwszego pode|scia 

do gry - do lego konieezno |esl |C| 

j ~ kllkukrolne ukortezonio. co oczywiscle 

znaczqco wydtuZa zabnwp Jak na 
SQUARE przyslalo. CC zawlera rownleZ 
sporo ukrylych nlespodzlanek i 
■ ; n sekretow oraz umlla|qcych rozgrywkp 

i * w ■ mini gler, z ktorych doslownie wszysl- 
|^R Vi kle wciqga|p z slip odkurzacza o 
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| klbrych uzyskanie wiqZc 
si? z konlecznoSciq 
kilku|nasto)krotncgo 
przechodzcnia gry i, 
podobnlc |ak w SNES- 
owym poprzodnlku. z 
momcnlom przyslqpicnia 
do walkl z koncowym 
bosscm. Chclalbym 
joszczc rzucic slow par? 
na lemat samogo 
glowneqo bohatora 
Roprczcnluje on typ 



CzyZ me sq Cl mile pe|zaZo 
lak wykonane. |akby 
malarz. nie kompulcr |c 
tworzyl. oraz walk scenorle 
po brzogl peine przeslrzonl l 
polrO|nego wymiaru. na 
ktdrych w smlerlolnych 

potykac si? z Tobq 
zaminnujq stworzcnla 
•Twinkle, a u|?cla kamer o 
zawroi glowy chcq Cl? 
przyprawlc? Czy pragnlesz, 
aby animacin ink rqczy 

Dwa rownolegfe swiaty, podroze 
w czasie i przestrzeni, smoki, lu- 
dzie i zywioty oraz tajemnicze, kie- 
ruj$ce losami swiata Przeznacze- 
nie to tylko cz^sc atrakcji, jakie cze- 
kajq nas w tej niesamowitej grze. 



cza |ak uzywamy summonOw I magll 
wyZszych pozlombw). Jesli chodzi o Motion 
Capture oraz calq ammncj? postaci. lo 
rowmeZ nie moZna miee na|mnie|szyeh 
zasirzczcn - perlckc|a wykononia. jak na 
SQUARE przyslalo Zrcsztq po plerwszym 
ukonczcnlu gry olrzymujemy mozllwosc 
zmiany szybkosci przebicgu gry I np. 
obserwowania postaci blcgnqcych w 
zwolnionym temple ■ am sladu lakichkolwlok 
szarpnl?e 






milczqcogo herosa. gdyz 
w calej grze nie wypowia- 
dn nawot slowa - 
wszolkie kwestlo walq za 
mcgo towarzysze. a on 
snm ogranlcza si? do 
kiwanla glow?, zns w 
kluczowych momentach 
saml wybieramy za nlego 
odpowiedzl. Przcz ten lakt 
moze on nlcktOrym nie 
przypasc do gustu, gdyZ 
bohater bez wlasnego 
zdama wydaje si? zbyt 
nienaturalny. lecz ten jego 
Image' zostal prawdopo- 
dobnie przygotowany pod 
kqtem owe| nleliniowoscl 
rozgrywkl I zapewnlenia 
graczom wl?kszej 
swobody dzialanla, |cSII 
chodzi o podejmowanle 
decyzji. Zrcsztq jest to 
rbwnioZ dziedzictwo 
Chrono Triggcra. 



smlgala kort. a postacio 
ruchami swymi z ludzml na 
ulicy konkurowac by 
mogly? Jeill zatem 
odpowiedz Twa lost 
twicrdzqca. wiodz ze oto 
znnlnzles to, czego 
szukaloSI W zupolnoscl 
zgadzam si? z przedmow- 
cq ) Tak - graflka w grze 
powala na kolana I chociaZ 
motyw renderowanych 
scenert! I trbjwymlarowych 
aren wydawac si? moZe w 
cRPoGach juZ bardzo 
wyoksploatowany. to w 
CHRONO CROSS nabiera 
on nowego wymiaru. 
Zwlaszcza pola walk! 
wyglqda|q obl?dnlo - nlech 
si? schowa|q wszyslkle 

prObu|qce Im dorownac 
szpile! Zarowno wlolkosc 
tych obszarow. jak I 



WIDOK ZAPARt 
Ml DECH 

'CoZ o gralice rzec 
mog?? CzyZ nie lubu|csz, 
gdy wzrok Tw6| pioszczq 
barwy tak llczne. |ak 
gwiazdy na nleble i tak 
dobrane, |akby Oa Vinci 
swego gcnluszu uZyczyl? 



MELODII WIELE ZNAM 

"Od lat setkl tylko przyrody Zem sluchal - 
szumu IlSci, szmoru strumlenl I Spiewu 
ptakOw, gdy |ednakZe razu pewnego uslyszoc 
dane ml bylo mclodi?. jakq mlodzlenlec 
pcwlcn. Nikki mu bylo na imi?, na dziwnym, 
brz?czqcym mstrumoncle wygrywal, 
porzucilom puslolmczo Zyclo i stalym 
bywalcem koncortow si? stalem.' Swego 
czasu, uZywafqc nie do kohca dziala|qccgo 
magnetolonu. nagralcm ponad 45 mlnut 
motywow muzycznych zc SNES-owcgo 
Chrono Tnggora i do dziS zachwycam si? 
genluszem muzykOw, ktbrzy |e skomponowa- 
li. Gdy zatem odpalilom CHRONO CROSSa, 
nnstawilem si? na rOwnlc dobrq scleZk? 
dzwi?kowq. co w prckursorze i me 
zawlodlem si?. Co prawda cz?Sc utworow to 
nleco przeroblone motywy z CT, co jednak l 
tak wt?kszoscl nie robl rOZnlcy (gdyZ i tak Ich 
jeszcze me slyszell;), lecz calc mnOstwo 
pozostalych motywow lo rbwnlcZ. ink si? 
spodziewalom, islne ma|stersztyki muzyczne 
- szczegOlnie molodie przcwodnlc gry (np. z 
owogo koncertu Nikkiego) oraz nleklorc 
podklady dZwi?kowc (chocby z Terra Tower) 
roblq nlesamowitc wraZenic. W Japonll |uZ 
dawno ukazaly si? Irzy krqZkl z muzykq z CC 
i lylko Zalowac nam pozostaje. Zo w Polscc 
chyba nikomu do glowy nie przy)dzic 



ukszlaltowanle plus 
lluzoryczna przcstrzen poza 
nlml pozostawiajq niczapo- 
mniane wraZenic, zwlasz- 
cza gdy przed rozpocz?- 
ciem kaZdego starcia 
kamora lata |ak szalona 
pokazujqc nam z rbZnych 
u|?c polo, na ktbrym za 
chwll? kogos zarqbiemy. A 
propos kamery • podczas 
walkl istnicje moZllwosc 
przclqczama normalnych 
u|?c na dynamlczne (I z 
powrolem). zas podczas 
odpalanla czarbw I technik 
spec|alnych kamcra sama 
lata |ak zwarlowana, a nam 
uszami wycleka kole|na 
porc|a adrenallny (zwlasz- 
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przoz Cracza poslacic. More slojqc w 
mlo|scu spoglqdajq na rownle pogrqZonych 
w bczruchu przeciwnikow, lecz snmn wnlka 
octbywa si? wedlug Sclslo okroslonych rcgul. 
Mamy lu podobny do wyst?pu|qcogo w 
XENOGEARS system punklow Stnmlny. ktorn 
slozqc do wyprowadzanin ntnkow flzycznych 
znmlcnln si? w punkty okrcsln|«cc moZtlwo- 
sci dosl?pu do danych pozlomow magii. 
Polqczemc logo z ilosciowym podc|scicm do 
czarow oraz innyml cickawoslknmi, |ak dla 
przykladu lochnikaml Iqczonymi. wykonywa- 
nymi przcz dwtc lub trzy poslacic w drulynic. 

czym walk? w CC 

ej oprawy au- b ' in:Uo *a|mui^ i o 

rywaj^ si$ wy- 21 <Sm 
ice o losie nie 
:h swiatow! ,nn y ch p°*vciach. 



sprowadzanic takiego typo 

Jcsli chodzi o osobnq 
opraw? dzwipkowq gry. to 
wystarczy mi |edno |c| 
okrotlenie - znakomita. 
Zrcszlq SQUARE chyba 
nigdy |oszczc me zawiodlo 
nns w tc| kwcstii - ten 
element gicr zawszc mlalo 
dopracowanc do per1okc|l. 



MAGI A CO, CZY 
MIECZEM? 

System gry nnleZy do 
lednego z na|lcpszych. {akie 
mialcm okazj? poznac i w 
duze| mterze to wlasnic on 
zapewnia CHRONO 
CROSSowl Ink wysokq 
grywalnosc. Na poczqlek 
parametry - co prawda 
5tandardowo. lecz od razu 
moZna zauwnzyc calkowlty 
brak punklow magii (MP) I 



- lajcmnicza. wciqgn)qcn. 
chocinz dose llnlowa. oraz 
to. ze byl to pierwszy lego 
rodzaju produkt SQUARE 
na PlayStation. Przez to 
wszolkic inne pozyejo. 
zwlaszcza korzystajqce z 
wymicnionego standardu 
gratieznego. uznac moZna 
na pierwszy rzut oka za 
odtwOrcze i sU)tl ich 
popularnosc moZe 
wydawac si? niZsza. nIZ 
owego "siOdemkowego 
pierwowzoru" Jesll 
jednak chodzi o (abut? 
oraz system gry. widac 
znaczqcc rOZnlcc. a 
przeciez tc wlasnic 
elementy wyznaczajq 
prnwdztwq klas? 

CZY CHCIEC CZEGOS WIECEJ? cRPcGow. Jednakze 
CHRONO CROSS we wszystkich interneto- dyskusj? o wyZszosci CC 
wych sorwisach za|mujqcych si? graml na nad FF7 (lub na odwrot) 
PlayStation otrzymnl (edne z na|wyZszych w pozostawiam 
hlstoril not. czemu si? zrcsztq nie dziwl? • gra Warn. '• 

przedstawia sobq nlcmal Ideal japonskiego Czytelnlcy. . ' . 



od SQUARE Ponadto 



starcia z reguly do na|talwle|szych nie 
nnlczq. zdarzaia si? nawet walkl z pozoru 
nlcmoZliwe do wygrania, co czynl logo rol 
playa icszcze bardzie| atrakcy|nym. Dla it 
bomba! 



Istnlojq co prawda poziomy 
okrcSIajqce stoplen 
zaawansowania postaci. 
lecz majq one wplyw 
glownic na zwi?kszanic 
lloscl spec|alnych slotow. 
klorc sluZq do przochowy- 
wania czarOw No wlasnic - 
odchodzqc od MP twOrcy 
postawill na ilosciowc 
korzystanic z magii. tzn aby 
moc kllkukrolnlc wypuscic 
dany olokt. Irzcba posiadac 
kilka |ego szluk zaladowa- 
nych we wspomnianc wyZe| 
sloty. To samo tyezy si? 
technik spec|alnych oraz 
summonow. zas co do tych 
ostalnich, to do ich uZycia 
muszq bye spdnione 
dodatkowe warunki • chodzi 
hi o uzyskanic jcdnolilcgo 
koloru pola. ktOrc powsla|o 
na skutek operowania 
czaraml ■ kolc|ny nowy. 
ciokawy patent. Inny |esl 
rownicZ sam system walk. 
Co prawda na polu stnjq 
zawszc tylko trzy sterowanc 



System gry nalezy do jedne- 
go z najlepszych, jakie do- 
tychczas powstaty dla po- 
trzeb japoriskich role-play- 
ow. SQUARE znowu prze- 
szlo sarrto siebie! 



dlatego 
wrzucam 
CHRONO 
CROSSa na 
sam szczyt 
listy (nie 
oznaeza to 
jednak. Zc 
|cgo pozyc|a 
jest 

mezachwla- 



eRPcGq. Co prawda mogq pod |o| adrosem 
pa sc zarzuty na pewnq odtworczosr. - 
korzystanic z zaloZcn fnbularnych Chrono 
Triggera oraz nieco |uZ wycksploatowancgo 
standardu oprawy graliczne| (renderowano- 
rysowanych scenoni oraz polygonalnych 
posfacl) lo jednak llczy si? to, |ak gra 



rozrywk? oraz jakq mn Zywotnosc CC pod 
tym wzgl?dom bi|e na glow? wielu konkuren- 
tOw I jego obecnosO zagraza nawet nlewzru- 
szonei dotychczas pozycjl FINAL FANTASY 
VII, jako hdcra ranklnqu gier RPG (przyna|- 
ninlej u nas). No wlasnic - klOra gra |cst loraz 
lepsza? Istotnym atutem FR by In jego Inbuln 



W miescle Ventura County iKalilomia. USAl - psy I koly nie moq* sic 

pariyr. be; specialneqo zezwolenla 

Orqazm swim Irwa 30 minut! lakim lo flobrze ... 



samochodow w USA lo czerwony. 



Pita 




flf Valhalll - odpowlodnika naazego Nleba. ale |akby nle do korica. Toczy si? lam bowicm wojna - wojna mi?dzy 

f Aeslrem a Vanlrem I leh bogami. Brak Zolnlerzy I dobrych gcneralbw daje znat o sobic i obydwie strony 

azuk^ t ^kdw wtt bd S mtertc lnych. Wlekl temu odpowiedzinlnoscki za dostarczenie duszy zmariego do Valhalll obarezo- 
Wal “? ' P ^ t ’* W8i ^ “ zw V“ a i PO**^ n)*odcj, P*?knc) kobtoty. obleczoncj w btyszczqc* zbroj?. Ma ona dar. 

1 raczej przeklertstwo. lokallzowania mle|sc, w ktorych wlasnle umlerajq ludzie. W ten sposOb Iropi dusze I znaleziona 
wchlanla w siebic, by przetransportowat 1? do nleba. 

Valka przy- 

nominal rrinp- Wlrtnle lei pan! zostala po4wl?cona gra VALKYRIE PROFILE lirmy ENIX 

SO ™ R E Jej zadanlem b?ddc wyszukat na|lepszych rycorzy/wytro- 
no STREE I >F nowlKi ,ch 1 u,h Prcygotowanych poslnc do na|wi?kszoj bltwy, jaka 

rip LIT' 17 D ;1|U ma sl ? rozo 9 raC na niebiartskich polach. Ragnarok. Ostateczna 

r IV l II I tLKd ■ r\n^| konfronlacja sil boskich. Czasu pozostalo nlcwielc. wife zdecy- 

W UPrvii n-l dowanle I precyz|a dzlalania bfd* mile vddziana. To slows 

. ... L 1 ^I, 1 "‘l Odyn* - (cdnooklcgo krola Valhalh (ktbry w VP odzyskal 

Kllkll r.ra- I'* 1 ™ 1 ' peln.? w>dzc™ I mocno odmlodnlal). MOwt?c 

...... o czasie nalety wspomnicc o tym, te VP jest po- 

V l/ J. gD]f ') dzkdona na sledcm rozdziaibw (Chapters), na 

I 'J i F I imd j Si kaid Y * n ‘ ch akladart si? dwadzicscla 

\\ cztery odcMM. Mustmy wife Ink kombk 



Poczqtek gry to wybdr trudnokcl - Irzy pozkxny. Latwy to 
proste wnlkl, ale minimum przedmlotdw do znalezlenla 
wjr I mate postad do zwerbowanla. Trudny to otkoz zacl?to 

"T walk!, ale przed Waml moillwo*c odkrycia wszystkich 

ta)emnlc Valkyrie Profile. 

Za kaidym razom gdy Walklria (Lenneth Valkyrie) uiyje swej zdotno- 
tcl koncentracii. zobaezy seen? Am lord. Czasem (ost lo tmierC 
. bohatorska, czasem samobofeza, nlokledy bezsensowna. zdarza 
► ie glnle kto* nlewlnny. Z knZdym z tych zejtc zwi^zany jest 
duch wst?pu|qcy w nasz? Lenneth. Duch ten to (o dziwo) dopiero 
Handy dat na valhallanskiego generate. Kandydat - gdyl mote si? 

skutecznle przyemie- | fc| SIOIE TRZyBMWBA 

zy,yv '" c 1 IE leu igmityki mlMotfi aontrtk. Ddfkl ten 

si? po prostu |r , m ,im« riukomity, islitycm kllmit. kitty 



\*.*** 





du$2£ i znalezionq 
w chlania w sicbic, by 



Przydalnc 



Podsumowu|ftc, mog? powH>- 
dziec z czystym sumlc- , 
nlem, to warto zagrac. _ 
Szkoda jodnak, to gr? / . 
robili Japonczycy. I iif 
majq bowiom ci goscic T* 
tendcocje do lokkiego 
mijania si? z faktami w momct 



artolaktow, krysztalow, zioi. Joali chodzl o artefakty - znajdu- 
jqc jakiS z nlch dostajemy komunlkat. to lost on wtasnoSciq 
Odyna i nakazuje si? nam (odgornlo) jogo oddanie Gdy to 



kultur?. Nawet jeSli sq to fakty 
mltologlczne. Z drugiej strony 
tadna eoropojska tirma devo- 
loporska nio wpadla na po- ? 
mysl wykorzystanla wtcrzeri I 
mltdw skandynawskich w 
swej produkcji i jcstesmy 
zdani na “skoSnq", cal- 



A OYNAMICZNt 



Pmclttny czlowiek fenltla si? okoto IS nzy dziannie. 
Klchnlccle wydobywa si? z list 1 prtdkoScI? ponad 600 km/h. 









ft je| statusio. Nio 
ma co jednak skroslac z listy dusz? o mate| warto- 
kci - od czego w kohcu walkl. Za Ich staczanle 
dosta|e si? przocicz doSwiadczenie, a za nio zdo- 
bywa si? loveic, z ktoryml z kotoi przyznawane sq 
CP (Character Points), to zas motemy dowolnle 
dystryboowac, czy to podnoszqc warlosc postaci, 
cry tot iadu|qc |e w jogo umie)?tnosci. Tych ostat- 
nlch |cst od groma - prawie trzy tabele. nad ktdryml 
trzeba si? nietlo nagiowic. by wybrac to najlopsze. 
Paml?tac naleiy bowiom o tym, to Odyn wymaga 
bardzo konkrotnych wojownlkow - mote to bye za- 
mOwienie na doskonalego strzolca czy np. nego- 



Wieki tcniu odpowie- 
| (i/i;tlnoscii| za dostar- 
czcnie duszy zmarlego 
do \ alhalli obarezono 
W alking - polbogini^ 
przy bicrajijcq zazwyczaj 
postac mlodcj, pi(kncj 
kobicty, oblcczoncj w 
biyszczqcq zbrojf. Ma 
ona dar, czy raezej 
przeklenshvo. lokalixo- 



zrobimy, zyskamy CP (Character Points) |nkic dostnniomy po "1 
przojsciu na wytszy level. Clokawle) jest |ednak zachowat to 
przedmioty dla siebie - obnita to co prawda ilosc CP. ale dostajc- 
my za to doswiadczonle, no I mamy ton artotakt. Nlektore majq 
nieztq moc. Wybor co zachowaC, a co oddac wiadey, motliwosc 
doboru postaci sprawia|q. to scenariusz b?dzk> za katdym inny, 
tworzqc katdq rozgrywk? unikalnq. 



W przeciwiehstwle do wi?kszo«ci aktualnic wydanych RPG na 
Szaraka, " Valkirie" jest grq dwuwymiarowq - scrot- 
lowane tla i plascy bohaterowie. Za to motna 
podzlwlac smaczkl takie, jak otwlerajqcc si? 
jut zupeime - przestrzonnie" drzwi czy okna. ^ 



Walka przypomina mocno STREET FIGHTERa w r . . 

wofsji na kilku Graczy. Katdomu z naszyeh zawod- "Ullia IIIK'JSC. " ktory CI1 

wlasnic uniicra j;( lud/ic. 



;u Graczy. Katdomu z naszyeh 
h przyporzqdkowany zo9tal jeden klawisz 
jogo naciSni?cie powoduje atak. Wystukanie kom- 
binaeji do olokt w postaci comba. Przykladcm jest 
Guard Crash - specjalny atak. w ktorym jodna z 
postaci pozbawla przociwnika motliwoSci obrony. 

druga zas zadaje cios nlejednokrotnle wywotujqcy , . 

u wroga ogiuszenie. Istniejo jeszcze coi taklogo przctransponowaCJS|dO 
jak Special Combo - odpalenic logo cuda wywoia 
kllkudziesl?ciociosowe uderzonie, w ktorym mote 
brae udzial katda z naszyeh postaci, zadajqc 



najbardztoj na mlejscu, po prostu d 
pasuje do charakteru gry. Maps zapoblegnlo 
tomu, by biedny Gracz nie zgubil si? w labi- 
ryncie plaskatych korytarzy. Szala gra. 
Muzyka jest pompatyezna, pseudo wagne- 
rowskie, dost ci?tkie tomaty, orkiestry 
symloniczne wsz?dzie. ale pami?ta|my o 
tym, to to gra “boska”. JoSli chodzi o 
udzwi?kowtcnie - mowione dialogl, to coS 
czego mi nieustannle brakuje w pozycjach 



VS*; 





iior/a kralny w slusznoj 
zbloranlu kolejnych 



notabcnc rlqce non slop |nk wyglod- 
nlala kobyla. i pydzlsz na ich grzbiccic 
(przydalaby sic klerownica. hlehlel W 



rnwlo. W ; 



OIOIOIQ 



U1UDI6 Q 3 dk! artetaktOw (Swlclllkl, czyll wspomninnp 

• . “ . **- kawaleczkl Sorca Plancty) I uwalnlaniu 

POMiaroW, Z 3 * fcumpll Rayowi pomagajq sprzymle- 
rhnuranipi lllh r7onc y 1 nleprzeclytne zdolnoScl. A lo 
MHIWfllU C IUU chlopczyna jost klapouchom. do 
motywv SZDie- ktOrogo samcmu Urbanowl dalcko. 

polrafi zroblc sluszny uiytok zo swolch 
DOWSKIMajIUaC- przeroSnlytych uszysk w coinch 

Ide DOtrafia roz- n “ W !] my '° transporlowych Co 

* r ' ,1 , prawda zrzcszonym przowoinikicm nlo 

bawic 00 tcz! !«*». mo wyehodzi mu to bardzo i 

dobrzo. I chod z zaloZenla uszy / 
slu2q Rayowi do kontrolowano- 

go opadanla. tak w mlary postcpow w grze uzyskujo rowniei C. 

zdolnoSd latanla w petnym logoi slows znaczenlu Szkoda r ^ 
|#dnnk li lodynle na potrzebc jodnego z pozlomOw... OprOcz VJ 
lotnych zdolnosci. Ray potrall takzo dowac nura w mokre ^ 
Srodowisko wsplnnc sic po iclanaeh, czy lei wydzlelld zlotbwy w 
gorng pdly. kopnlaka w nos fak klamka u sr'cza, a po wyclqgnlyciu 
wargl z noaa - poprawic slerpowym, I ucloczka... Na swoje] drodzo 
Ray napolyka nlo tylko nlobezpleczne I manlakalnle oddane swojcmu 
wladcy - Swlrtaklemu Razorboardowl - roboty (iywl Ich ole|em?), ale i 
llczno zagadkl loglczne must rozwiqzywnc. A lo momonlaml przypra- 
wiajq o zawrot glowy. z czego iom rad nad wyraz. Od czasu do czasu 
nntknlor.x sly na bossow. ktorzy potrafiq nio tylko dad nlezly wycisk. 
Me I rozbnwld. Genernlnlo autorzy gry nlo zapomnloli o wcidnlyclu 
llcznych wqtkow wywotujqcych usmlech nn twarzy - czy to gluple 



gndkl bohaterow. 
zachowanle 
(szumlcty r6d 
krolynskich 
Toensles) lub 
motywy szpiegow- 
sko-ta|niackie 
(krzak:) potraliq 
rozbnwlt: do lez, 

Poziomy zostaly 
swlotnlo opraco- 
wano. a |osll ies 
schorowany przoz 
klaustrofoblc. to 
wal smlalo ■ w 
RAYMAN 2 nlo 



pownym momenclo kobyla zamlenia sly w latajqcq torpody!). 
Natknlosz sly takie m.ln. nn zaplerdzlclnnlo po konslrukc|l ludzqco 
podobnoj do znanej z KULA WORLD (Ink snmo moiosz popylac po 
wszystklch plaszczyznach). czy lei nurkowanle w czelusclach 
ocoanu. Gonoralnlo bawiq pomyslowc patenty, jak chocby ton: na 
plerach taszczysz beczky z prochem, zafe z pomocq pochodm 
podpalasz lonl wystajqcy z nle|, w Icn sposOb otrzymujqc malo 
storowny Jet-Pack:)! 

Po obczajenlu plerwszcgo poziomu moiosz wyciqgnqd zbyl 
pochopne wnioski I stwicrdzld. it R2 lo inlantylna bn)cczkn. w 
klorej jak zwyklo chodzi o to samo: "biogad, skakaC. latnc, 
plywad...". Jodnak w mlary zaglyblanla sly w czoluScI slodzlby zla 
wclcloncgo (statek piralOw, alo nlo soflowych:), zorlentu|esz sly, li 
lost lo wcalo cuklerkowata przygoda, w klorej lody bakallowo 




MOlETKZy 



splywajq po scianach, a mi6d z nek wylewa, jeno mroczna, obfitujgca w 
nagle zwroty akcji i wymagajqca skuplenia, powazna produkcja, ukortczenla 
k!6re| "na maksa" nle moZna przyrownnc do nlezobowlgzujgcogo loZenia na 
plccach I drapania sip po owlosionym pppku. Oprocz zdolnoscl orientowanla 
•if w przostrzoni. umle|plnogo tpczenla w calosc puzzll sklada|gcych sip na 
zagadki. a I rollcksu. bfdziesz musleC wykaznc sip zwlnnymi paluszkaml, 
gdyZ niektdre momenty wymagajg sprnwnogo klorowanla por.tnclq Przygo- 
da zostala podziolona na 4 zrOZnlcowano Swlaty (poszczcgolnc na poziomy) f 
w kazdym z nich muslsz odnalozc MASKE;, gdyz dzipki ich skompletowanlu I 
doslarczonlu w rpce Polokusa • straZnika dobra (mlpdzywymlarowy Guru./ , 
hlehlel), moZosz uwolnlc swolch pobratyrocdw. no i Swlal przy okaz|l, hJeWgjl 



Great Esc 



Piiaci maja 
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RECENZJEj 0_ 







na dobrq spraw? nle przeszkadza to w przednioj zabawlo. 
Swlotnle anlmowany gtbwny bohater 1 inno postaclc 
zasluguja na uznanle. z kolel liczonc wstawki (brak FMV:( 
mogly bye lepsze Poza tym • momontami moina narzekac 
na nlczbyt 2 yw? kolorystyk? (I zbyt slab© tekstury, 
oblcgafacc (ednak llcznle polygony), locz czeg02 wypada 
oczckiwac od sconeril nieodparclc kojarzacych si? z 
rn K siodziba samego Lucytora I Boruty! Element kulcjacy w 
platformarach 3D, czyll kamera Sledzaca akcj?, w tym 
przypadku wypada calklcm dobrzo. aczkolwlok momontami si? gubi, zaS manualno 
namlorzanlo nle zawsze |est dost?pno. JeSII sytuaeja logo wymaga, kamera podaZa w 
ustronne mlejsco, oddala si? ukazuiac wl?kszy rewir (np. podezas trepowania zwyrod- 
nialych mord bossow), co by nlepotrzebnych IrudnoScI nle przysparzad. Z kolol oprawa 
muzyezna tej pozyc|l to po prostu kawal dobra) roboty - nle, na scloZk? d2wl?kowa nle 
skladaja si? iadne lam wokalne poplsy-wyglbasy lub techniaste motywy, |ono nastrojo- 
wa, swietnle pasujaca do zalstnlalych sytuacjl ideZka d2wi?kowa. ba|kowa, momenta- 
mi znacznle dodajaca plkanterll (plus super efekty spec|alne). Podsumowuj?c, w kwestii 
wykonanla R2 ust?pu|o np. SPYRO 2, ale nleznacznle, o| nleznacznio. 

Plrnci maja mordy fak g6"o podzlurawlone wldlaml, rdwnlo plkantnle Smlerdz*. no I 
Cleble nle darza sympatiq... Ty jodnak wypnl) si? na to. w posladanle tegoZ produktu 
we|dz czym pr?dzej, bo od dawna nle bylo rOwnle syte| uczty, A tu India I napltku pod 
dostatkiem! No, mowl? Cl - 

odjazdowa plattormOwka 30 (I to ' 

bardzo 3D!). ktOra pomlmo tego, 

Ze nlo wnosl nle do galunku - 
nnmleszata w nlm znacznle. Gr? 

lyknalem w coloscl - I cho4 " ^ . 

Zyclem )estem momontami A, -i \ _ , '• 

znudzony. tak podezas szarpanla ' ‘ *— ' Jk* . w 

iwil? nlo doznalom •*'% "i. ,r 

• * 







Pod katom wykonnnin gry od itrony graflcznej inolna mlaC dwo zdanla. Z (adnc) 
•Irony ■ mo2ou oglqdnc plfknle pofaldowone toreny. ladnle wygl*da|ace oblckty 
stntkow nn|cidzcow (dodatkowo niello onlmownno) I fanomonalna wybuchy. ktOro 
wynucnrt w tin* dal routkl twnrdych pnnconry. ■ llght-*ourclng wmzystko opasa; z 
drugiej al - spowijajaca otocxanla mgla potmll przyprawiC o mdlosci. wqika paleta 
bam* I niewysoklch lolOw lokslury opl*u|« olocienie. ■ anlmoc|a momenlaml ink 
warpio. to mol nn wylonle poMcagoInc klatkllll PodaumowuHc. uwatam. it moglo 
byC o wlolo loplo)... W kwcstll muzykl mam niawtala do przekazanla - |est OK., 
•wietnk) budujc kllmat, choC nle so lo jokieS wybltno kawalkl. z kokH efokty spec (ni- 
ne cuchna nloco. Co banlzo dMzy. to llzyka pojazdu. Na wszdkle morownosci lub 
kina unomalie (ednostka rengu|o bardzo reallatycznlo. choc dzlwnle z uwagl na 
mnlclaza nil zlomaka grnwltncio A slorownmo, choc pocz*tkowo dzialato ml na 
pudar. z czaaem polubUem, prznkonntcm don (popizd skryca przedni* osi«) 





IW h 



wsze chcialeS sprawdzat, czy 
kaZda jednakowo si? odbija. 
co? Ale sorkl, pomyllles 
drzwl, my lu taklch nio po- 
trzebu|emy. My szukamy 
kogos. kto zmierzylby si? 
rolq Splder-Mana. MySllsz, 
to si? nadajesz? 

Chlopakl z NEVERSOFT (cl 
TONY HAWK S...) wzl?ll si? za 
now? produkc|?. Tnk, SPIDER- 
MAN. ktbry goscl na tych stro- 
nach, to Ich dzlelo - zaskaku)?- 
ce. prawda? Co Im wyszlo? A. 
calkiem, calklem, nawel bardzo 
'calklem' bym powledzial. uda- 
na palltormowka z elementaml 
przygodowyml. Pole akcjl obserwujesz zza plecOw Spldcra. zmuszo- 
ny b?dzlesz takie skakac nlczym plersi Parnell (a wl?c cz?sto I 
wysoko...). ale od czasu do czasu nalralisz na mat? zagadk?. lakl 
quest do rozwlqzanla. Zapewnlam wl?c. 1c b?dzle clekawie. a I w 
mord? czasem komus przylejesz. 



znach - zarowno zwykle) podlodze, scianach, jak I suticle? Wszak 
potratl to kaZdy szanu|?cy sl? pn|?k. MoZnn wl?c atakownc z 
zaskoczenla. spadac z gory na (by t?pych rzozImleszkOw, |ak I 
ucIcknC na nledost?pne dla Innych pozycje. Dalo to ogromno 
moZilwoSci deslgnerom poszczegOlnych poziomOw. co w mnlej- 
szym lub wi?kszym stopniu chlopakl wykorzystali (ukryte 

przejscla w Scianach. 



•V^r-1 









szyby wentylacy|ne w 
sufitach, wleloplptro- 
we. zakr?cone 
konstrukcje ltd.). Ale to 
nle wszystko. PrzecieZ 
dysponujesz teZ 
pa|?cz? sleclql Dzi?kl 
nle) dane Cl bpdzie 
zawljanie bandzlorow 

w kokony. podciqganlo si? nlczym na llnce z haklem, czy przelatywanle z kraw?dzi |ednego 
budynku na drugl (korzyslasz z wystrzolonej siocl ink z llany - huStasz sl? na nioj). Ponadto 
Spider mole teZ wyplacic swym wrogom solidnc combo (typu ‘w ry)a I z kopa”), tudzieZ zamknqc 
si? w kokon ochronny, ktOry po chwlll eksplodu|c. 
ranlqc wszystkich poideblli, ktorzy mloll t? przyjcm- 
nost znaleZc sl? w poblIZu. A jak juZ bardzo sl? 

wkurzysz, 
moZesz wzlqc np. 

( • 3E) " stojqce nieopo- 

IJ'-" dal krzeslo I 

u rozbIO |e na 

czy|e|S glowie. 

No I nle zapomi- 

pa)?czym 
zmySle. ktOry 
wlqcza sl? w 
kazdc) nlebez- 



Plta 
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plocznej 
sytuacji 
(ekran 
zmienia 
■^^■przez 
chwilf laluje - 
hmmm. czyZby Spider 
coft lykal. oprocz much?). 

Jak sam wife wldzlsz • gra 
|osl Swietnym lekaralwem na 
sires I trustraejf, a I prze- 
strzenne myslenle rozwlja. 

PonoC w SPIDER-MAN uZyto 
kodu z TONY HAWK S..., Co 
moglo mlei miejsce. zaktnda- 
|qc, 2a programed uprzednlo 
mocno go zmodyfikowali. Tak 
czy inaeze), engine sprawuje 



aklmis spocjnlnyml czaraml. 






O/o wykaz gter w joklch goicit Spider ilytul / rok wydonio / platlorma 


1. Spider-Man 


1983 


Atari 2600 


2. Spider-Man 

3. Spider-Man vs. The Kingpin 
•t. Spider-Man • Arcade 

5. The Amazing Spider-Man 1.2,3 

6. SM: Return ot the Sinister Six 

7. Spider-Man & X-Men In Arcade's Revenge 

8. SM: Maximum Carnage 

9. Marvol Super HerOM^BiHBBHiH 

10. Spider-Man 


1990 

■■■■ 

1991 

1991.1992.1993 

1992 

■■■■■■ 

1994 

1995 

2000 


Sega 32X. Genesis 
Automaty 
Game Boy 
NES. Game Gear 
Game Boy. SNES 
SNES, Genesis 
Automaty, PSX, Saturn 
PSX 



Przede wszyslklm 
postawlono na 
dynamlkf. dzlfkl 
czomu gra nlo 
zwalnla, pozwala- 
jqc pokonywac 
dachy kolejnych 
wleZowcdw niomal 
bezslresowo. 

Denerwuje czasem lylko kamera, ktdra za catym tym nleuslannym skakanlom I przylepio- 
nlom si? do roZnych plnszczyzn po prostu nlo nadqZa. Na|zwyczojmej w twlocic trzeba 
poczekafi, az "doled" I ustawl odpowlodnlo kadr. No. ale c62 - nle kaZdy lost tak szybkl, |ak 
Spider-Man. Genorolnlo jodnak grata wywoluje pozylywne odc/ucie, nlczym skonsumowann 
ubiogtej nocy kobiela... Fakl, biogajqc po dachach wioZowcow nlo sposOb nle zauwaiyC 
majaczqcoi w dole mgly, ktOra skutecznlc odclqzn konsol? od llczonia calej powlerzchnl 
mlasta (a wife jctdZqcych aul. przechodnibw czy mnlejszych budowll), ale w koheu dzifki 

paru jeszcze innym zablcgom (postacie wydajq si? byt nloco zbyt kanclasto). moZliwo 
bylo sensowno wygenerowanle lak rozleglych lokacjl. Co si? dziwlsz? Play 
przecieZ ma |uZ 6 lal na karku I wszystklego ot, tak. z biegu nle ruszy. Czasem 
dovoloperzy muszq kombinowac. Takl zableg fachowo nazywa si? - samo 
Zyclo'... 

Spider-Man to dla AmcrykanOw ]ui nlemal tradyeja narodowa, zresztq jak wszystko 
dtuZej niZ 10 lat... Obok Super-Mana, Bat-Mana I Kallego. to najwlfkszy 
super-bohater welczqcy o dobro I pokbj na Swlecio, I choc ze wszystklch ManOw tak 
naprawd? cenl? tylko Dober-Mana. to musz? przyznaC. Ze przygody lego pans zroblly 
inle bardzo dobre wraienle. Gra jest dynamlczna, a przy tym roZnorodna. wife 
nudzi slf po godzlnce. Poza tym swletnc sq walkl z bossaml (wysclg z 

Vcnomem rulal), a I wsplnaczkaml po drapaczach chmur nle 
moZna pogardzlc, totcZ z pelnq odpowledzlalnosdq mogf 
stwlerdzlc. Ze potenejal |akl tkwlt w swlecic Splder-Mana nle 
zostal zmarnowany. 
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zabawa. Oprocz lakich 
tytulow. |nk BOMBER- 
MAN, WORMS: ARMA- 
GEDDON. czy wyda- 
nych oatatnlml czaay 
HOGS OF WAR I BISHI 
BASHI SPECIAL, nlcwto- 
i», kttra moga zapewntt 



Tyio lylulam 
wy|a*nlenia 
podslawo- 



»iwy. gctyz no- 
laty mlec na 
uwadze, II w 
gran chodzi rile 
lylko o budo- 

wnnle kon- 



rtntow Inkmycych mocnych wra ton Sytuocfc pod- 



Bohntorowlo gry wygi*dafc co prawda |ak 



charaktcrku Zacznf jednak od omowlenla stand 
rozgryv/ki Chcwtoby aly powkxtdoc, to to aa dde- 



»*t roaagty tomn. za* w pobiitu znajdujoaz dwu 
bardzo watne. z punktu wktenia stratcglcznogo. 






I prtfcajonalde jnko HQ. zaa drug) - plac budowla- 
ny. Diaczrgo budowtany..? Otdt zawazo, rWadate- 
ko owago pincu znajdujc taran zrzutu, gdzlo z 
powietrza dotlarczane (zrzticane) «n spec|aln« 
afcrzynki. ktore muaiaz przonoali na wapomniany 
rcwir TWorac to akrzynak konatrukcje. otrzymu- 



c»«W Iworaonlu SCtSLE OKRESLONYCH konatruk- 
cF Jett jut maaz kompa na . am wyda t mu pole- 
oome tworznnla np. kotojnago llunta Drutynn mote 
akladaC i co iwjwytcj 4 frajerbw. a gdy jut lylu 
aoble tlczy. czaa przyst^plc do Iworzonla bronl. 
ZMyMy pMotadk axybkoebzatny to po praatu jad- 
na afcrzynka. Aby brort uzysknC - trzoba rozwallt 



z pomoca pincu budowlanego moteaz 
stwofzyc kotejnego znwodnikn, bez niego 
- nlc in bardzo Wtady zoatnja Cl lylko 
motllwoM rozwalanla drzmvok I innych 
picrdol. gdyt w nlch Ikwi cncrgln, brofi, 
ew. inrczo ochronna Co dokawe. w do- 
wolnym momende matosz kf przctecznc 
pomlgdzy znwodnlknml wchodzqcyml w 
sktad dnityny. co alwarza w Me motHwo- 



OM. czy w tat czoigt. ktorymi rzaez |aana motna 
podrOtowaC po kratnle, ptqdrow&C I gwatclc dzic- 
wtee, ktorych nlc ma;)- Czy wspomnialom cot o 



ODPIER- 
WX A5TKUJ 
5I£ ODE 
MNIE, BO 
JAK CX 
PRZYPA- 
RABOLE, 
TO CX 



aa zona, locz od ezitau do czaau, czy to dzifki 
zizutowi. czy lat znajdujac gddea w leranlc. motna 
natraflc na akrzynka koioru nlablaaklago. Jcali 



dowantonlm kotef- 
nych konstrukcjl. 
podezaa gdy Innl 



zaa czolg azybclol al« przomlcazczal. a i 
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MOJETRZy GROSZE ' 



^ ■“ _ _ ^ rrelmcza multlptayerowlui • 

• pozycja wymagafoca 

dobfpqo reflehau i aporej dawkl stmtoglczncgo mytlania. choc w wydanlu Arcade. 
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B ardzo czgato jest ink. le dingo 

oczekiwany soquel nie jest przyjmo- 
wsny przcz Qraczy z otwartyml 
ramionami. Oczekiwall onl byfi mote 
lepszej grnliki, wlgkszych Innowacjl. 
czy tel narzekn|n na nlopotrzobno 
zmlany. 

Najczgtciej doplero po pewnym 
czasle dostrzogamy dlaczego takle, a 
nie innc rozwlqzanla zoslaly wybrane - i akceptujo- 
my |e. Tak bylo z TK3 czy let COLINom 2. niepraw- 
dai? Podobnte rzecz ma sly z TENCHU 2. Jak jul 
zdqlylem slg zorioniowac • poczqtkowo Gracze 
wyglaszall dote negatywne opinio. I mysig. le 
bylo to spowodowane nlezbyt dobrym plorwazym 
wraloniom z gry. Jul od poczgtku Gracz oglqda 
i iwlat Tenchu za dnla. Szczorze mbwiqc. do 
nojpigknlejszych to on nlo nalety. O lie engine 
wyrabla slg ladnie w nocy. to w dzleh wyglgda to 
slratznle 

nlenaturalnio (w aloneczny dzlert widocznoSC 
wynosi ok. 20 metrbw. dale) "szara itroln'. n nad 
nig horyzont). Takle anlmacja blegnqcej postacl 
nie wyglqda najleplej • o lie przewroty, skoki I 
clgcla przenloslono lywcem z "|edynkl“, tak bieg 
wyglada co najmnloj dzlwnle. W TENCHU 2 zdarzn 
aig tel wiele drobnych. aczkolwiok donerwujqcych 
blgdbw. Na przyklad iinka czasaml nie chwyta. 
albo przy anlmacjach zabijanla ktos zahaczy o 
•otoczenlo' • I wszystko sig ehrzanl. Najgorzej jest 
jednak przy walknch z bossami. WigkszoSt z nich 
atakujo Clg chmarg poclskbw tub atakow, 
blokowanle nieuchronnle spycha 
pomleszczen - 



Przed wspomnianym wczeSniej egzaminem molna 
oczywiicle potrenownc do woli. co pomaga wczuc 
sig w storowanie, a takle przetrenowac nowo 
dostgpne molllwoicl. CzckaliScie na to. prawda? 
Podstawowq zmianq jest molllwobb wyclqgania i 
chowanla miecza. Ma to duly wplyw na szybkoib 
poruszania slg. Zmleniono tel zasady dzialania 
llnkl - chwyta sig ona jedynie krawgdzi. Do 
systemu 
poruszania slg 
doszlo przeturla- 
nie po zlemi z 
obrotem • poza 
tym wszystko 
lost jok dawnlej. 

Jedyne, co 
potrati zdonerwo- 



(colownik jest zbyt czuly na 
klorunki, a niestety nlo molna 
skorzystaC z analogs). Traflenlo 
kogo» z dmuchawkl z dalekn mole 
przyprawlb o atok szalu. 



Gra, ktorej na screenach 



pokazac nie spos6b.... 



Duiq innowacjg jest motliwobb 
plywanla. Ninja potrall teraz 
nurkowaC. wyskaklwaC z wody z 
podwdjnym saltern, a takle 
zostawaC tarn na diugi czas, 
ulywajgc rurki z trzciny do 
oddychanla. czy tel butelki z 
powictrzem. Kaldo dulo chlapmg- 
cie (np. skok do wody "na bombg') 
powoduje zaalarmowanle straly - 
nalely wlgc uwalaC. Tworcy 
TENCHU 2 nlo ustrzegli sig jednak 
pcwnych wpadok. Z powodu 
ulywanla logo samego klawisza do 
skoku I plywanla, postab czgsto 
wyskakuje z wody dokladnie kiedy 
tego nie chcemy • I robl przy tym 
takf halas, le cala stral wle kogo 
ma bit. JeSli natomlast oddychasz 
przez "slomkg", ole chcesz 
przcmicsciC slg gdzie 
musisz wplerw 
doplero zanurkowaC, 
tcioj kohczy 



IRTH OF THE ST 



z ponownle blerzo w rgce losy ninja z klanu 
Azuma - mlmo te dostgpne %* to same postacle co 
w -jedynce'. wracamy sig kilka lat wstecz, by 
rozpoczge grg od ich Egzamlnu przed mistrzem 
klanu. Tak wlgc TENCHU 2 jest w zasadzie 
prequclem, ktOry odelania przed nami pierwsze 
misje I przygody Rlkimaru I Ayame (a takle pblnlej 
dostgpnego 

Tatsumaru). Fabula rozwija sig bardzo ciekawie, 
gdyl jul po kilku zadanlach przyjaciel I zwlerzch- 
nik naszej dwojkl • Tatsumaru - zostafe przecig- 
gnlgty na strong przeclwnlka: klanu nin|a Burning 
Dawn (Plongcy Swlt). Zadanlem bohatcrow bgdzle 
jego likwidacja. 



Live by Honor 
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nle sq tak tadnie skonstruowane 
ink w plerwszej czpsci. ale moim 
zdaniem jest teraz wipco) 
sposobow dzialania. Nle braku|e 
oczywiScle drbg najeionych 
zapadnlaml, kolcaml. mlnaml, czy 
let rozwioszonych dzwonkow 
alarmujqcych at rat. Oprocz lego - 
katda postac wykonuje mlsjp na 
swoj sposbb. Przcclwnicy I pulapkl 
Inaczej sq rozstawleni. zmlenia si? 
pora dnia, a takte cole zadania. 
Motna tet skorzyslac z 
zatqczonego edytora. 



riAUH ASSASSINS 



>r JK.il! by Stealth 



"jedyncc" byty one swletne, tu motna 
spokojnle powiodziec, te nlektbre sq wrpcz 
genlalne! Wszystkle z poprzednlka zostaly 
zachowane. pojawily sip jednak nowo ataki - 
z boku i z przodu, potem z kucnipcia 
(stealth), czy wreszcie z wyskoku! Przy tym 
ostatnim Rlkimaru wbija w otiarp caty miecz 
z gbry, trochp nad topatkq, po czym 
momentalnic skrpca pacjentowl kark 
(ciekawe po co. ale i tak poezjal). Za to 
najplpkniejszq akcjp zobaczymy atakujqc 
przeclwnika z przodu (trochp trudne, ale do 
zroblenla). Rlkimaru na|pierw wbija mu 
katanp w brzuch, po czym oburqcz przepy- 
cha jq at do szyl. 

Oodano tet mnbstwo nowego sprzptu - m.ln. 
dmuehawkp na zatrute 'nlespodzlanki'. 
Motna tet obszuklwab data, oraz przenoslb 
trupy. Ja najbardzlej lubip wrzucac |e do 
wody. Usprawnlono takte dzialania stratni- 
kow - nle chodzq jut tak schematycznie. 
lecz potratiq spalit Cl akcjp (nawet jetell 
opracowalcs idealny plan). Umle|q podniesc 
rzuconq bom bp I wykorzystac jq przeciwko 
Toble. Niektbrzy narzekajq, te mlsje 



Swletne pomysty I grywalnosc domagaly 
sip mocno 'dziewiqtki', |ednak jedynie z 
powodu nle tyle slabej, ale dziwnlc 
rozwlqzanej gralikl ocena spada na "8". 
Przyczynil sip tet do tego brak muzyki. 

Sq za to wszelkle owady. ktorc da|q taki 
koncert, te uszy wipdnq. Gra ta. tak samo 
jak jej poprzednlczka, zalicza sip do 
ekskluzywnego grona pozycji na Playa, 
ktbre zdobyly soble wiclu hardco- 
reowych tanbw. Tak |ak juggle w 
TEKKENie, samochody w GRAN TURISMO 
I OS-y w COLINie - z rbwnq 
przyjcmnoSciq wykrpca 
sip w TENCHU stopicn 
Grand Mastera na poziomie 
Hard. 






I dwodt 
r wyraiow: 
terra (He- 
rnia) i con 
(sterowad co 



ttumaczeniu 
oznaaa "steru- 



kamienta lupnnego), jak zrosztg I Innc gatunki - np. 
micszkahcow Wenus. ale przyznaaz, te I tak tabula 
jMt clekawa. A wiedz. it to die jedyny aspekt 
TERRACON, nowe) strzelanlny TPP, ktpry motna 
lokreSIIC takim mlanem. No I co? Dale) wolisz wallc 
blupa, czy wrcszclo wy|dzlesz apod loika I rzuclsz 
bUMd na t« grg? 



Wydawalo mi slg. te na PSX'kt wldztalem 
|ut wszystko... Przez te 6 lat programed 
pokazali rbine sztuczkl, rdine gratlczno 
czary I sgdzilem. te Ich lnwenc|a pod tym 
wzglgdem |ut si? wyezerpata ... Jakie wlgc 
bylo moje zdzlwionie, kiedy zobaczylem 
grafg w TERRACON, a w szczegblnoscl te 
wszystkic wybueby, smug! I poSwiatyl Jnkls 
nowy. trzymany dotychczas pewniklem w 
podziemtoch, sztab SONY pokazat, te 
konsola mote wygenerowaC to w zupelme 
nlcspotykany dotgd aposOb. Czy topaz y? 



aBicgasz po roznych planetach malyrn, szarym 
lObcym I pt6bu|esz przywrOcK dawny porzgdek. 
IJako to przeblcgll wrogowle aryaaall energlg z 
po-.t.iwionych przez Two|g rasg budowll. muslsz Im 
|q odebraC (od czego matz spluwg? Allen, nle 
Alien, alo guncm must umlec slg postuglwat - takle 
czasy), sam slg naladowac, a nastgpnle z powro- 
lem wtloczyc jg w ma|aczqcp teraz, pOlprzczroczy- 
ste zabudowanla-wldma. W ten sposdb |c zmateria- 
lizujesz. Ponadto czascm muslsz rozwlgzat kilka 



kaidym zebranym power-upem ciggng slg 
potprzctroc2y*te wstggi feriatla. co chwlle 
tryska|a jakles roznokolorowe fajerwcrkl, 
syplg slg Iskry. Do lego oksploz|e rownict 



Ot, trochg action r 
trochg adventure. 






H alo! O czym dzlsla|? Al 
O Obeyed... No tak. 
kosmlcl, oksporymen- 
ty. strzelanlna. tanle 
wlno. gole baby - znOw 
to samo... NIc bardzio) 
mylnego. Tym razem bowlom pokuszo- 
no slg o odroblng oryginalnoSci. Teraz 
Obey uwigzlli w swym laboratorium 
pra-lstotg, z ktOre) czcrplg energlg, 
dzigki czemu konlrolujg rozwo| na 
mnlej zaawansowanych planetach. 
Stwbr 6w |cdnak buntuje slg, zabi)a 
naukowcow I przcjmu)c kontrolg nad 
Ich statkiem, zaczynajgc wysysac 
iycle z innych planet. Ty na szczgicie 
bralei udzlal w catym eksperymencle, 
potrafisz kumulowac w sobic odpo- 
wlednlg energlg. motesz wlgc stangC 
do walkl... 
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ghe. ghe... W razle czego. motesz szybken- 
sem skontaktowac slg z komputerem 
poklndowym statku-salelity, co by odpo- 
wiednle wskazOwkl zdobyc. Jak sam zatem 
wldzlsz, TERRACON nle Jest zbyt trudny. ale 
kto powledzial, te katda strzelanina taka 
byC musl. Gra slg wlgc przy|emnlo, kole|nc. 
tglnlgce wlasnym tyclem swlaty wdgga|g, 
a rozwalanlc oponentow odprgta. 







prezentuj? si? osobliwie - fakby sklndoly 
si? z kllkudziesl?clu przenlkajqcych si?, 
mnlych wybuchow. Ha! Ale to nie wszystko - 
podczas tozgrywkl plynnic zmienlaj? si? 

. pory dnia! Kiedy zapada zmrok, nasz maty 
Allen (ghe, ghe) oSwIetta soble drog? tak? 
futurystyczn? wcrsj? latarki, co wane jest 
zobaczenla. Mato? Co wl?c powlesz na 
powoli wylanlajqcc si? i znlkajqce "niewl- 
dzlalne" pancorze nloktorych pomyloncow? 
Albo na zakrzywla|?c? si? perspektyw?, 
talu|?cy swlat. gdy zaezyniamy rozglqdac 
si? oczami naszego Utoka (kolei wldzi 
wszystko tak, jakby mlal niello w czuble). 
Oj. gratlcy nle prOlnowali. nle wallll plwska 
po kqtach, z czego lem rad ogromnie... 
Wi?cej zostanle dla mnie. 



Poziomy. po ktbrych przyjdzle Cl w 
TERHACON si? poruszat. s? naprawd? 
ladne. Przedc wszystklm horyzont zapada 
daleko. totel patent z lukanlem z wysoklej 
gory al na sarrto morze jest tu na porzqdku 
dzlennym (chyba dlatego, le gro mlsjl toezy 
si? na rblnego rodzaju wyspach:). Poza tym 




nil potrzeba do porannej toalety. Wszystko 
lest wi?c bardzo plastyczno. kolorowe I mile 
dla oka - al si? chce ratowac te zagrolone 
w kosmos krainy. Nie 
z muzykq • jest 
nastraja bardzo 
beztroskiej 

walkl 







uminmirt 



ato. halo, oto znowu jestem i o tenlsle przychodzi 
tv mi tym razem nawljac. A konkrctnlej - o zlemnoj 

odmianle lego sportu w wydonlu elektronlcznym 
^ 1 . ALL STAR TENNIS 2000 jest kontynuacj? wyda- 

C/ nego prawle dwa lata temu tytutu o tej samoj 

nazwte (tylko z llczb? 99), nb. na|lepsze) pozycjl tego typo na Szaraka. 
Zacierajqc wl?c radoSnlo gdrne konezyny skoczylcm do sklepu po 
szcsclopak (na wszolkl wypadok wziqtem cztery), wyt?czylem telo- 
lon. walnqlem si? na foUH I wrzucltem plytk?. 



Przy Interku mato nle zasn?tem, ale przecicl I tak kaldy je wyt?cza 
po kllku sekundach, wl?c nle robmy z tego problemu. zwtaszcza lo 
opeje napawaj? jul dulo wl?kszym optymizmem - zabawic si? mo- 
lesz w pojedynczym turnleju, pyknqc szybkl meezyk. albo roze- 
grac caty sezon. Do tego dochodzi 10 kortbw. rolnl?cych si? mi?- 
dzy sob? glownlo nawlerzchnl? (wiadomo - np. w Anglii trawka. I to 
bynajmnio| nle do palenla). oraz kllkudzlesl?clu zawodnlkOw oraz 

f zawodniczek. opasanych - tak jak 

' ~ i poprzednlej 



to mialo miejsce , . 

wersji - oryglnalnymi nazwiska- 

ml. Choc a propos tych ostatnlch mam zastrzclenla, gdyz jest Ich 
stanowezo zbyt malo (gdzlc Sampras. Agassi, slostry Williams?), 
przoz co non stop odnosllem wralenie, lo czegos tu brakujc 
Zreszt? sama rozgrywka lei jul troch? odbiega od pozlomu pre- 
zenlowanego przoz poprzednlka, a wralenie owe pot?gu|e srod- 
nlch lotow jak na dzislojszo czasy grata; wszak prawic dwa lata 
mln?ty. a chtopakl z UBI SOFT niewielc wmosli zmian na plus. 



Bylo nle bylo, przyclna si? calklem mllo. zwlaszcza w doblu I czteroosot 
daj?cym zdccydowanlo najwi?cet radochy Nalely przy tym jednak dodac. 
gra aspim|?ca do miana symu- u/ c n V 1/ T 

latora. tak wl?c ladnych ja|car- W t K V 7 ft I 

skich 1 typowo arcade owych kll- •* 
matow tu brak, co znlech?cl z 

pcwnoscl? spor? cz?sc Graczy. -q, 11 

Szkoda. bo tryby takle jak Bomb *■ H, 

Tennis znakomicle wptywaj? na itr « _' « «*■ d l. 'M tl 

grywalnosc. a ich brak w edycji 1 t vaMBMM III 

2000 10 spory minus A |a w 
zwiqzku z powylszym. spadam M 
odslawic piwko do lodowki I 







rN le mam odwagi, aby wy- 
brab sip do kina na film 
pi. "DINOSAUR". Mlstorln 
opowiruInjQc.i o upadku 
przosympatycznych. jak- 
io matych I zrpcznych 
bydlakpw nio budzl u mnfo zaulania, 
bo I krpconych zpbbw nlo mam, za* 
kochoncgo mlsla dawno tcmu zaszty- 
lolowalem. po czym bez skrupulOw wrzu- 
cllom do szamba. 



MOJETRZyGROSZE 



’ Pow * ,a, ° intern kolejna gry na pdsl. 
J lilmu, a |ak hlstorla uczy - projokty 

— -A Inkowe przewaZnle koilczq sip kin- 
v MegKpq. Nie lnaczo| jeal lym rnzom. No 
dobrzc, me bpdp od raxu wy|oZdzal z 
konkretnml... O co w lym wszyslklm 
chodzi ? Jnkics oblesno. prehistorycz- 
nt bydlp zakosllo |a|o wlelkoscl banki do 
ppdzcnla bimbru Na drodzc zdarzen losowych 
SsB^ - jajko trafilo pod oplckp drapleZnikOw mile na- 
stawlonych do bliiniego (co samo w soble za- 
krawa na absurd!), ktbre postanowily zaopickowac 
sip jajom do momenlu narodzln jcgo zawartoscl (w 
Owczcsnych czasach o Tamagochi nlc bylo mowy:), 
rozpatruiqc owcnlualnosc wysledzcnla go:). W kon- 
cu |ajo ppka, wyskakuje zert roze*mlany Dlno. na 
ktorego czyha od czorta niebezpleczertstw... 



czelnych (nla. to nlo o Sclcrwle mowa..,) • smleszna malpa z 
zarobnlptq d"q. Wyspa. na ktbre) toczy sip nkcja. naszplko- 
wana |ost polworami, ktbre zbyt przychylnlo nastawione nle 
sq wzglpdem intruzbw. Malpa koluje Zarclo. flkajqc po drze- 
wach - znn|dujc owoce, za* skrzcczqcy jak stary parowbz 
Pterodaktyl kasujc po kolel wszyslklch przedstawlcleli launy. 
Lata zatem ponad wyspq I nlczym myszaqolow pikuje w stro- 
np gleby, dzlobem raiqc pelzajqce gnldy. Problem w tym, ii 
auto-namierzanie dzlala kicprawo. a zatem nalety przez 
ok. godzlnp slukab w klawlsz I wysluchtwne plszczqcych 



Gra DINOSAUR zostala spaprana na calc) 

linll. Poczqwszy od wykonanio (nlezbyt roz- 

•ogle tereny dzlatari. kleprawe tokstury i "5 

polygonow na krzyf, nlemrawa animaeja. 

skaloczona muzo I Idlotyczno dxwlpkl), przez 

scenarlusz (rozlazle gluty), na braku ra|cow- 

nosci kortcxqc. Ptaszydlo gabarytaml przypo- 

mlna Jumbo Jeta, totet ma problemy z prccyzyj- " 

nym manewrowanlem. w otekcle czego znllcza bn- 

rany w przerosnlptych przedstawlcleli llory. a malpa Flkl- 

Mlki (zresztq |ak wszystkle kreatury) czpsto blokuje sip pomlpdzy 

krzakaml. co wyglqda tak. Jakby krpclla clacho na oczach swind- 

kbw - ot. schrzanlony zostnt tu maksymalnie algorytm odpowle- 

dzlalny za koliz|e oblektbw. 



Nawet nio prbbu|p byb wyrozumlaly. Dzieciak z problemaml sku- 
ma. o co w tym wszyslklm chodzi. a pblnie) co najwyle] splu- 
nie na telewizor. Szmata, syt, cicniarstwo - czyll DINOSAUR. 
Strzei sip tej pozycji jak dinbel wody SwipconeJ, bo w prze- j 
ciwnym razle "utoplsz kasp", to hef! Leplej rzuc okiem na J 
recenzjp RAYMAN 2... 
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r ami?lacte ECW: HARDCORE REVOLUTION? Produkt oknzat s.<? niczym ^ 

k Innym, jak zapodan? w lnne| oloczco kontynuac|? WWF ATTITUDE. Po 
utracie llcencji WWF na rzccz THO, ACCLAIM, nic chc?c wypesc z rynku 
wrcsllingow z licenc|ami', sl?gn?to nlczym ton?cy po brzytw? - Hccnc|? 

J zalscio oslrego ECW Szybko wl?c wypuscilo ECW: HARDCORE REVOLU- 
” TION - gr? zapodan? nn sprawdzonym onglne'lc I systomie walki. No. licen- 
c|a IlcencH (blale blalym, czarno czarnym. czorwone wrednym), nle powinno chodzic 
tylko o nazwlska, wl?c ACCLAIM przygotowywalo si? do polncgo wykorzystania moZII- 
woscl nowc| story walki. I mlalo uderzyC oslro z ECW: ANARCHY RULZI 

Od zaplecza widac. Ze przygotowano bardzo wide. Po pierwszo - lists dost?pnych wrcstlc- 
row rozrosla si? do olbrzymich rozmiarow, znalazly si? w niej dodatkowo. w slosunku do 
poprzednika, lakio slawy, |ak Ously Rhodes, Sandman czy Masalo Tanaka. Llczba trybbw gry 
oglupia chyba najwl?kszego znawc? • w zaleZnosci od llczby graczy (moZliwy Cooperallve. 

I to nio jedon!) dost?pne s? takie cuda, |ak Slreet Fight, Dumpster Match, Table Match. 
Brimstone Match. Backlot Brawl, Iron Mon Match, 2 ot 3 Victories, Hate Match. 8 Man Tag ltd. 
Itp. Oczywiscie tylko si? cleszyC • |ezell si? w tym nle pogubisz i b?dztosz wiedziat. o co w 
kazdym chodzi, radoic napompuje Ci konlec plocbw. Oczywlicle llcencja swlotnlo wyraZa 
si? tu w swych tradcmarkach • |est np. moZllwosb walki na rlngu otoczonym drutem kolcza- 
stym (zosta)q pl?kne, krwawe pr?gl na plecach). czy ustawienle modyflkatora wygranej na 
First Blood • wygrywasz, gdy przeciwnik puicl larb?, niekoniecznie z nosa. Glowne tryby • 
Pay-Per-View (tworzema wlasnogo wldowtska - ustalenle wygl^du miejsca walki, kolejnych 
typow meczy ltd.) oraz Create Wrestler (konstruowanla nowego zawodnika) rozrosly si? do 
rozmiarow, ktorym wszelkie inne tytuly mog? (edynle pozazdroscle. TakZe I tryb karlery |est 
najlepszym sposrbd dosl?pnych we wrestllngach. 

~ “ ~1 Dobrze zreallzowano teZ stron? dZwl?kow? gry. Komentolor - piorw- 
sza klasa: zatrudniono znanego Joela Gerlnera, ktbry z zadanla 
wywiqzal si? znakomlcle, da|?c grze na|lopsz? opraw? komonta- 
I torsk? na rynku wrestllngbw (uczyc si?, panbwie z konkurencjl • 
szczcgblnie THQIII). Do lego |oszcze dochodz? wresllcrzy. daj?cy 
7. ■ " czadu zo swo|e| strony. Gralika - po staremu, choc jest nleco 

W bardziej dynamlcznlc|, a i zawodnlcy troszk? |akby dokladnie) 
wykonani, ktorych zachwyca|?co plynnosci? ruchy wynlkaj? z 
— — I doskonale) scs|l Motion Caputre. 

Na razie same 'ochy" I "BChy", gadame w superlatywach. Ale tak 
- • - me b?dzie do kohca. I nle mam zamlaru konczyb recenzjl stwler- 

*'C dzeniem "najlepszy wrestling' . Dlaczego? Bo po prostu mam dose 

#■* , sprzodawania le) same| zawartoscl pod rbZn? postaci? Placic po 

raz czwarty za nlemalZe t? sam? gr?? Tak. tak - gra si? nicmalZe 
— — ‘ mSsJ dokladnie tak nmo, |ak dotych- 

— I powi.m !• »n osobiscie mam i 

. wspanlaly system zapodany w .... . ... . 

wwf warzone juz mi si? caikowi- dose tycti wrestligo 
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zczerze powie- 
dziawszy, nlgdy 
jakob szczegdl- 
nie nle przepa- 
dolcm za seria- 
ft lem Star Trek". 

a kolesie z do- 
klejonq na czolo 
plastelinq raczej mnle Smie- 
azyll. nil lascynowali (mysla- 
‘ - co to za deblle!). Zasta- 



“Star 



•6b - wszak stojq za nlq 
ludzie odpowiedzlalnl za 
serial. Wszysiko wpraw- 
dzie zaczyna sip od tajem- 
niczego uszkodzenla ko- 
smlcznej sondy. ale wy- 
slarczy kilka mlsjl. aby nl- 
czym gorzala na wesel- 
nym stole zaczpli poja- 
wia6 sip kolejni. znani z III- 
m6w opryszkowie. MoZna 



gnlple na obiekty 3D. a ko- 
lorystyka ostra, dobrana 
tak, aby wszystko bylo do- 
brzc wldac, nic niepotrzeb- 
nle nle gublto alp na czar- 
nym tie kosmosu. Do lego 
oczywisclc dochodze prze- 
roine etekty bwietlno. roz- 
blyskl, co w takiej pozycji 
rozumie sip "samo przez 
sip". Zmartwip Clp jodnak 
nieco, ale pod tym wzglp- 
dem seria od PSYGNOSIS. 
a w szczcgblnobci jej trze- 
cla czpbb. wiedzle prym I 
lost tak daleko. le ST: INVA- 
SION mole tylko wqchac 
smrod Ich spalin. Jesll tom 
molna bylo m6wi6 o na- 
prawdp efektownych, zlo- 
lonych eksplozjach. to tu 
|est |eno clche pltu-pitu. 
Fakt, ogien buchnjqcy z 
uazkodzonych mysllwcow 
nawet ladnie prezentu|c sip 
nn mrocznym tie galaktyk. 
choc Inna to sprawa. tv w 
ogblo pozbawlone jest to 
sensu. Jak bowiem cob 
mole sip pallb w prdlnl, 



MOJETRZy grosze a 



jmii Micuam; U 1,1 Mrrtn iu> alt 






TREk" piERWszy RAZ uqokit NA PSX'iE 
•WET niezEe mu to wyszto, aU czy zwluzyt 

llRAllERSA? PACZk, dROpWW? WudRO 



MUkA? A sUd xiby ja mam to wirdziEC, cIee, 
qtis! Czy jA a, na TyM znam?! 



nawlal mnle tylko ten typ zo 
•plczastymi uszami (klm byli 
logo rodzice? Wlewloraml?!) 
oraz kolo noszpcy cob, co 
molna nazwab skrzylowa- 
niem gogll narclarskich z ma- 
sk* spnwacza (pasowaloby to 
"cob" no imprezy techno). Z 
taklm tel naatawloniem pod- 
szedlem do iwlezo wydanej 
na PSX'a gry, co to wlabnie 
STAR TREK: INVASION sip zo- 
wle I jesll Clp to mpezy, bo Ty 
uwielbiasz U.S.S Enterprise 
ponad wszystko, to sorry, ale 
molesz kupib soble balonlk I 
go nadmuchab... 



przy calkowltym braku po- 
wietrza?! No, ale c61 - czc- 
go sip nle robl. by podjarab 
nieco Gracza... 



sip z lego ciaszyc. albo I 
nle - znlelnlo od preferen- 

cjl:). 



Czymle |est 6w tytut? Gr* to- 



rn*? Symuintoram 
wanla lysmy kapltana Plccar- 



UWJCHAMIAM 

NARZ^DOCZNY' 

Graficznle, co tu kryC. ST: 
INVASION nle |est wpraw 
dzle tak zaawnnsowany |ak 



da? Wybclgaml JJj .. 

lyd ul Pewnio nlgdy byb nic 



SION to kosmiezna strzolanl- 
na - taka na wzdr COLONY 
WARS Sama tabula wydaja 
• ip byb dobb zagmatwana, 
...... -towa. a do lego opra- 

» profeajonalny spo- 



Sterowanlo. chob 
wymaga krdt- 
klego treningu. 



PALCE AKTYWNE 
PEE^A GOTO 



konkurency|no COLONY 
WARS 3. ale mlmo to mile 
lechce narz*d wzroku. 
Mofe oezy czuly sip zado- 
wolone. ogl*da|*c ko- 
smlczne batalle. Sam |o o 
to pytaiem... Przede 
wszystklm trzeba zazna- 
czyb. le tekstury sq bardzo 
wyralne, porz*dnle naci*- 



pbtnlol sprawuje sip wy- 
smlenlcie I nle naatrpeza 
wipkszych problcmow. 
Trzeba sip nieco przystoso- 
wab, bo wlerz ml - przerOl- 
nych lascrOw. rakiot, wlqzek 
energotycznych czy jeszcze 
Innych dopalaczy jest tu nn- 
prawdp sporo I sprawne ich 
nktywowanle w wlrze walk! 
nle od razu wchodzi w 
krew. A kiedy trzeba trana- 
portowab jaklb ladunok. ko- 
goi gonib. bqdl ochraniab. 
stuchnc iednoczeanie nie- 
zbyt rozgarniptych skrzy- 
dtowych. a I z bazy komu- 
nikaty odblorab. to jul zu- 
pelnle nle me czasu. by pa- 



sobotnlej nocy zastqpi* Cl plwko wypl- 
te ze znajomyml w jaklmb dobrym klu- 
ble.. Przez ekran przewal* Cl sip wlelkie 
statkl transportowe. nlszczyclele, szyb- 
kle I zwlnne szturmowce. tudziel wiol- 
kle bazy-satellty. Kaldy jakob sip tarn 
kosmlcznie nazywa, ma pewnie swa Plu- 
gs hlatorip. ale PSX EXTREME to nle miej- 
sce. zab chwlla obecna nle slanowi ta- 
kiego czasu. aby wazystko to opisy- 
wab:). Wladz |ono, le naoglqdasz sip 
sporo przeroznych statkow. a nawet 
dene Cl bpdzie wlatywab w bebechy tych 
wipkszych, bardzlej wypaslonych. 



Znstanawiam sip. tak aiedzqc I nic nle 
roblpc. czy Ty w ogole masz jeszcze ja- 
klchS kumpll Tyie razy |ul sip spotkali- 
bmy I tyle razy sugerowalem Cl. aby b 
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znaiazl jaklegos frajera do blcla. Czy ktos 
wi?c tam u Ciebie jeszcze zostal. co bys 
zaprosil go do Deathmatchu w ST: IN- 
VASION? Tak si? akurat sklada. Ze pozy- 
cja la zostala wyposaZona w Split Scre- 
en. co dodalo jej tylko pikanterii Bo po- 
wiedzmy sobie szczerze - me ma |ak przy- 
smaiyc prawdziwe, Zywe ml?sko me sq- 
dzlsz? A z t?pymi konsolowyml pomy 
lencami na pohybeil 



URUCHAMIAM 

INARZAD'USZNV 

ST. INVASION wciqga w swq kosmlcznq 
batall?. za co r?cz? czym tam sobie 
chcesz. Spora w tym zasluga pl?knej i 



profesjonalnie nagranej muzyki. Peine 
dynamiki. pompatyczne kawatki sprzy- 
jajqc dziklm rykom podczas atakow na 
kole|ne Irachtowce wrogow. Symtonlcz- 
ne utwory uzupetniane huklem eksplo- 
zjl I komentarzaml Twoich skrzydtowych 
to wla$nie to. czego potrzeba, by zmo- 
bilizowac Gracza. Jesli jednak i to by nie 
wystarczyio. gdyZ np. oporny z Ciebie 
zawodnik, to wiedz, Ze przemowlq do 
Ciebie chlopaki z zalogi U.S.S Enterpri- 
se. a Ich chyba nie olejesz, co? 



tysol i jtqo poivtylENi podwUdNi, czyli 
seruI "Star TreI*" - to nIe MojE kliMATy, 
bo ANi tu kRwi spoRo, ANi RozbiERAwyck 
scen Nil widAC, ANi Nis wiAdoivio ki Edy si^ 
SMiAC;), TOTEZ pOZycj^ T^ pOTRAkTOWA^EM 

]Ak zwykt^ STRZElANiN^. JAk bylo? Hmmm... 



COTOWY... EEE... 

Najwi?kszq bolqczka STAR TREK: INVA- 
SION jest fakt. Ze tytul ten po prostu nie 
wnosi do gatunku nic nowego Gra si? 
przyjemnie. a I owszeml Misje na czas 
stresujq. rajcujqc jednoczesnio (pcrwcr 
sy|na przyjemnosc), ale co ponadto? 
Niestety niemielc. czego nie mog? po- 
czytac za plus:). Pozycja owa wi?c jest 
dobra, ale z pewnosclq nie do|- 
dzie do tego. Ze przez niq 
'■i nie b?dziesz mogl w 

nocy spac. Lepiej 
•».. zadzwon do 



iejq 
dlugo nie 
wldziane| 
koleZanki, 
ghe, ghe. 



Pita 









lami - calym lym nlerot 



il z Was 

f oznacza pewnlkfem po- 
wrOt do szkoly i kolejno 
zmagania z nouczycie- 
leroformowalnym clnlem 
pedogoglcznym, po dzlS dzleri nlc rozumiejq- 
eym. Ze nla moZna vl? uezyt w sytuac|l, kledy 
dobre pozyejo atakujq PSX'a, a I lolimplada' 
w Sydney wlasnlo rutzyla. Sza)ba na punkclc 
la| oalatnlel przeszta zrcsztq mojo najsmlel- 
sze przewldywanla, doit powledzloc. Ze na 
mleslqc prred zawodaml przetransportowano 
aamololami do Australli konle (z trzema posto- 
|aml), eo by at? dobrze zaaklimatyzowaly i byly 
w odpowl*dnkj| formlo, a cala operaeja kosz- 
lowala ■ bagatolka • IS mlllonbw zielonych. 
Nlo wiem, czy karmlono |e zlolym siancm. ale 
kogoi chyba nleZle w beret trzepn?to... C6Z, 



LONOw z "komodorka". w ktOro to zagrywaty 
si? swego czasu tysiqce Graczy. nap?dza|qc 
przy okaz|l - z oczywlstych wzgl?dOw:) - sprze- 
daZ nowych kontrolerOw. Zapodalcm zatem 
plytk? z grq w paszcz? mojego Pleja, napa- 
trzylem si? na dzieslqtki tekstow o tym, Ze jest 
to jedyna oticjalna pozyeja na rynku, po czym 
wylqdowalcm w menusach. I tu mlla nlespo- 
dzlanka - wreszelo ktoS poszedl po rozum do 
glowy I przygotowal pokaZnq llczb? rozgrywek. 
Plerwsza rzecz to Arcade, czyll typowy I do- 
brze znany tryb ~na punkty" (Im lepszy wynlk 
w danej dyscyplinle. tym wl?cej punktow, ktd- 
re poZnic) sq sumowanc), dalej multlplayero- 
wy Head To Head (do oimlu Graczy walczy 
mi?dzy sob? w wybranych konkurencjach) 
oraz calklem nieZle przygotowana praktyka, 
tu nazwana Coaching, pozwalajqca na prostc 
zapoznanle si? z zasadaml. Choc tak na dobrq 



dzlslejsze ollmpiady to znakomlcie sprzeda- spraw?, z czym tu si? zapoznawat - zasady sq 

*p0T>c> 



wl?c nlo moZe, Ze kaZ- 





* wszystko. co rviKO 
CHCESZ 



Z hsS . .? Ponoc 
PSX odcho- 
dzl w cion, a jodnak 



nlego nowe gatunkl 
glor ... W tym miesiqcu. 
po symulalorzo BMX'n. 
Swlntlo dzlenno u|rzal 
symulalor surflngowoj 
dochy. To dose zastann- 
winiqco. ale na konkufon- 
cy|ne maszyny dcvclope- 
rzy (akby z mntojszq ch?- 
clq wciclnjq swojc nown- 
torskle pomysly w zyclc. 
Fakl, nle zawszc wszyslko 
im wychodzl. alo przynaj- 
mnlej piobujq. .. Dobrzc 
wife, Zo wydali SURF RI- 
DERS. szkodo lytko, zo nio dz 
si? w lo grac. 



fa twbrcom 
SURF RIDERS 
nlozbyt wy- 
szla. Trzyma| 



0 oprawio me wnrto wspomlnaC. bo chyba amatorzy na Yeroozc robif lepsxe gial? 
Woda I fnlo lo tmlech na ull I gdyby w rzoczywlstoaci Ink wyglqdalo morze, lo 
chyba nikl by si? w nlm nio kfpal z obawy o udorzonk) glows w (aki* kant. Do lego 
nasz zawodnik lo |akas pslrokaln zlcpka kilku polygonow. a nle blond laska ociekn- 
jfca wodq czy powny slcbio pnkcr. No I In muza ludzio, lo zawody surtlngowc 

czy ml?dzynarodowy konkurs omcrytOw na na|dlu2szf| orokcj?? Jed- ^ 

nym slowcm , 

pornysl moZo W E R D Y K T GISIE 

1 byl sluszny. 



ilasza ekipa wysiawlona na 
igrzyska w Sydney siege prawie 
dwustu os6b, ale He medafi przy- 
wiezie - nie wie niki. Die pewno- 
sci zainwestuj zatern w 3/DiJE/ 
2000 i wywaloz dla Polski korn- 
plet zloiych krazkow... 



Wf 

l A 



Na poczfltku byt chaos. W przy- T 
padku SURF RIDERS na poczql- <1 

ku (csl cnlkiom nlezlc. digllalizo- ™ — 

wane Inlro, w klOrym chiopaki mle- 

rzq si? z falomi rosnqcyml jak. nio 1 

przymiorzajsc. ceny paliwa u nns. < 

Nirslrly <LiiC| |Nl |uZ tylko rozpocz * ’• 

Glupawym wykr?caniom mordy mog? 
tylko pominqc menu, w klorym knZda z 

poszczegolnycti opqi must si? najplerw Wd'-" ' 

doladowac (stosowny napis "Loading" f 

popiwki si? np podezns pioby we)scui w 

uslnwicnin klawiszy). a zn )cgo wykonanle •*" L 

od|x>wiedzinlny |csl chyba szlab typu "Jas 

Uu 3 I pudclko kolorowych kredek). Tragcdia X 

Nie inaczci |esl z samq rozgrywkn. klora wyzby- 
la |akle|kolwlck nlemal rn)cowno*cl, zupelnie nle 
iralia do Gracza Slorowanic. choc nlcco podobno do 
rcconzowancgo w tym numerze SURFOID (na poczqlku. tcZjjc na dcsco. 
irzebn nabrac odpowiednie) pr?dkoScl, pOZnlo| wslaC I zacz^c powoll alakowaC 
Ini? - niosloly w normnlny sposob - nle o mlnl-dcsce. zakladanej na nrinlogowc gatkl 
|wkUi. nulorzy gry nio wspomlnaH), lo (odnnk jest |uZ zdecydownme akopano i (ono 
prnwdziwi zapnlertcy wyezesz^ rui morskich grzblelach jaklc* konkrolrilotszo trlkl. 
Przykro ml, nle dynnmikl I swobody pniwdziwcgo surfowanln tu me utwiadczysz. 



Co si? tyezy oprnwy A/V. 
to rzekn? lylko. IZ jest 
"lokoj", aezkolwiek 
czasem szwankujq 
tekslury naloZono na 
zawodnlkdw. a lepsze 
wraZcnie. mimo wszyslko, 
zrobll na mnie INT. TNF 
2000. Dzwl?k |esl bez 
zastrzoZoh, a glowne 
pochwaly naleZq si? za 
umle|?lnic wytworzon? lu 
olimpijskq otoczk?. ktOra 
znnczqco pol?gujc kllmal i 
doskonale pozwala na 
wczucie si? w swiat 
Igrzysk. I mam nadxiojo. 

Zo Mazurka D?browsklsgo 
wyslucham podezas 
togorocznych rolocjl w TV 
co na|mnle| tyle razy, co w 
przypadku SVDNEV 
2000 ... 



|u. Z pozoru wydaje si? to banalne. ale szybko zorientu|esz 
si?. Ze ezynnose taka to rzecz nlezwyklo pracochlonna, zwa- 
Zywszy na fakt, Ze konkurencjl, ktbre muslsz zaliczyC. jest aZ 
dwnnnscie. 
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czyli tylek i zderzaki’ panny Lary C 



■ Seks lest lemalem lak chodliwym. 2e wdarl sit przebolem do wszystklch 
oaltu rozrywkl. Wprosl nle do zaakceptowanla w»da|e sit oomysl stworzenla 
dobreoo nimu", w klorym zabrakloby itsli nle “mocnych ". lo chociaZ "Itkko 
rozbieranycIT seen, zas walek mllosny lo palenl obligalorylny. WyobraZasz sobie przygo 
dy zaboiczo przyslolneoo 007. ktory w lilmie nle urzekHiy laklels seks-bomby? Absolut 
me nle odpowiem za Ciebic Nawel w kullowym obrazle "Maclerz" nlewyraznle 
nakreslono walek mllosny. Zylemy w kralu. w klorym Kosclolowi wydaie sit. 12 ma cos 
do powiedzema. Ksieza probuia wywrzec presle na swycb owleczkaeh. More po "wyslu 
chaniiT izieeewaaame . I kazania wracaia do swycb cleplych gmazdek I "czynla mal 
fenska powmnosc". sprawialac lym samym wrazenle pokomych. bogobolnych I uznala 
cych wslrzemiezliwotc. Tyle lytulem dygresli. generalnle mam na mysil lo. 12 w co 
bardzlel rozwmielych kralach nlkomu nle |esl obey przemysl nle boimy sit lego 
okreslenia pomograllczny Wielka machlna loezy sit 
do przodu: prasa. lllmy wldeo. gadzeiy, seks na 
ullcacb l w zalegallzowanych przybylkach, 
"podziemie", czy nawel klipy emllowa 
ne w komercyinych slaclach muzyez 
nych Ipamltlacic Madonne za daw 
nycb czasow. .7: wszak wiele 



■gwlazd” branzy muzycznei zrobilo karlerg biuslem inp. Samantha Fo« ona 
kledyl. leraz - Britney Spears I - bledaczysko spiewac nle polrall. lo I nadrablac 
lakos musl|. Ale. o czym mam zamiar prawlc w lym lekscie. seks I erotyka 
wdarly sit Iak2e do przemyshi kompulerowego I lo na dobre. lak ~na powaz 
nle" wszystko zaczelo sit prawdopodobnle od glownego bohaltra gry pi lany 
(Ami. PleCI - slarego podrywacza nle slronlacego od uclech clelesnych. 

Producenci gler nastawlalacy sit na nasycone seksualnte pozycje zakladaia 
Iblorac pod uwagt wszyslkie platlormyi. iz przecitlny Cracz ma ok. 15 lal I w 
zwlazku ze swolm hobby Iwyalienowanie ltd.l oraz "Irudnym wleklem" ma 
problemy w nawlazywaniu konlaklow osobistych lid. Oczywiscle rynek PSX 
zaprzecza lei Itzle Isrednla wleku uZylkownlkow PlayStation wynosl ok. 20 
lalllll. lednak lakl |es( laklem. Pakula zalem airakcyma laskt w okropne 
larapaty. budula wokol zamieszanla takas labulg zas Toble daja w lapska 
konlroler. Rozpalrulac lemal oglcdme. wydawac by sit moglo, IZ wyslarczy 
stworzyc seksowna panlenkt I zarzucic Motion Capture, aby zaliczyc komercyl 
ny sukces Jak lednak hisloria pokazala lo nle wyslarczy URBAN CHAOS, czy 
lez nadchodzaca bez slllkonowych bamtk Pamela IVIPi polwierdzala mo|a 



Wiele osob ' z wielklego swiata - za zmalerializowane pickno uwaza modelkl. 
klore itdaak za zadne skarby swiaia nle moga sit wkomponowac w rynek gler 
, wideo. Bo I |ak lu palrzec na plaskle anorektyezki z wystaiacymi lokclami. 
* hurt nawel me kumaia znaczenla lermlnu 'koblece aluly" Poslac ema 
■fa seksapilem mozna stworzyc na kllka sposoDow Naipopularnlel 

■ z nlch lest odpowtednle zlepienle polygonow. koleinym pro 

W wokuiaca poslawa i zachowanie iMotlon Capture i le sprawyl. 
|r|W lecz nallrudnlei lest opowiedzlec hlslorle. podezas ktorel Gracz 
poznale losy bohalera Inlekonleczme glownegol. dzlell lego 
ft 'jfWk rafloscl 1 smulk ' 10 |ak kon - 10 1 kolel zblefa 50 na 
Ptacz len molyw czesto lowarzyszy grom RPG. Jako ze 
X me znam sit na lym gatunku, o wypowiedz poprosllem 
A redakcymeqo guru Slara. Olo co ma do przekaza 
ma w lei kweslll ~W przypadku eRPeGow. o sek 
\ sle mowic mozemy w wielu aspeklach. Po 
‘'A ple,wwe w ow » riuca S'e mnugosc watkow 
~ A milosnych w meomal kazdym role playu 
‘ "TyV. 5 ,0wne mu bohalerowl lowarzyszy przy 
1 nalmnlei ledna wpalrzona w nlcgo la 
ska. chociaz wszelkie lluidy naiczt 
:*“T '• sciei rozwiewane sa natychmiasi 
^ VT przez cenzure I do Zadnych zbli 



Zygmunt Freud z 



na PlayStation! 






seksu slanowi ich esencie. chociu oczywltcie zadnych konkrelnych kawalkow" 
dopatrzyc sic w inch me moZna Mowic lu orzede wszyslkim c AZURE DREAMS I 
THOUSAND ARMS zwlaszcza w druqim tylule mamy do czynlema z podrywanlem 
lasek na skale globalna. Momenlami az dlome czulel obeimuia loypada!" 01. 
call lllozolta SONY me pozwala na szerzenie erotykl ime wspominaiac n porno 
gralli I w produkciach przeznaczonych dla PSX. nlewidzialna reka cenzury macha 
lak sle palrzy. z lytulu czego niezadowolone sa liczne lednoslki Iproceder ten 
dzlwl mme przede wszyslkim w 
lypowo laponsklch produkciach. bo 
wiadomo. IZ w Japonil przemyst 
erotyczny lest bardzo powszechny 
lehoc w dzlwnym uleclu:)). Temal 
podf apaty rosyjskie grupy undergro 
undowe, przypadkowo posladala 
ce slosowne zestawy do Iworzenla 
"Bier" na PSX. ialalac w ten spo 
sob luke rynkowa I zaspokalalac 
lym samym Zadnych mocnych 
emocll uZytkownlkow syslemu. 

Poczatkowo Roslanle wypuscill na rynek tllmy. po prostu pomosy. zrzucone na 
plyte "na ehama", aby na drodze ewolucH dolsc do tnteraktywnych programow 
|"w katorycb Tania gawartt"). cry nawet "Strip Pokera". 

Oevaloperzy data upust swotet lantazll I przesctgata sle w pomystach. iak do 
swolego produktu przekonac Gracza Czasaml powslaia z lego gry "na site" np. 
SPICE WORLD. Victoria wyslepuiaca w lakiets halce to. przebaczcie! Pewnlkiem 
to lakas wyszukana kreada z a dzlesiatki lyslgcy zielonych i Nalbardzlel znana 
postacla z gler wldeo lest bez walpicnia lara Crott: ladna buzia, sluszny wzrost, 
kragle blodra i idealne posladki. dlugie nogi po sama szyle zadbane wtosy. no 
l ten blust tak na oko rozmlar 75 0!!! Wokol nlel istmeie kult. Co dekawe. gry 
wldeo. nle wledzlec czemu. z zatoZenia klerowane sa do mgZczyzn. elektem 
czego lest zanlk kreowama tryskalacych seksem charakterow mesklch. Owszem, 
mozna powledztec. iz Solid Snake IMETAL GEAR SOHO) oraz loqan ISYPHON 
FILTER) mala "lala" wieksze ntz byk. ale nlgdy nte sa onl. I podobm im herosl. 
przedslawlam w rolach amanlow. podrywaczy. czy lez lako Casanova. Jednakze 
meiaki Kurt bohaler MDX wcisntety w nlezwykle obclsly. oplywowy unilorm 
moze przypasc panlom do guslu. zupelnle lak Bruce Willis w APOCALYPSE, 
piekme oqolony. tylutowy Hercules, ew bohalerowle HOGS OF WAR. pelen uroku 
osoblstego sir Dan Forlesque tub przerazllwle prgZacy tors, zabllalaco przyslolny 
“rzeznlk" iButcherl z READY2RUMBLE t. Wertulac w swel pustei makowle tytuly 
gler na PSX doszedtem do wnlosku. iz tacecl sa w pewnym sensie poszkodowam. 
Dlaczego? Otoz Iwla czgsc "wirtualnych lasek to absolulnle odlechane luty. 
Kobiety moga przeblerac. smakowita pozywke selekclonowac Wszak o guslach 
dyskulowac nle wypada, ale prawda lest. IZ lest! kohiela lubl np. model poczel- 
wego zbira. na twarzy klorego plerwlastek chamstwa odgrywa waZna role - odpo- 
wiednlm dla nlel kandydalem wydale sle bye Tanner z DRIVERa. siawny Duke 
Nukem. czy tez nleobycl wresllerzy Typowa lalza prosze bardzo: Klaymen ISKUl- 
LMONKEYSI. nleoklelznany dzlkus Tarzan. absolulnle domlnulacy sado-maso 
Tormentor ( THRILL KILL), ba! a lakZe! Jesli spolrzec na lo z Innel strony. kobiety z 
zasady wzdychala na wldok mgzczyzn nle tyle choc troche rozneglizowanych. co 
raczei przyslolnych w szeroklm lego poiccia znaezemu. dobrze zbudowanych i 
gustownle ubranych Ibez chrzanlenia - lo. co czlowlek ma "pod czalnlklem". 
wychodzi z czasem, la zaS mowlg o "plerwszym wrazeniu'l 

Nlewalpllwle postacle wzbudzaiace pozadanle slanowia o atrakcyinosci danego 
lytulu, lecz I nakrgcala nan popyt To. ze blusty walczacych zawodniczek w DEAD 
OR ALIVE (alula lak balony wypelnione woda mozna uznac za przesade. lednak 
wlasnie dzlgkl lym szczegolom" gra owa zapadla gleboko w mo|e| pamlgcl. 
Oeveloperzy czesto uclekala sle do Iworzenla podobnie szokulacych obrazow 0 
postaci patronulacel serll RIDGE RACER lez. I IVI nle|akle| Reiko nle zapomne 
prawdopodobnie nlgdy gdyz mam la wdaZ przed oczaml taka, laka zapamleta- 
lem z dema 
poczatkowego 
RRA Zreszla 
patrzac na ren 
derowane wi- 
zerunkl te|ze 
panl po prostu 
wzdycham 
gleboko.. Czy 
pamlgtasz 
leszcze, co leZ 
laklego wypra 
•rial napalony 
Gex z slniorl 
la. co sle Mar 
llece Andrada 
zowle IBTW: 






Playmate z marca 
'98|. w demku kon- 
cowym DEEP COVER 
GECKO (lak lo CO? - 
“hep! end"!:l? Czy | 
nle ruszaia Cle la- m 
kle laseczkl, |ak le 
z PRIMAL IMAGE. 

Aya z PARASITE 
EVE. czy leZ Hana z 
FEAR EFFECT C 
kalaca we wdzlekl. 

"wpieta" w skorza 
ne lalalaszkl. potra 
Haca przyprawiC o 
palpitacie serca? 

Czy Coco zoslata 

wclelona do serll CB przypadkowo...? Ge- 
neralnie mozna rzec. Iz tworzone sa wlze- 
runki kobiel z lemperamentem |np. wolow 
nlczka Xena IXENAI polrallaca skrecic 
kark udami. zqon |ak zlotko.l: Lara C. ITRI 
przyslamaiaca ekran plerslami: Alana I Mace , 
l FIGHTING FORCEl mebezplecz 
cyborgl bnace mocnlel mz nieieden Iwar 
dziel. rozwalone w barach i waskie w lain. 
brrrl!!|. Gdyby w obecnych czasach Zyl Zyg 

muni Freud gosc kolarzacy z seksem dokladme wszyslko. nawel plchceme nalesnl 

kow z pewnoscla szarpalby na PlayStation! Developerzy czasaml dorzucaia Iryb 

"golizna" bonusowo. czy lez w lormie Tlpsu. Myszag w swolm lekscle wspommal o 

scence z MGS. w ktorel Meryl zakosila mundur zamroezonemu straZnlkowl. zoslawia 

lac go "w stroiu Adama". Jednak lo nle konlec przekrglow 

ze slrony lei ponetnei laskl piaqne Cl przypo- 

mnlec o mozliwoscl obeirzenia |e| w bleliznie 

iw loaleclel. lesll dobrze wkreclc sle pomie- 

dzy real-lime owymi scenkamLI. Nle ma 

co. nlezle zlolko z le| Meryl. 









Choc na plerwszy rzul oka la pozycla 
Ihm. no wlasnie dlaczego la wlecznle 
pisze "pozycla"? Hlehle!l pozbawlona 
lest laklchkolwlek molywow erotyez- 
nych, lest lo nlezwykle zlodne 
wrazenle. Otoz wyslarczy obel 
rzec kilka powlorek z akc|l 
zakanczaiacych walke. aby. 
lesll kamera odpowiednlo 
sle uslawl. uirzec blell- 
zne kilku lasek iw od- 
powlednlch strolachi. 

Nlby me - niewln- 
na. bye moze na- 
wel nleswiado- 
ma zagrywka. a 
lednak... Z ko- 
lel lesll ktos 
wszyslko kola 
rzy "z lednym". 
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posladkamil Jednak rekord swiala w IK3 llesli me w 
ogdle w htstorli gler wldeol naleiy do Xlaoyu ■ letll 
dobrze sic ustawic Iplecami do plecow przeclwnika. 
odpowlednia odlegtoscl I wykonac kombinacie 1. 1*3+4 
I'kokos'l. to... 

Zdale sobie doskonale sprawe z laktu. 12 lemal ledynle 
"namacalem". przedstawilem ledyme czubek gory lo- 
dowel, ale to wlasnle leZalo w molch zamlarach. Cay 
seks lesl poirzebny w grach wideo. ...? A mo2e tylko 
erolyka 'soil'' . Przy okazii gdzie lezy granlca po- 
mledzy pomogralia a erolyka ilo lesl pylanie relorycz- 
nel. ..? Co moze powiedziec gleboko wterzaca babcia 
na len lemal...? Czy konsola PSX powinna zostac lira 
czona lytulami ' oslrymr. .? Japonczycy lubula sie w 
szarpanlu w landelne. kiczowale. ale hardcore owe 
produkde domoroslych programislow (PCI. cleszac sip 
przy lym iak dilecl. Ale rynek PC lo zupelnle Inna 
baika... Jesll masz cos clekawego do przekazama 
Czytelnikom PE - splsz swole sposlrze- 
zenia w tormlo llstu. a |u? sic po- 
siaram. aby go opubllkowac. No 
Jk lo do roboty! Aha. "wszystklch 

T - zdeguslowanych przepraszam' . 

hlehle! 

PS: Spolkalem sip z nlezwykle 
clp 2 klml przypadkami uzaleZ- 
mema od zensklch krc- 




za wszelka 
cenp staralace 
| sip upodob- 
■ me do 
ft "dzagi ". A 

1 lo lesl luZ 

m chore... 

K 



W ind-surfing uprawlam od ok. cztercch lal 1 z kaZdym kolejnym rokiem 
na nowo odkrywam |akl to zaje””y sport. Polecam go wszystklm tym, 
ktorzy zakochall sip w snowboardzte czy nartnch - tu odnajdq podobnq 
|azdp. Nikomu zas nlc polecam nowej gry na PS2 traktujqcej o samym 
surflngu. ktory z zaloZcnia powinien bye leszcze bardzicl omocjonujq- 
cy I dynamiezny nIZ ptywanie na dosce z Znglem. Nlestety. nlc z tego - ta produkcjn A 
zresztq, przoczytai dale):). 

Zacznijmy od tego. co dobro... No. styknto. Teraz prze|dzmy do blpdow progrnmistow ). A 
iak powaZnlc, to z pewnosciq nlezlym pomyslem bylo stworzonle gry, ktora przenloslaby 
moZllwosC bcztrosklego surtowama p>0 wiolkich lalach mOrz I occanow na ekrany tclowi- 
zorow Graczy Wydawaloby sip (przoczytai ten akaplt do konca). Ze mqdrze ktos wykom- 
binowal. aby na analogowe galki nasadzIC mini dechp surtingowg - w ton sposob Two|e 
pnlcc (wskazujqcy i srodkowy) slnjq sip nogaml . 
szalejqcego na ekranie zowodnlka Odpowiednlo I 
zwlpksza|qc lub zmnie|sznjqc naclsk na klorqs z 
krawpdzi desk), tniesz pod lalp lub teZ z niq sply- 
wasz. Uprzcdzam jednak. Zc nie jest to wcale takie 
latwe. jakby sip zdawalo (zupelnie |ak z seksem. 
gbc, gho...). zas granle w normalny sposob rocze| 
mlja sip z cclem - trzeba zaopatrzyc sip w 
dechp. bowiom w tym caly sons zabawy. Nlestety 
po dluZszym obcowanlu z SURFROID, a konkret- 
nlej podezns wykonywanla przeroZnych skokow i 
cwolucjl (a o nie glownlo podezas rozgryw- 
ki choclzi - zdobywasz punkty). wychodzq | 
defokty I takiego stcrowania. ktore po pro- 
stu mpezy palco I w gruncio rzeezy nie 
jest na tyle wygodne. czy naturalne. na ile 
by sip chctalo. 

Wykonaniem SURFROID nie zabi|a. a ra- 
czej to samomu chcialoby sip zabic pro- 
gramistow. designerdw i ludzi. ktbrzy wy- 
najpll im pomieszczenla do pracy. DoSc 
powiedziec. Ze gdyby nie rozdzielczosc. 
to gralika spokojnie pasowalaby do 
PSX'a... No I ta kamorai Bardzo czpsto glu- 
pieje. gubl zawodnika 
w ogole pokazuje “nie 
wiadomo-co". co kom- 
pletnie uniemoZllwla 
surlowanlc. Powtbrzp 
wipe jcszczo raz • nie 
polecam tego tytutu ni- 
komu. a to, Ze ukazal 
sip on na PS2. to czy- 
sta profanac|o. 
nowatoratwo pomyslu 
warte jest wspomnle- 
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r IB Przed WamI druga czesc GIGA TESTU. na wynlkl czekamy do 15 llstopada Ipodkrpcamy 
tempo). Zanlm zaczniecle wypelnlac. polecamy zaznajomlc sip z kllkoma sugestiami: 

- 1 czpsc GIGA TESTU nalezy przysytac do 1 llstopada. a nle lak ktos nleopatrznle zrozumlat - 
wyslac od razu wszystkle 6 czpscl 

- nle stosulcle zalewalacych mazakow czy clenkoplsdw. ktore przehllala na druga stamp 

- nagroda bedzie do odebranla w Redakcli, wipe trzeba bye przygolowanym na przylazd do 
KATOWIC, bo Inaczel nle da rady Ikto chclatby dostac mazaka zamlasl PS2?:I 

- zwyclpzca konkursu bpdzle osoba. ktOra odpowle prawldtowo na NAJWIEKSZA ILOSC PYTAN, 
nlekonlecznle na wszystkle 

■ w przypadku. gdy znajda sip osoby o lei samel llczble dobrych odpowledzl. zorganizulemy 
'"dogrywkp" Igluplo by bylo przegrac PS2 na drodze losowanla. no nle?) 

- kto odpowle na wszystkle 350 pytan Iprawdopodobnle tyle Ich bpdzle). bpdzle mlat dodatkowo 
szansp na wspotpraep z naszym magazynem (bo to oznaeza. ze ma maty komputer pod koputal 

- pamlptalcle o doplsku na kopercle "GIGA TEST"’ 
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71. Botwler g ry KLONOA lata* dziekl: 78. Jaka tlrma software owa zostata 

□ czapeczcezetmlgtem wykupiona przez SONY w 1993 roku? 

□ wlelkim ttszom ("klashat uszamri □ ATARI 

□ magicznym skrzydtom □ COMMODORE 

□ to buldal Bohater lei gry kopa* tunele. a □ PSYGNOSIS 

nle lata*!!! □ NAMCO 






Mole pytania nle sa tnidne. bo 
wymyslanle tafcich lest dosyc 
tmudne. Kazdy Czytelnik poradzi 
sobie, wystarczy tylKo pogrzebac w gtowie. 
Roche o sprzecle. troche o orach - buteczka z 
maslem. zaden to strach. (Noitryl 



72. Kttnr model PlayStation nie poslada portu 
PARALLEL? 

□ SCPH-7002 

□ SCPH-7502 

□ SCPH-9002 

□ SCPH-5502 



79. W htorym europeiskim kraju otlcjalna 
premiera PlayStation odbyla sip tydzieii 
wczesniel. niz w pozostatych? 

□ Francja 

□ Holandia 

□ Niemcy 

□ Wlelka Brytania 




Naltnidnieisze pytania odhrtytem 
sobie na ostatnia czpsc GIGA 
TEST'u. Na razie same proicizny. 
IMr.Scleral 



73. Co to lest NET YAROZE? 

□ Oflclalny serais intemetowyflrmy SONY 
poswipcony konsoll PlayStation 

□ Przystawka do P layStatlon pozwalalaca 
na destpa do Intemetu za pomoca konsoll 

□ Speclainy model konsoll pozwalalacy na 
podiaczenle lei z komputerem I tworzenie 
prostych gler I programow na PlayStation 

□ Emulator konsoll pozwalalacy na 
wczytywanie gler z PlayStation na kompute- 
rze domowym 



74. Ktory z podanych kontrolerow nle zosta* 
nlgdy wyprodukowany przez ftrnip NAMCO? 

□ JOGCON 

□ NEGCON 

□ REGCON 

□ GUNCON 

75. Jaka byia plerasza gra obsluguJaca 
pistolet na PlayStation? 

□ nME CRISIS 

□ HORNED OWL 

□ DIE HARD TRILOGY 

□ AREA 51 

78. Kto tworzy duet komandosOw w grze 
METAL SLUG? 

□ Heavy* Groovy 



80. KlOra z tych gler na PSX ukazala sip 
naiwczeSniel? 

□ BLACK DAWN 

□ DIE HARD TRILOGY 

□ CYBER SPEED 

□ CRASH BANDICOOT 

81. Ktbra z tych gler nle obstuguie Mutti-Tapa 
na PSX? 

□ CIRCUIT BREAKER 

□ DEVIL DICE 

□ RALLY CROSS 

□ VIGILANTES 



82. Jaklego zadania nle byto w DIE HARD 
TRIL06Y? 

□ strzelanina na lotnisku 

□ latanle smiglowcem 

□ iazda samochodem po mlescle 

□ bieganle po wle2owcu 



83. Z lakiei gry pochodz l to zdlecle? 

□ MECHWARRIOR 2 

□ OMEGA BOOST 

□ KRAZY IVAN 

□ ARMORED CORE 



84. W lakiei grze traktuiacel o skateboaidingu 




□ 

□ Marco ATarma 

□ LevyABorys 

77. Pod jaka nazwa zostata wydana w 
Europie laponska gra INTELLIGENT QUBE? 

□ BLAST CHAMBER 

□ DEVIL DICE 

□ KURUSHI 

□ Q-BERT 



□ TONY HAWK S SKATEBOARDING 

□ THRASHER: SKATE A DESTROY 

□ GRIND SESSION 

□ STREET SK8TER 2 

85. Ktbra z tych firm nle ma w swoim dorobku 
lenisa zlemnego na PSX? 

□ EA 

□ UBISOFT 

□ GREMLIN 



□ NAMCO 



88. Ktbra z tych gler nie zostata wydana przez 
PSYGNOSIS? 

□ Allen Trilogy 

□ Overboard 

□ Krazylvan 

□ 6-Pollce 

87. W SUPER PUZZLE FIGHTER 2 TURBO 
wvsteoula oostacle z - 

□ STREET FIGHTER I OARKSTALKERS 

□ STREET FIGHTER I X-MEN 

□ STREET FIGHTER. DARKASTALKERS I X-MEN 

□ tylko ze STREET FIGHTER 

88. Jakl lest Dibit lei gnr? 

□ METAL SLUG 

□ RAPID RELOAD 

□ STRIDER 2 

□ CASTLEVANIA 

89. Ktbra gra tu nle pasuie? 

□ TENKA 

□ ONE 

□ DEFCON 5 

□ EPIDEMIC 

90. lie gler z serll TEST DRIVE polawllo sip do 
tel pory na PSX? 

□ 3 

□ 4 

□ 5 

□ 6 




91 . Ktbra z tych gler powstata z mytia o 
PlayStatkmimeiestkonwerslazinnejplaltanny? 

□ MAGIC CARPET 

□ RAYMAN 

□ MYST 

□ DISRUPTOR 




Pytania banalne. bulka z 
maslem. iatwlzna. "kalne 
probllme* [Ku|ot| 



92. Jab dopeMI zywota wilkotak ze SKUUMON- 
KEYS (totka ponlzell: 

□ zosta* zezarty 
przez zlelona laslcp 

□ zosta* przecipty 
na pbt nozyczkaml 

□ udtawit sip 




□ gosc wcla* *y|e (I ma sip dobrze:! 



93. lie tratien zadaje "Tiger Blow" Sagata w 
STREET FIGHTER ALPHA3, wykonany w AISM. 
z High Punchem? 

□ 4 

□ 5 

□ 6 

□ 7 






yrywajcie, ypelniajcie. 



94. lie CZC^CI Dm R-TYPE po|awl(o si? na 
PlayStation? 

□ t 

□ 2 

□ 3 

□ * 

95. Ktbra z kapel nie znalazta si? na soundlrac- 
ku w grze TONY HAWN'S SKATEBOARDING? 

□ 

□ 

□ 

□ Suicidal Tendencies 

96. Czym steruie si? w grze IN THE HUNT? 

□ statklem kosmicznym 

□ komandosem 

□ lodzia podwodna 

□ kroczacym mcchem 



Camera zadale pytanla. N 
bgdzle tatwo. o| nle. Zaczynamy. 



97. Po skonczonel mls|l w kosmosle I zablclu 
bossa w DUKE NUKEM 3D polawla si? lilmlk. 
w ktdrym Duke: 

□ doblia bossa 

□ odlatule na Zlemi? 

□ kopie w glow? bossa. przez co ta 
wylatule w kosmos 

□ ir 



98. W trzeclel czptcl przygbd Lam. po 
zaliczeniu odpowlednlel Hotel sekretow 
odkrywa si? dodatkowy poziom. W kttrel 
czgtci Swlata mamy przyiemnosc go zallczyC? 

□ wLondynie 

□ wEglpcie 

□ w Newadzle 

□ w Wenecji 

99. W MEDAL OF HONOR, podezas wczytywa- 
nla gry przed kazda mlsia. polawla si? plakat 
stolacego Zolnlerza z naplsem nad lego 
gtowa. Jakl to tekst? 

□ Mission! 

□ On to Victory! 

□ Loading! 

□ Me nle lest naplsane 

100. Demko poczatkowe w ALIEN TRILOGY 
pasule do scenarlusza lednel z czgscl 
"Obcego". 0 ktbra czgsC chodzl? 

□ plerwsza 

□ druga 

□ ztrzecia 

□ zczwaita 



101. Jak nazywata sip laponska. pierwsza 
czgtt znanego ”symulalora M llrmy NAMCO? 

□ Air Combat 

□ Ace Combat 

□ Ace Combat Electrosphere 

□ Agile Warrior 

102. Ktorego mlasta nie mamy okazli 
"zwledzac" w grze DRIVER? 

□ Miami 

□ New York 

□ San Francisco 

□ Chicago 

103. Ktom klerowca zasladl w bolldzie 
Jordana w FI '97? (nle przesadzasz? Mr.S] 

□ J.AIesI 

□ 0. Hill 

□ R. Schumacher 

□ H. H. Frentzen 

104. Jaka sprawnosc dostaie si? po zablclu 
plerwszego bossa w grze LEGACY OF KAIN: 
SOUL REAVER? 

□ wsplnanle po scianach 

□ latanie 

□ przechodzenie przez kraty 

□ piywanle 

0 Plerdzacy Oszotom si? nle 

wysilli, bo mu slg nle chclato. 
_ IHIV1 

105. "4 ramkl“ (NTSCI to: 

□ 240 FPS-bw 
□ 60 FPS-bw 
□ 15 FPS-bw 
□ 30 FPS-bw 



106. Mokulln w wersll "ztoter m 

□ Mokulln 2 

□ Tetsuiln 

□ Goldie 

□ Goldwood 

107. W ktorel grze muslsz iapac malpy? 

□ 40 WINKS 

□ APE ESCAPE 

□ MONKEY ISLAND 

□ SKULLMONKEYS 



MM 



108. Wydawca W vy lest firma (sown aattHt 
GT INTERACTIVE 
NAMCO 
PSYGNOSIS 



1 09. Ta gra (pontZell znalazta si* na 

□ CAPC0M1 

□ CAPCOM2 

□ CAPC0M3 

□ CAPC0M4 



yrywajcie, ypetoiajcie, ysytojcie i 





voetoiajcie, ysylajciei yqrywajcie 



ic je | 



115. Klbre z ponizych "krzaczkow" sq lo 
Tekkena Izagadka wzrokowa): 



□»# 

□ an 

□ ait 



116. Ktora z ponIZszych gier nlgdy nie ukazata 
siena PSX: 

□ THEME HOSPITAL 

□ RAILROAD TYCOON 

□ THEME PARK WORLD 

□ TRANSPORT TYCOON 



118. Czesto gwiazdy muzykl tworza scleZki 
dZwiekowe do gler. czasem w grze moZna 
uslvszec roZnych znanych artystow - lo 
wszyslko ma podnoslc atrakcyinosc lytuhi. 
Ktbra wlec gre promowal utworek "Wankers 
on Duty" Oa Hoola? 

□ GRAND THEFT AUTO 2 

□ WIPEOUT 

□ URBAN CHAOS 

□ ROLLCAGE 



1 19. Ktora z gler mlata wlelkie problemy z 
opuszczenlem Japonii z powodu labuly. 
ktora miala wiele powlazan z Blblia? 

□ STAR OCEAN 2 

□ LEGACY OF KAIN 

□ XENOGEARS 

□ LEGEND OF LEGAIA 



120. Jaka nazwg w USA nosi europelskl 
WIPEOUT 2097? 

□ WIPEOUT 2 

□ WIPEOUT 2097 

□ WIPEOUT STRIKES BACK 

□ WIPEOUT XL 



® Dlaczego la jestem na samym kon- 
cu? Sclera, nle mscii sle na mnle... 
Tym razem pytanla dolyczacc 
gWwnie RPG'ow. choC trzeba leZ 
bedzie wykazac sle nleco szersza wiedza zwig 
zana z tematyka gler • w kohcu bycle graczem 
to nle tylko siedzenie przed telewlzorem/mo- 
nltorem. No lo ledzlemy! (Kail] 



121. W sen! FINAL FANTASY lest tylko kllka 
lacznlkow. elcmcntow wspolnych dla 
kolelnych czgici. Jednym z nlch lest pewna 
postat, ktora moZna spotkaC w prawie 
kazdel odslonie • ktbZ lo lest? 

□ Cld 

□ Kefka 

□ Inline 

□ Vincent 



117. Czeslo gry powstaia na podslawle ksla- 
Zek. czasami nawet wielcy pisarze uczestni- 
cza w Ich produkcll. Ktory z plsarzy nie lest 
lednak zwiqzany z Zadna gra komputerowa? 

□ Howard Philip lovercrafl 

□ Gene Wolle 

□ Roger Zelazny 

□ Teny Pratchett 



122. PoniZel sa podane Imlona glownych 
bohaterbw RPG'ow. Ktorego z nlch nie 
moZna byto spotkaC w Zadnel lego gatunku 
grze na PlayStation? 

□ Ryu 

□ Justin 

□ Fel 

□ Link 



123. Co dawalo zebranle wszystkich sledmlu 
krysztalbw "Prism” w VANDAL HEARTS II: 

□ otwleralo drzwi do grobowca kuitowc) 
postacl - St.Nirvath 

□ skuplato w gtownym bohaterze slly 7 
ZywIoMw 

□ moziiwosc polaczenla Ich l wykucla 
miecza Vandal Heart 

□ dostep do nowel lokacfi - siedmiopietro- 
wei wleZy Rainbow 



UWAGA! TUtal wplsz IJesit chcesz) swbl ulubiony. unikalny. reglonalny. ciekawy GRYPS razem z wyttumaczenlem "0 co chodzi lakby?" 
ipochodzenlem, zastosowanle Itp.l. W numerze gnidnlowym postaramy sle zamleSciC slowniczek nallepszych GRYPSdW od Czytelnl- 
kbw (pomysl Plotra Patolskiego z Lodzl). 



ypeiniajcie, ysytajcie i ygrywaj 








Przyszedl nasz polworek maly. 
I na swiat wywalil galy. 



MM rodzllo si? bowlem nowe 

M B dzlecko na PS2. Rodzlc 

/ nleco dzlwny. bo bardzlcj 

znany z pola glar sporto- 
wych. ale ponlewai me da si? wypusz- 
czac wipcei nli trzech “FIF ' rocznle. ie 
nle wspomn? o NBA. NHL I Innych SLED 
STORMach, Irzoba pomyaleC nad czym* z 
Innej beczkl. No I wymySIIII. Strzelanln?. 



Plerwszy rzul oka uSwIadomll ml. ie mam 
do czynlenla z grq |akby jeszcze nle ukort- 
czonq. Doskonale zroblone poslacie dziw- 
nle gryzq si? z prostotq projektow pozio- 
mow. Porusza|qc si? po Swiecle X - SQU- 
AD ma si? wraienle clqglego "de|a vu". 
Wyobrazcic sobie. te czasaml lokacje sq 
do odroinlenla |edynle dzl?kl kolorowl 
podlogl! Porala rdwnlei bogactwo zasto- 
sowanych tekslur. Ja rozumlem, io rzecz 
dzleje si? w |akle|8 bazlo (stqd za sclan? 
ciqgle robl kawalek blachy, z dwoma kq- 
lownlkaml na krzyi). ale wydaje ml si?, ie 
moina wymySIIC |akles bardzlel wyrall- 
nowane urozmalcenle terenu nli walajq- 
ca si? lu I owdzie. wyjqca z samolnoSci 
skrzynla. 



Pora za|qc si? glownym bohalerem. a ra- 
cze| Ich czworkq, lylu bowlem ludzi llczy 
sobie druiyna. Kaidy z nlch slanowl swo- 
istq IndywidualnoSC (plerwszy raz wldzla- 
lem, ieby na akc|l kobleta miala na sobie 
zdobionq bluzk? z gl?boklm dekollem - jak 
wiadomo. wspanlale wptywa to na pozlom 
koncentracji u kolegdw z druiyny:). Jest 



Na zakobczenle musz? naplsnc, ie nawet Sniper Mode 
nle |est w stanie zablc nudy wle|qce| z gry. Ta produkcja 
jest kolejnym przykladcm na to, ie dobry tytul na plattor- 
m? o takich moillwoSclach. jakle poslada PS2. trzeba 
robic nawet kllkanaScie mlesl?cy. Inaczoi tworzy si? gry 
przeci?lne. czy troch? lepsze od Srednle|. Ocen? konco- 
wq I tak srubuj? o oczko w gOr?, za radoSc postrzelanla z 
lunotq Nlech ma|q. 
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OIOIOIO 



LSD? 



SciEltA NA 



pRE/ydtN 



TA? SEks 



WIE? 



Kuku NA 



MUNIU? 



sip rzucic na PSX'owy rynok 
pozycjp nlezwykle awietq, w swych zaiotenlach 
nowatorskq • symulator - 

wyczynowc) jazdy na BMX-le. BMX NA 

Tak. lak. DAVE MIRRA FREESTY- pcv-> f* 
LE BMX autoraowany przez r3Ar 
logo wlotnie pann. zablerzc Cip <JaLe j? 

w iwiat ckstrctnalnych l/r'R 

znwodow rowcrowych. gdzic IVL»IS NA 

plach znwaze jest mlpdzy 
zpbaml. a slodetko. Stowcm - 
znowu pojozdzlsz! 

Nleco sip obawlalem majqc na 
uwedze fokt, 12 gra wyszla apod 
rpkl Iworcow THRASHERa, to 
pozyc|n owa okale sip zbyl 
hardcorcowa. 2e trail tylko w 
wqskle grono odblorcbw, jak to 
mialo mio|sce w przypadku 
symulatora dochy... Okazalo sip 
|ednak Inaczej, za co jestem 
chlopakom z Z-AXIS wdzipczny - 1 to bardzo! Od 



potraktowano d 
bpdziesz co ch 
my*l oczywisclo. ie DMF 
to pozycja latwa. do 
tyknlpcla w jeden dzleh • 
natrudzisz alp. nawet 
sporo, a to z uwagi na 
zakrpcone zadanla. faklch 
doveloperzy namnoiyll tu 
setkl. Oczywisclo bardziej 
zlotone triki i comba takZo 
nle dadzq Cl spec, ale jut 
nle w taklm stopniu. jak 
to z THRASHERa. No i co 
- cloazyaz alp? 

Czy to nle jeat symulator dochy, 
tylko zamiast nlej mamy rower? 

Czy sama rozgrywka w jakIS Istotny 
sposob ulegta zmianom? To pytania. 
ktOro najbardziej mnle drpczyly, 
kledy czytaiem zapowledzi tej 
pozycjl. Tcraz mogp na nle odpowle- 
dziot... A wipe - nawlqzujqc do mojego 
przedmdwcy, bpdqc jednoczoSnlo z nlm w 
pewnej o pozycjl, aezkolwiek trzymajqc sip 
taktbw, muszp stwlerdzit, 12, 2e, bo, poniewat, 
na przyklad, sqdzp, 2e dudu-dudu trata-ta-ta. 
Eeee, coS chyba nle tak... Aha! Mam! Oto2 tak! 
Podczas gry jak najbardziej czuC, 2e pomykasz 
sobie na X-ie (skrdt od BMX:), a nie na desce z 
czterema kbtkaml. Jezdzi alp Inaczej (w kortcu 
rower |ost bardziej masywny, rozwlja wlpksze 
prpdkosci. a przy tym ma wlpkszq bezwIadnoSt), 
anl gorzej, anl leplcj - po prostu Inaczej. Do lego 



wykonaC na 

deskorolce. I tu muszp przyznad, 2e ewoluejo na X-ie, 
molm skromnym zdanlem, sq odroblnp bardziej elektowne 
- spektakulamle prezentujq sip co bardziej zakrpcone 
tllpy I spiny w powietrzu, a I przer62nym grindom czy 
freezom (kledy rower no chwllp zatrzymuje pozycjp np. 
stojqc na jednym kole albo na bocznej Srubie) nie motna 
nic ujqd. Dla mnle jest to po prostu pipkne I ju2 samo 
bcztroskie freestyloowanie sprawiio ml w DMF BMX 
ogromnq przyjemnoW. Nie ma bowlem jak walnqd 
jaklegos kosmlczncgo combo sa, po ktbrym licznlk 
przekrpci sip o ponad 5000 punktbw... 

Wszystko odbywa sip w spec|alnle zaprojektowanych 
obszarach, kiore bardzo przypominajq skateparki (petno 
tu ramp, hall-pipe'dw, basenow, murkbw czy betonowych 
rynien), aezkolwiek sq pewno rOtnicc. Bo czy deskq 
daloby sip pokonad blolnlste muldy? Mote wjechaC pod 
stromy, trawiasty atok?! Czy w taklm razle sens mlatyby 
bardzo dlugle porpeze (du2a prpdkosc rowerurdlugle 
grlndy), jak aqdzlsz? Takich nluansOw jest o wiele wlpcoj, 
co tylko cleszy, bowlem stanowi to gindywidunlnym 






czasom trzoba hamulqc zostawlC |ak najdtulszy 4lod. 
czasom najdale| skoczyc ltd. Itp. Patont ton sprnwujo 
si? swlolnle, bowlom nle mo |ak rzucat Grnczowi w 
twarz coraz to nowszo wyzwama. Nlcch si? loslek 
m?czy. zaspokaja chore amblc|o:). 

■; • ' •,-> Oprawa mnle 

zaakoczyla, 
nlczym nagla 

clqtn, bowicm mySlalom po 
cichu, io programiscl skorzysta- 
|? z englne'u. na ktorym chodzlt 
THRASHER... Jeali tak si? stalo (na 
co zdaje si? wskazywac wclqt 
podobna, choc mocno Jut zlagodzona. 
lizyka upadajqcego chlopka), to chyba 
wlndownno wort inkles szatahskle 
zakl?cia, a i pcwnie kilka dziewic poszlo 
(Je4li ktoi wie gdzie. to prosz? o kontakt. 

Mama ich szuka...). Grafika Jest naprawd? ladna. 
prawle nic nle chrupie, zas kolejne lokacje sq 
nieporbwnywalnie wi?kszo I bardziej rozbudowane 
od tych, ktore przyszio nam zwiedzac deskorolkq. Do 

WaI* CZESAC TRiktlcE NA X'iE... Id* 

wykoNywAC ewoIucje na rowerze 
MAR ki BMX... Czyz to piERWszE zdA- 
n!e nIe bnzMi Upifj, nie oddAji isTO- 
Ty SpRAWy, kllMATU TECjO EksTRE' 
MaInECjO SpORTU? JesIi uwazasz, 
-- Nit, to ktp sobiE TR/}bk* 






Kazda kobleta w Izraelu musi odsluzyc 2 lata w w 
razpocznla studlovwanie. 

Blondyni mala wi«ce| wlosow nit (mined. 

Masts Felicity w Kallteraii (USUI last ntlclalnym 



tego petno tu zakamarkdw, bardzo 
lajnych, architektonlcznych patcntow I 
w ogOle wldac, te w kaldym z 
blkepnrkow drzomie spory power, 
ktory b?dzleaz odkrywae przoz kilka 
dnl... Nle naleZy rowniei zapomlnac o 
same) anhnacjl zawodnlka I jogo X-a. 
ktora zostnla zroblona naprawd? 
protetfonalnle (w koncu Dave Mirra do 
CzeQoi si? przydal). At milo patrzec. 

DMF BMX ma w sobie cos. czego nle 
potrali? zdefiniownc. Klimat Jest 
ntemal namacalny. wial w powletrzu, 
as prolosjonalna toiotka dzwi?kowa 
wspaniale znmyka wszystko w spOJnq 
caloac - grajq m in Oeltones I Cypress 
Hill. Bwku|e tytko trybu die dwoch 
Graczy no podzlolonym ekranle 
(wprawdzie motna rywailzowaC z 
kumplcm w niozllczonej ilosci 
zawoddw. na pojedynczy trlk. czas. 
grlndy albo np. kto mocniej wyrtnle w 
Scian?, ale wszystko to po kolel, 
najplerw Ty Jetdzlsz, a doplero potem 
on). Mlmo lo. pozycja ta Jest Swlotna. 
godna polecenia nle tylko amatorom 
szalenstw w skateparkach. Wciqt nle 
mog? wyJSc ze zdumlenia, nawot 
mopa oroz kompas nie pomagajq... 
Ciekawe co pokatq teraz Iworcy TONY 
HAWK'S wroz z Ich MAT HOFFMAN’S 
PRO BMX... 
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Krosio wycxcklwanla z wystajycym jyzo- 
( tllnotoku. qoryczkowcgo sprnwdznnia 



MOJETRZV GROSZE 



■ 



a TOCA wjochala do 
taklm loskotem. rozwnl.ijyc scln- 
olomonty dokoracil, 12 spadiem z krze- 
oraz Aco wyladowall pod kotami Cd2 
gazu!!! 

wlaiclwy sktada siy przodc wmzyalklm roz- 
tryb Championship, a I poboczno wytki ba- 
Trtal. Versos). Nlezwykle sprytnle zostnt skon- 
system rozgrywkl. Ot62 aby wystartowac w 
r. nalnzy nn|plorw zallczyC "lazdy prbb- 
ilno loamy atav*ia|y Cl zatem zadanla 
wkupicniu siy zaliczonlem okryzonia na 
tordw w odpowlodnlm czasle (i cate szczy- 
organizowac Imprezy z transpose- 
a dobry poczytok;) Co iodnok elekawe - 
od poprzednlch czy 4c I aorll, tym razem 
1a podbb) nle lylko Europy. alo I Innyeh 



TOCA uposaZona zostala w liconc|y. rozbijac 
po oryglnalnych torach, ktbrych lycznio 
)1 Ok. polowy z nlch atanowly trasy FI. alo 
w bojach oko wychwycl kilka zmlan w od- 
do oryglnatbw (np. Hockenheim |esl nleco 
skrOcony). choC np. Barcelona, Monza. Silverslono czy 
Suzuka zostaty odwzorowono bez skazy (punkl wldzc 
nla zaloZy od Hotel spoZytego browca...). Mnnlakow 
uclemzy obccnoaC Lnguny z GT, a w Auslralll - Surfera 
Paradise - Irnsy niozwykle azybklo|, wysklo|, oblopio 
noj bandaml I budynkaml, przypomlnajyccj Monaco. 
OgOInle - trasy zostaly wykonane slarannle. Aha. jetli 
istnlcjc moZllwotc wjechania do Pit-stopu, motesz w 
o tym. w |aklm stopnlu chccsz zredu- 
kowac defokty. Przy okazjl - przed wytclglom motesz 
mlcszaC do woll w bebcchach fur. OprOcz pojnzdOw 
standardowych. TOCA: WTC oloru|o rbwnleZ gro samo- 
chodow bonusowych. Patrzyc z perspektywy czasu na 
dwO|ky' I oferowane przezert m.ln. teorctycznlo bonnl- 
no "trojkoiowce'. "Irojcczka" zostala dopasiona wy- 
tmlonicle. na co ofkoz nlebagatelny wptyw mn|y plc- 
niychy wpompowano w projokt I charakterystyka trybo 
Championship. Bydziesz m6c zatem usiytC m.ln. za 
kOtklem Audi TT. Subaru Imprezy WRX. TVR Cerbory 
Speed 12, Vipers, Volvo S40. BMW 3261. Laxusa. Ally 
156 czy nawot Llncolna. co moillwe |est za zdobycle 
odpowlednlej Hotel pkt. 



o podtwladome zgrzylanlc zybaml. 
reraz |oszczo wiykszogo znaczenla nnbrala rola hamul- 
ca ryeznogo (bardzo arcadoowego. na wzor RIDGE RA- 
CER!!!). z pomocy ktorogo moznn wyjtC obronny ryky z 
sytuac|l. o klorych np. w ORAN TURISMO nle mo mowy 
(walitz fak szalony, zbllZasz sly do zakrytu osiyga|yce- 
go 90 stopnl. po czym |akby nigdy nle, bez konsekweo- 
c|l pokonujosz go. nle walye nawel w bandy, podezns 
gdy w GT. gdyby Istnlala taka moZllwosC. zrOwnatbyt z 
zicmly co na|mnle| tuzln gapldw zna|du|ycych sly na 
wldowni lub czyha|ycych "w kapuscic"). Ogolnlo model 
(azdy nle (esl potllzgowy (wszak to nle szutry). fury do- 
brze trzymaiy siy drogl. To, co mnle pozytywnie zasko- 
czylo. to wykorzystanle patoniu z oporem powletrza. 
TOCA: WTC jest trzecim tytutem. po GRAN TURISMO I FI 
2000, w ktOrym uwzglydnlono ten |akZo wa2ny, uchodzy- 
cy za szczyt prolos|onallzmu elemont. O co chodzl - wia- 
domo: podyzajyc niewldocznym tunelem powstajycym 
za samochodem zna|du|ycym sly przed Toby, uzysku- 
|esz lepsze oslygl. 



ChoC o modelu jazdy znlmplcmentowanym w _ dwO|cc' 
wyraZalcm siy swo|ego czasu w supcrlatywach. Ga 
mem utilnie twlcrdzl. 12 mamy tarn do czynlynla z "|az 
dy po lodzlc" Kij mu w oko, ale rzoczywlscla- przyrow 
nu|yc do lego, co mo2na znolczc w Irojce lUioge mv 



★ ★ ★ 







Charaktcryatycznym clomoniom 
aerll )o«t fakt. it intellgenc|a za- 
stol r» wysokim pozlo- 



sajgcy z a autem. sypiqcc si? lakryl), masks wybl|ajaca przodnlq szyb? ■ 
(boaki wldok * kablny klorowey:). ptyn kaplqcy z chlodnlcy. blacharkn w ■ 
opiakanym stanle - matym nakladom pracy uzyskalnm nlcmalto kabriolet _ 




mlc. A zalem, co (eil loglcznym 
nasl?pstwom. w TOCA: WTC 
chioptaale kozaczg |eszcze bar- 
tlztol. pfiyprawlattc o znwrot glo- 
twy. Nla m* inowy o chnmsklch 
0 Two- 



nego pod bagatnlkiom, o nle! Dy- 
plomatyczno zablegl polegajgco 
na dollkatnych probach wyprosze- 
nia Ci? z loru. 



i townownql SwtnskW ogonkl po- 
traflq takto skutecznle zn|ctdinc 
drog? . a i na ostrych zakr?tach 
oraz w przasmykach nio alronla 
od zagrywek ponllol pasa! Poziom 
trudnotcl zostal tu wywotony od- 
powiednlo. choC hardcore'owcy 
zarzynajqcy "dw6|k?'' mogq po- 
czue si? znwtedzcnl - po ftopio, w 
mlar? azybko wrdclaz na Iras? i 
nndgonlsz czolowk? 

Znlazczanla - lak dobrzo odwzo- 



z nap?dom na |odyn?. tying os;). No commanta. czyata 

■ 

Po raz kole|ny podclqgni?ty zostal engine Groflka wydajo si? bye jeszcze m 
lepsza w stosunku do poprzednlch cz?*ci, wr?cz eetetyezna. choc nla m a ■ 
mowy o fa|erworkach I szcz?ko*cisku. Otoczanlo nlo oplywn w tooretycz- a 
nte zb?dnc dotnle (RRV to ieat to!;), ale nle Swiocl pustkg. Joat dobrze. a 
Tytulem dygres|l musz? wyralnie znznnczyc. to o lie models aamoeho- ■ wclgt b?dzic tak 
dow ouropoiskich zostaly awletnlo przenlaaiona w cytrowy swlat. tak z ■ koleina TOCA ' 
"amoryknhcamr coa nlo wyszlo (jakby nleproporc|onaln«. kwadratowc, ■ GRAN 
choC tak na dobra spraw? cl?iko to sprocyzownc - trzoba zobaezyi 
wlosnc gaty). Nlczwykle kr?ci wldok z koblny kierowey -samochody zo- m wim, u 
staly wyposatonc w odmlonny wyatrO| (tak |ak w rzeczywiatokcl). a wzrok B *to|gc. 
wylnpujc droblazgi wpfywajqco pozytywnlo nn ogolne wnitonle - zegarki a dzi?kl 
(pr?dko- I obrotomlorz), dec ha rozdziclcza I kdtko. roklomy. Ct?lkO praco- B trzo, 

|gcc przeazczepy, wibru|qcy okrnn. Jako to (estom malo skompllkowany a 
technomulem. tol ml nlezwykle. it jatco nle townrzyszg ostre booty n la tc ■ 
z •jedynkl", zdecydowanlo podkr?ca|qce klimal OgOInle muza wys!?pu|o ■ 

Jodynle w menusach (devcloperzy znjmujgcy si? powaznymi wyicigomi ■ 

[standard). Z kolei elckty spec(alne - znow no nnJwyZazym ■ 



polrali Irzy- 



mety, aby na 



w tndnoj 



mienllem w prawdziwq ruin?. 
Urwane przednle kola I oSka, 
ogled bucha|qcy z silnlka, ode- 
rwane spojlcry (choC tylny zwi- 




•by* si? zbytnio nie nudzit, wzorem 



gnrnZu. 



W grach lego lypu za element 
nlezbpdny uwoZam zalmplomanto- 
wanie wldoku FPP. oczywIScle z 
uwzgi?dnlanlam owlewkl oraz 
zogarkdw*. Sprawdzllem zatem 
rychlo co let MR3 z sob* nloslo - no 
I si? nlc zawiodiem. Nie dose, Ze 
owiewka znjmuja 3/4 ckronu, 
wldocznn last kierownlca I tapskn 
zawodnlka odziane w akdrzano 
r?kawice, n.n zogarkach poclna|q 
ruchoma wskazbwkl. to jaazczo 



ruchomych polygonach. z uwzglpd- 
nienlatn licznych szczagoiow. za* 
podezaa zmlany blagbw. hamowanla 
oraz dodawania gazu gosc rusza 
nadgaratkaml i paluchamilll Alo 
czad • pclna wczuwka! Rzecz 
|a»na, le crossowe maszyny 
w owlewkl nie zoataly 
wyposaZono. ala I one w M 

takim uj?ciu prezontuj? jM A B 



SONY wpompowata 
w ten projekt nieco 
mamony, co zaowo- 
cowato swietnym, , 
ziywaiacymtupely 
produKtem final- 
ttym. 
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? - o dzlt dzieri uwnZalom, It 
na PlayStation zoataty 
wydane tylko dwie 
zastugujpee na uwag? gry 
poSwlpcons wyscigom 
jednoSladbw. Mown o 
MOTO RACER (CzpSC 1) 

1 oraz CHAMPIONSHIP 

I MOTOCROSS. Inna - owszem, dobra, ala 
nla zapadalpca w pamlpcl. zbyt ptytkia lub 
najzwyczajnlaj w twiscla dziadowsklo. 

I Sytuac|a ta ulegla Jadnak zmlanlo - do 
grona llderow doakoezyla koia|na |ut 
I trzacla czpSC MOTO RACER, o podtytule 
| WORLD TOUR, wyauwajpc si? nlespodzia- 



Po wydnnlu skaazanlonago sequela, I to 
skaazanlonago na calej linil, mo soodzin 
watam *1?. il tlrma DELPHINE SOFTWARE 
| (developer) powatanla i klpczak I wyplacl 
.1 ink powaZn? plombf. |ak? okazuja aif 
MOTO RACER WORLD TOUR, Nlc jadnak 
I nie dzlwi • SONY pololyte tapskn na tym 
I projakcle. wpompowalo wan nloco kaay. to 
I I chlopakl wzl?ll ai? do roboty. Skoro o 
*—* '• • ta wptynplo do kioszonl 

6w, a wnioskuj? to z laktu. iZ w 
z oryglnalnych teamow I 
.jqtkbw ■ np. tor Suzuka). 

| W praktyce oznaeza to takt, IZ znrbwno wllk 
'ft I 01 * * °wca cata. tpcznla torow jest 
ro, bo 1 1 (baz bonusowych): tory 
I wyScigowo, crossowe I motocrossowe. 

I zabraklo InkZa traa przcclnajpcych przi 
I mlaataczka. co wplywn w sposOb 
niebagatolny na panujpey klimat, ktbry 
awojego czaau zostat swiotnlc uchwyco- 
1 “ v "|edynce". 

I Tryb Arcade - w nlm to. jak tradyeja 
I nakazufc, jozdzlaz nnprzomlennia na 
I roZnych nnwlerzchnlactt. Co jadnak nlaco 
I Irytuja, to takt. IZ nby dostaC awona do 
I kolejnego wyScIgu - mualaz ukortezye 
I bioZqcy na pozycjl lldara, co rzocz jnsna 
| Istwe nla jaaL gdyl oponencl naparzaj? jak 
? do prawn |nzdy. 
ur to odpowiadnik 
Championship. Tryb ten podzlelono na 
zmaganla Scigaczy (250 I 

n crossowych (125 I 250cc) 
leznaj charaktcryatyce (n la 

■Mr IPK 

postppbw w'grze uzyaknsz dontpp do 
Traffic (tak! WyScigi ullcznal), 

I Dragster (I) oraz Freoatyle (wykrfea- 
I nla trikbwl). Jak zatem widzlsz - 
trybow Cl tu pod doatatklem, totcZ nla 
bpdziaaz ai? czui znuZony (o 

lardowym Tima Trial chyba nla 
I musz? wr. pom I nab. hm? Jest teZ 
Versus). Aha. przod przystpplaniam 
o wyScigu (World Tour), w garaZu 



■ si? okazala. Grania z zalqczonym wspomnlanym 
" widokiem jest o tylo bardzo rojcujpce, Ze oprocz 

■ wspomnlanych atutOw - dodatkowo ekranem 
" trzpsia "na prawo I lewo". 

" Niazwykle szczegbfowo zostal opracowany 

■ modal jazdy. Gdy podezas pokonywania zakrptu 

■ zbyt gwaltownle pocipgniesz manetk? odpowie 

■ dzlaln? za hamowanla • tylnym kotem zarzuca. 





za* zawodnlk trenuje nlakla loty z 
uwzglydmcnlom twardcgo lydown 
nla z mordy w piachul JeSII na 
atarcla przcsndzfaz z gazom 
spalisz gumy I oba|rzysz co 
najwyicl numery na plecach 
oponcnlow, z kolol oatra hnmowanlo 
kwitowana jest chsraktoryetycznym 
uklonem (hola. tcloskopy nie ay w 
stanla wytrzymac wszystklego') 

* Pydxye -2 pakl* nla powlnlenoa, 
Szanowny Czytelnlku, zjeidiae z 
tom. gdyi tyso opony bardzo (ago 
nlc lubiq (uilizg lub gleba). Nla 
moglo rownloZ zabraknye 



wazystklago moicez 
doloiyfi dobra, 
wyponnZony czy to w 



o lakko rockowym 
zabarwlonlu muzy I 
bardzo ladnia 
brzmlyca allnlkl. 



Zabawa jest niezwykla dynamlczna. a w 

5«SS5 Masa trybow roz- 

"T«.. grywki, bombowy 

XT model jazdy, grafi- 

Ejt OtoMOT^KSis 

XX w peine) krasie! 

momontaml powlew wlatru uderza z telewlzora. 
Oczywltcle wplyw mi na to azybka anlmacja (2 
ramki, ale krojobraz przeskakuje cholernle 
azybko). ktora rzadko nleco chrupnle (2 I wiycoj 
zawodnlkOw). Goneralnia jadnak graflka atol na 
wysoklm pozlomic - lory zoataty wykonano 
stnrannie, wokol mch znajduje si? aporo 
obiektOw (rbwnlcz ruchomych • np. krycycy sly 
'wlelld miyn'). a i tekstury zostaly tadnle 
dobrana. w sugestywnych kolorach skypane. 
Rospekt budzi takie daleko dorysowuiqcy sly 
horyzont. Zdocydowanio gorza| angina radzl 
soble podezas crossowych rozkoary, a to z 
tytulu charakterystykl tejie dyscypliny ■ 
zawodnicy walczy w zblte] kuplc. Z kolel Split 
Screen zostat spartaezony - tnqca |ak czort 
anlmacja i wylnnlnjqcc aly bllako kamary 
obickty odblcrajy calq radochy z zabawy. Z 
wlalklm potwlycenfem opracowany zostal duet 
motor+zawodnlk. Tan plarwazy zostal aklejony z 
pokaznej llczby polygonow, tan drugl lei, laez 
dodatkowo awlotnlo balansu|e ciatem na 
zakrylach (polcruje siodlo, htchlcl), 
ochranlaczaml szoru|e po na- 
wlerzchni, a I podezaa zallczanla 
, gleb oraz po wyegzakwowanlu Ich |GRYWAIMM 
| samych zachowuje aly niezwykla 
' ronlislycznla (wldaC prolesjonnlny kaBaaifliaa 
sesjy Motion Capture). Do lego 



Pomlmo Awietnie 
odwzorowanej flzykl, 
jak I modelu jazdy. 
MOTO RACER 3 jest 
pozycjy arcado'owy, 
oczywIAeie w 
pozytywnym tego 
slowa znaczenlu. Gra 
do najlatwiejazych nla 
naloiy (bal Jest 



go dla scrli -atawanla dyba'. czyll 
makaymelnogo przyapioszanla na 
jadnym kola, jnkie zgubnago w 



W gdy zawodnlk klodzle 
maazyny na zakrycla I nla 
wytrzymasz emoc)l, kleplyc 
turbo', cfokt lost optakany). 
Crosaowa zmagania wymagajy 
nla jak u konkurcncjl (EA) 
bazdusznago wclakanla gazu. 
lecz aporej dawkl techniki. Na 
hopach muslsz umlajytnlo 
dodawaC gazu. aby wysko- 
czyC wyioj lub nliaj, zai 
ustnlajqc kyt nachylortla 
maazyny tut przed 



nawat na kompromitu- 
jqeym pozlomle 
Beginner moia 
sprowlc, 12 bydzloaz 
wyl jak kojot). 
dopasiono jq o 
Intnresujqco tryby 
rozgrywkl. jaat 
dynamiczna, a w 
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rn pt RE-VOLT, ml mo nlezbyt 
oszatamlajAcogo pozlomu 



G 

kaldy zrcsztaV » 



pokainc grono wlelbKMIl. A 
ACCLAIM pionWki lubl (Jak 
). do roboty I popd- 

RC REVENGE whtinlc. 



udzia* w morderczym iryWo Championship, 

cji. Samochodow. a raczc| Ich zmlnlatury- 
zowanycb kopil uswlndczysz wlole (plus 
bonusowc gnbloly, Iqcznlo 15 aztuk). Za 
wiolkq zalot? "lodynki" uznalem awo|cgo 
czasu bnrdzo dobrze oddanq fizykg samo- 



uprzykrza zabawp. Faktom jest, 
xlziki podskakuM na wszelklch 
:lach roallstvcznlc do bblu. sko- 



kl amoftyzuju Idcalnle prncujqce mini roso- 
ry. za* slluczkl... no wlainle - tu lost pies 
pogrzebnny. 0162 momontaml lost niczwy- 
kle ciftko wrbclt na lor po tym. |ak nlo- 
oczoMwsna kraksa wybi|o Clg z rytmu ("gu- 
mowo" konllikty). A te Irnsy otcm|s llczno 



H 

[ biowca i 
IH wolny wie- 



CTHfm zaurow, wy- 

twOrnla fll- 

mowa), a 

zdecydowano wtykszoSC olerujo tak zagma- 
twan© rozjazdy, skroty I przcsmykl, II moi- 
na sle w tym wszystkim pogubKI Poza tym 
- dzlfkl zaadoptowanlu zblornlkOw wod- 
nych. Two) samochodzlk mote przdstoezyt 






MOJETRZy 



SNOCROSS 



HEC€<3. 



eimzje) l=§ 



-®®®®—~ 
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G dy CRAVE ENTERTA- 
INMENT zapowladoto 
gr 9 bnzujqcij/Zerujn- 
cn na motywlo SLED 
I STORM, nie bytcm przckoruiny co 
I do slu&znosci tnkiegoi manow- 
i, Uwalatem, II SLED STORM 
■ (cst )odr«| z tych nielicznych gler 
I apod Igly ELECTRONIC ARTS. 
I ktorq clpZko b<«tzlo pwXiic jakic- 



I sklemu. Jak si? okazalo • nle 



■ W SNO-CROSS CHAMPIONSHIP 
I RACING postnwlono nio tyle na 
I arcade ow* Jntkp, co raezej na 
I rasowy symulalor. Stosownc od- 
I crude polfgowano jost pr7odc 
I wszystkim dzl?ki wldokowl FPP 
I z owiewka (.zegary: full 3D). Grn- 
I (nc poczujesz ».? lak, |akby* no- 

■ pr.iwdp siodzial na maaywnym 
I alodlo, a w rpknch dzierZyt kur- 
I czowo manolkl. Poj.irdy wydo|* 
I »>? bye masywnc, arogo wnrez?, 

■ a I namacalna (cat alia drzomle- 
I co w Ich sllnikach. No wfnanle • 
I skoro o ailnikach mown - tryb 

■ Championship |>CKlz>olony zoatof 

■ na 3 gmpy pojomnoSclowe: 500. 
I 600 I 700cc Prnwdzlwa zabawa 

■ rozpoczynn si? w "wylmzych kia- 
I aacir - gdy maazyny mn|? jul co* 
I do powiedzenin Idcntycznlo jak 
Iw SLED STORM, w produkcle 
I CRAVE ENTERTAINMENT molna. 
I cry ter naloly rodukowoC znlsz- 
I czcnla pojazdu po kazdym wysci- 
I gu. Za zdobyt* kas?, nnllczan? 
I stosownie do wstawiennictwn na 
I mode, musisz kupowae cry to 
I wzmocnione plozy, owiowkl, cry 



toi tancuchy (Itp.). Jotll za- ■ azalonl przoclwnlcy nle afyazell w 
kplsz z natury I rzeezy mar- “lyclu o handlcnplo O tok. poziom 
twych, to arogo ukarz? Cl? I ■ trudnoicl zoslal tu wykr?cony kon- 
przypomnq, U potrnfK) bye bar- * krotnle. total |e*ll llczysz na to, 11 
dzo zlosllwe. otektem czego w ■ burakl b?dij laakac pytonga tub ha- 
sferzo Twych marzert zostnnle ■ poC dzid?:). to rzoczywtide - nakry- 
wygranlc kolejnych wysclgow ■ jesz Ich na tym. tyto lo podezns ocze- 
Tfaay zostafy opracowane nle- ■ kiwanla na TW? osob? za lint* moty. 
zwyklo atarannie I oferujg wte- ■ PrzyrOwnu(?c SNOCROSS do SLED 
lo nlospodzlanek. OprOcz za- STORMa nlo molna pomin?e trlkbw. 
kr?tbw. skokow. tunoll I Innych W SNOCROSS I one znalazfy dia sle- 
wyglbasbw, czofa stawic mu- , bie mlejscc (tnktc kwttowano tuts*), 
slu lakle pfatajgccj mafple fi- a (ednak zeszly na drugl plan (rycl* 
gle aurze - I o ilo pada|?cy B mord* w globic zdarza si? czgsto). 
•nleg lub mlqcy kapusnink nie B 

sprawla|? problomOw, ograni- a Oprocz stnndardowcgo trybu, o kto- 
czn«c (cdynlc wldocznoSC, tak B rym wspomnlatem. do Twojej dyspo- 
nocna pom, gdy to g?sta clem- . zyc(l oddano rOwniel edytor trm (In- 

no*C spowt|a otoczenle. stano- ■ 

wl wyzwanie. Wyzwanle jest ■ 



tym wifksz*. 11 lampy halogo- aNa tym nie konlec - ostatnlm, bonu- 
nowo przyczoplone do Two(c- ■ sowym trybem jest Hill Climbing ■ w 
go skutora mog? ulec zniazcze- ■ nlm to biorzesz udzlal w tzw podjaz- 
nlu, a wtody zosta|e jedynle attach. Wyb.craj<|c optymalng drag? 
podkrgcenlo |asno*cl w tele- ■ przejnzdu mualsz jak najazybeiej 
wlzorze I modlonle si?, aby ■ 
laden szuml?ty, ew. sxuml?ty ■ 

I fotuUcy zarazem klblc nle ■ 
wyblogl na tras? (wszak nowc ■ 
owiowkl kosztujq:). O atrakeyj- ■ 
no*cl tras stanowl rownicz zroZ- ■ 
nicowana nawlcrzchnla - np. na ■ 
lodzlc naloly dae z sleble “ 
wszystko, aby z trasy nie wry- " 
pa»e Nlestety, co jul zd^ly- “ 
lem zaougerowaC. trasy nle 
zostaly rozbudowane pod 



i 



: CHAMPIONSHIP 

KIacing 



wzgigdom roz|azd6w czy tel 
skrOtOw MoZcsz zapomnleC o 
skokach pod nleblosa w celu 
namlerzonia nowogo, wcze- 
*nlej nle odkrytego skrotu. co 
by oponontOw zakantowaC. Tra- 



dzo trchnlczno. Podczas peze- 
prawlanla si? przez hopy mu- 



■ nliimnr 



ow. dzIOb ku dotowi sklerowaC. 
co by po l?dowanlu skutcr od- 
powlodnlo osiadl, za* w efek- 
cle sllnlk nie przygasl. gdyl 









Liczba schodow na wiely Elftela IPatyll Is 17*2. 
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O tym, to Imc Jeremy McGrath Jest twlatowoj 
alawy ■ujotdtaczcm" supercrossowym • to po- 
winlen wlodziei kazdy szanujqcy si? wlelblclel 
wytcIgOw. Ale te zrobil z siebie dumia. sygnujpc owp 
grp swoim nazwiskiem ■ na pewno nle. Ppdzpc po 
otwnrtych torach. chloptas ow wyczynla cudn na pa- 
tyku, te wymlenlp np. stanlo na glowlc na klorownlcy 
podczas skokow. Arcade'owy charaktcr to|te pozycjl 
jest wrpez nlesmaczny. Podczas wytclgu, szurnlpty 
Jeremy odbija sip od band niezym kauezukown pl- 
leczka. zaS oponenci nlc soble nle roblp z logo. It 
znjczdzasz Im drogp - nastawiajp pollczkl. Trasy zo- 
staly wykonane starannle (pod wzglpdom zrOlnlco- 
wanla architektonlcznego), choc zbyt kwadratowy ton 
twiat. Cleszy to, It tory sip nle dorysowujp - jetll po- 
zwala na to design, widzisz wszystkle meandry. Nlo- 
stety, uclcrplata na tym anlmacja. szarpipca jak pan- 
na mloda po tlubie:). Model jazdy motna okroslle mla- 
nem "przybysza z kosmosu" - nl to arcade, ni let kort- 
skie lajno. Prowadzpc maszynp nie poczujosz abso- 
lutnle nlc. Jetli znudzl Cl sip zallczanio kolejnych to- 
rdw w tryble Race (Championship), do zabawy no- 
tesz zaprosld towarzysza (Split Screen, nlc nie wl- 
dac!) tub... wzlpt sip za tworzonie wtasnych torow, a 
to za sprawp przyjaznego edytora (intorfejs prosty. 
przejrzysty). Co wlpcej, w try bio Frocstyle motosz ko- 
zaczyc z nlezlemskimi trikami na zrotnicowanych are- 
nach (m.in. Halfpipe, rampy). Nie bpdp iclemnlal - 
TONY HAWK'S to nle jest I rozgrywka bardzlej tmle- 
szy nit przyprawia o gpsip skOrkp. 



ly. Symulacja sy- 



Pozycja owa miala zarzqdzIC, jednak nlo rajeujo. Prp- 
bowalem znalezc w niej cot. 
by przycipgnpO, lecz w 
koncu podarowatem so- 
ble. Klepskle wykonanie, 
bezsensowny model jazdy. 
zwalona fizyka I ntezla. 
pasujpca do klimatu, oslra 
muza (Offspring)... POkl co 
- CHAMPIONSHIP MOTO- 
CROSS oraz MOTO RACER 
3 sp nle do wyrpbanla i nle- 
podzielnie rzpdzp na tym 
podwdrku. 
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nlc zrobic nlc mog ?... A cza- 
sem to kr?c? Insk?... A cn- 
sem lo kr?ccnle laski mnie 
kr?ci... A czasem to woda 
krpcl mq glowq (oczywiselo 
bozalkoholowa, 40%)... A 
Kopernlk to powiodzlal, te 
wszystko odwrotnto si? kr?- 
d... A w 200EC7 LAmCE to 



motna si? kr?cic jnk si? 
chco Kurnn. ctiyba coi jut 
kr?c?. 



2 tq grq jest jak i karuzelq chwile pokr?cic. si? jest fajnie, bo wszystko 
przed oczarni w ir^je, ale na dtuzq rnet?, to jeno pawia puscid mozna... 

Czemu ja tak o tym kr?ecntu? Ano wtnsnlo - czemu? Aha. jut wtom. Ukazala si? bowlem trzeda gra na 
PlayStation trnktujqca o mknqcym gdzici stateczku, ktbry nleustannle musl strzelaC I... tak. zgadtei! - w 
koto czcgos si? kr?cid. Bylo |ut baidzo udnnc N20, bylo dose fcontroworsyjnc, ale I tak ciokawc INTER- 
NAL SECTION, a loraz jest 200EC7 LATTICE. Ha! No to |a spadam na lajeczk?, a Ciebie zostawiam w 
chwitowcj niopownoSci jaki ton nowy ‘kr?ciotek* mote bye... 

-jut jestom. wszystko wyjasnlam. Otot tym rnzom dostajemy w lapy blitoj nlookroSlonq jednostk?, ktbra 
sunie caty czas po zawicszonych w kosmieznej przcstrzenl konstrukcjach - takich szynach, o przekroju 
kwadratu - motno wl?e dowolnio zmienlae stron? (jednq z cztoroch), wzdlut ktorej chcemy locleb, 
okr?e*e si? wokoi osi owe) konstmkc|l. Wldok mamy caty czas z oczu (FPP), totet podezas takiego lotu 
dnne jest nam rozglqdac si? na wszystkic slrony (gOnKiOI. lewoprawo). O lie podezas niouslanncgo p?du 
do przodu raezej nio jest to przydatno (nie ma czasu). o tylo na spec|alnych odcinkach toru, klody 
jestetmy przymusowo zatrzymani. takl patent bardzo si? sprawdza - np. oby rozwallC kilku latajqcych 
nam nad glow? wrogOw, ktorzy blokujq dalszq drog?. Aha! Wprawdzie nlc da si? przySplesznc anl 
zwalnlat. ale moiliwe jest zawracanio (a przyda Ci si? ono w grzo nlejcdnokrotnio, o| przyda!). co jest 
sporq nowoSciq w stosunku do "kr?dotkowego" schemata jaki wyznaczylo N20. 

No dobra, leclmy tak do przodu wzdlut jakichs kwadratowych rur, mijamy jakies skafy, dziwnc konstruk- 
cjo, wpadamy do mrocznych tunell, ale o co tak naprawd? chodzi? Poza rozwalcniem wszystkich stajq- 
cych nam no drodzo oszotomow. trzoba po prostu calq t? plqtanln? kosmicznych "szyn" przojochnc. 
wydostae si? z tego dziwncgo labiryntu. I nio ludt si?, te b?dzio to proste zadanie. Niejednokrotnle 
bowtom zostnntcsz zmuszony do szukanla ukrytych tras, komblnowania jak dostac si? na majaczqcq 
gdzies w oddali odnog?, czasem nawcl b?dzicsz musiai wracaC si? na sam poczqlek danego olapu (gdy 
np. odnajdziesz kluez otwicrajqcy zamknl?tq dotqd Sctetk?). A przy tym wszystkim trzeba nleustannle 
uwataC na hofdy nodlatujqcych przeclwnlkdw I tndowac do nich z coraz to wi?kszych gunOw. Tak wi?c. 




jak sam widzisz. Intwo nlc b?dzio. oj nio! 



Wszystko to nlby pi?kne i cacy, ale niestety po dtutszym pykanlu 
gra robi si? monotonno I po prostu nudna. zas oprawa na bardzo 
srednim porlomle niozbyt zach?ca do dalszcj oksploracji loveli. 
Potntac I pokr?ciC *i? jest lajnio. nawet bardzo, jak pokoznlo N20. 
ale w przypadku 200EC7 LATTICE po pewnym czasic zaezyna bra- 
kownC rajcownoficl I nlc na to poradzIC nio mog?. Gr? odklada si? 
na pOtk? joko "jakqi takq dztwnq' I zapomlna jut pierwszej nocy. 




Zrcsztq kto by zapaml?tal Ink 
tytul, jak 200EC7 LATTICE?! Co to jest - 
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D zis, no kolcjnej lokcii w Szko- 
Ic Myslcnin Absurdalnego. Re- 
laksuigcego i Kretyriskiogo Im. 
Myszaqa (w skroc.e SMARK) 
poznamy nowo slowko - idqc 
po kolci, po wczora|sze| "Trawte", dzIS czas 
na "Mach". Co lo jest ow Mech? Pewnle, Zo 
luturystyczno, zmcchanlzowana jcdnostka 
bojowa. Bra wo Ulo! A Ty, Romus, w el si? 
schowaj z tym swoim ' ziolonym porostom 
drzownym", bo normalnle jak wezm? cos 



IKON _ 

iOLDllr 



IRON SOLDIER 3. Swlczo wtaSnlo wydana 
gra na PSX'a, jest Jak nojlopszym przykla- 
dcm swiata, w ktbrym glbwng rol? grajq 
Mocriy. Swtnta wynlszczancgo od lat kolej- 
nymi wielkimi balaliami. Swiata, w ktbry to 
zaraz przyjdzio Cl wcjiC. "Ale, chwlla. mo- 
ment! A skgd ta trbjka przy tytulo?! Skoro 
mam co« poznawnc. lo moze od poczgtku, 
po kolci, a nic od trzedej cz?4cl!?' - pewnle 
zakrzyknlcsz. I slusznie. Wszak juZ na po- 
czgtku powtnlencm wyjasnli Cl, IZ serla IRON 
SOLDIER swyml korzenlaml sl?ga konsoll 
Jaguar, firmy Atari. Losy elektronicznoj sco- 
ny tak si? jodnak uloZyty. Ze teraz to wtaSnlo 
na PSX'le, a nle Jagu przyjdzio Cl w nowcgo 
IRON SOLDIERa pykaC I to tyle w kwestll 
wyjnsnlanla 



/. hmkti innych "Mechdw", IRON SOI,- 
D1EK 3 jest hum el do po(>niniii, ale jst i tak 
od "Mechu” wol? traw?. Reece, czyzbym 
cos pomieszai? ( ) co chod/i jakby? 



Zasladasz wi?c ai sterami taklego stalowe- j I I V 

go bydlaka, pole batalll obsorwufle "z oczu*. I I* I — — 

wldzqc wielklo iapy I nogl Twojego kolosa 

Co clokawo - grafika lost do44 podobna do to|. jak? mlatem przyjemnoSC (a moZe I Ty takZc) ogl?dab par? 
tadnych lat temu na Jaguarze. To zastanawiajgce, ale wyglpda to mniej wi?cej tak, jakby autorzy gry 
skorzystall z tego samego englneu, us prawn la j?c go nleco, dostosowujqc do architektury PlayStation Na 
konsoll Atari wszystko bylo bardzloj uproszczone I pokryte jeno 'prostym cienlowanlem , w przypadku 
Soniaka mamy oczywlscle tekstury, wi?ksz? liczb? potygonbw, zaawansowane elekty Swletlne, a jodnak 
, — ^ t i - — _ podoblertstwo da si? zauwaZyt. Ciekawe... 



Walczyc przyjdzio Cl w zrbZnicowanych sceneriach - po- **>■ ■* tatt< ’*-* lma 
czynajgc od IcrenOw pustynnyefi, przcz zielone t?kl. ob- 

szary bardzloj zaleslonc. aZ po wlelkle aglomcracje czy „„ Snkkl nanakaki 
mroZnc, niedost?pno gory. Wsz?dzle oczywiscie czyhaj? ^saatawayaasm Norby 
bardzo przeblogll i nleust?pllwl pomylcncy golowi sprze- nnPVP] 
dae wlasno matkl, byte by tylko dostaC kolejny worok 

granatbw I rzucIC Cl go prosto w twarz. Na szcz?sclo Ty nlo pozostajesz Im oboj?tny i moZesz potraklo- 
wac Ich rakkftaml, mlnaml, zwyklym dzlalkiom albo po chlopsku - kilkutonow? pi?sclg (samemu. przed 
mlsfc, moZna komplelowac uzbrojenle). Ponadto, kledy b?dziesz czul si? malutki I zagublony, z pomocq 
przyjsc moZo Cl drugl Gracz, ktory zasigdzle za sterami szybkostrzelnego dzlalka zamontowanego na 
plocach Mecha. podezas gdy Ty b?dzlesz kontrolowal tor, jakim przcmieszczac si? b?dzlo Wasz stslowy 
zabojea (wlgcza si? wtedy Split Screen). Nle powiem, walks we dwoch wyglqda dost clekawle. choC 

bynajmnlej nle jest duzo tatwie|sza (wymaga sporej koordynaeji I 

- ■ ,-***"* M • zgranla). 



Z braku wi?kszo| konkurenc|l. IS3 wcale nle muslal byt pozyc|? 
dopleszczon? maksymalnie, aby si? sprzedai i niestety takow? 
wealo nle jest (oprawa nle zachwyca • tekstury si? rozpiksolowuja. 
a horyzont niekiedy mocno dorysowuje) Ale jeili r»jcu|a Cl? wwl- 
kle, melalowe chlopakl, to prosz? bardzo, t?dy prosz?.. W koricu co 
by nle mowte - gra ma tradycj?, specyticzny kllmat-. 



Z poczatklem swego Istnienla, Coca-Cola byta koloru zlolonego. 
-Zmysr smaku u motyll umlojscowlony lest w Ich noqach! 
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czyli kto tu tak naprawd$ jest pomylony 



■ Przygotui sie usladz, ieill slolsz. potoZ sip. lesli siedzlsz. walntl likolka, Jesll musisz 
• bo lo. co za chwilc przeczytasz. me powlnno nlgdy uirzec Swlalla dzlennego... Zaraz 
bowiem poznasz mroczna strong developerow. Przekonasz sip. it za maska 
elektronicznych Iworcow nieiednokrolnie kryla sip wslrplni degeneraci. realizulacy swole chore 
lantazie. leczacy kompleksy No lo lazda naga prawda o developerach zbllZa sip nlczym okras! 
Nle bpdzie przyiemme. troche sip ubabramy. ale w koncu odelchnlemy z ulga - ze lest. 



01. serla RESIDENT EVIL. Zdawatoby sip. Za speclalnle nle 
szokule • lam tylko zmutowany olclec zapladnla wlasna corkp Ivypuszcza 
1*1 do Zoladka pasozyta aby rozmnozyc nowy galunek. a wipe 
nlekonwenclonalnle. bo nlekonwenclonalnle. ale lednak zapladmai. 
mala dziewczynkp gonla obdarte ze skory dobermany. a pierwszego 



Zapewne grates w wiele lytulow. mnlel lub bardzlej cleszac mlchp do skaczacych po ekranle 
ludkow. lasek. mlskow I takich lam. Czy lednak kledykolwlek zasianawiales sip. kto I dlaczego 
mogl lo wymysiie? Jesll me, lo dawai. przeldzlemy przez lo razem. Po leklurze lego lekslu 
szybko zorienlulesz sip, Ze nteklorzy developerzy isiedzacy nieiednokrolnie na naiwyzszych 
slanowlskachi w dziecinslwie mlell wypehane zwlerzpla zamlasl klockow. przez co dzls nle sa 
zbyl normalnl. 



Myslisz, ze wipkszosc 
swirow siedzi w czte- 
rech bialych scia- 
nach, teskno wypa- 
truiac klamek, lyka- 
lac roznokolorowe 
pigulki? Myslisz, ze 
swiatem rzadza nor- 
malni ludzie? Pomysl 
raz jeszcze... 




■ dose. Ze ma skrzywlenla w slronp nekrolllll Iw koncu pelno lutal trupow 

■ - 1 lo w odmlanach Zensklch I mpskich. dla kaZdego...l. lubi znpeae sip 

■ nad malymi dzlewczynkaml. lo leszcze zdale sip popadac w perwersylna 

■ zootlllp Isa obdarle ze skory dobermany? Sa. A myslisz. Ze skad. od 
\ ««ow Pierwszego RE. tyle sip Ich namnozylo. no skad?). a do lego ma 
a uprzedzenla do slroZow prawa. przelawla wrpez anarchlslyczne 
a sklonnoscl. Psychopalyczny pedo-nakro-zoolll o sadyslycznych 

“ Wk “i? Beez! Kuba Rozpruwacz przy lakim osobnlku lo zwykly 



w lego grp... Powledz. ki 



1 naslppna 




■ No. lak - goscle od RE lo 

■ psychole. przynalmnlel nleklorzy 
z nich. ale co w lakim razle 

powledziec o koleslach 
sloiacych za SILENT 
HILL?!? Chplnle 
odgryzlbym soble 
wszytlkle 




!. aby dalel nle muslec le 
plsac. ale zpby dawno |uZ ml 
sip polamaly od obgryzanla 
brudnych paznokcl... Ok. 
ledzlemy oslro I szybko. Po 
plerwsze chyba ktos w 
KONAMI mlal nleclekawe 
przelscla w szpilalu... MoZe 
zaszylo mu po operacll Iglp albo 
basen w zoladku? MoZe doslawal 
za duzo czopkow na raz? Grunl. Ze 
nle lubll szpltall. a w szczegolnoscl 
ich personelu. Jak bowiem inaezel 
wylkimaczyc umieszczeme lutal blond 
wlosych plelpgnlarek. klorym co rusz 
Irzeba porzadme przyloZyC 'przez teb" gaz 
rurka. albo leszcze leplel kllolem?! A l 
dobllanle wllacel sip w konwulslach 
sanllarluszkl lest mile widzlane! Poznlel 
la wpdrowkp po szkole... 



Uwaga!! Teksl ten lest bez sensu. Nle bylo co 
wrzuclc na slronp. Itfz poczylal soble leplel 
kslaZkp lelelonlczna. To ci leplel zrobi "na 
mozg". 



Ola mnle lasnym |esl. Ze klOregoi z 
developerow w podslawowce koledzy 
przezywali "Gruby". "Kluska", albo po proslu 




*D"«” I bill, by rowno pueM. Pewnle we znakl Hawaii ■ Jesli leslesmy przy seksualnych preletenclach aulorow 
mu sip rownlez wrednl nauczyclele. kiorzy kazall ■ pier lo. posrod morza pezycll. w ktorych Irzeba 
zosiawac po lekclach. wzglednle wyslppowac w ■ uszczpsllwlac tyslace babek. da sl« wylowic lez dose 
szkolnym lealrzyku. loleZ leraz len Pan wsadzil do m r~ — — ~ ~ ~ oodelrzane 
SILENT Hill swola Chora wtzie szkoly Wszyslko spowiia „ '4 Wul». Ja lylko 

clemnosc. pod nogaml pelaia sle dzieciaki z wielkimi . lak. dla 

nozaml. a szkolne lawkl co rusz spowlla gesla. ■ orlantaell. 

zakrzepla krew... Jesli dobrze poszukasz. znaldzlesz lu ■ % wspomne 0 

lakZe ukrzyzowane zwlokl czy wlalrak. klorv zmielll ■ RISING 

chyba cata szkolna druZynp koszykowkl. I |ak. w swletle ■ _ ZAN. Fakl. 

lych laktow. deyeloperzy z KONAMt moga mlec w ■ ratulesz lam 

gtowach wszyslko dobrze poukladane? Ja |uz nawel ■ / i a skl. ale od 

nle czeplam sle seWzolrenlcznyeh ed Oytdw grtwnogo . MaSM d0 czasu mus ,„ uw0 | nlc , ak , chs dziwnych kolesl. 
*“ ’* *■* *“* “ ” “** ’ przywlazanych do indlansklch lolemow, co lo dra sle 

wnleboglosy. a do lego sa lylko w samych bokserkach 
w rdZowe wzorkll Jezu. wolg nawel nle mytlet klm 



ich me ma. prawda? Eeee. no. powledzcle. Ze prawda... . 
Halo?!), ale Zeby lakle ohydztwa znaldowac w szkolnych ■ 
szatkach? Nle wlgc dzlwnego. Ze poznel dzlele sle lo. ■ 
co sle dzlele w naszyeh szkolach igwalty. narkotyki. ■ 
hazard, Inlemel. samuralskle walkl. wysclgl bobslelow. ■ 
iralalalal... 



Myszaq 



PS: Teksl len pisalem bedac "pozbawionym pelnel 
swladomoscl". przy glosnel muzyee. sledzac w 



Wezmy np. scene, w klorel Meryl zablera uniform m 
ogluszonemu warlownlkowl. Nleborak ow po calym a 
zaisciu leZy nagl - I to mnle zaslanowllo. bo: albo ■ 
zolnlerze w MGS nle nosza nle pod komblnezonem ■ 
Ico samo w soble lest |uZ dose nlesmacznym ■ 
pomyslemi. albo Meryl zabrala swo|e| ollerze lakZe ■ 
blelizne Ipo co? CzyZby lublla przeblerac sle w meskle a 
lalalaszki? Jesli lak. lo Snake nlezle wpadl ...I. To B 
lylko laki maly delal. ale sygnallzule. ze ktoryi z a 
developerow KONAMI zndw mlewa dzlwne pomysly. ■ 
Wersla europelska gry. gdzle powalony koles zostal |uz ■ 
wyposaZony w szare sllpy. lest lylko dowodem. ze byla ■ 
lo lypowo laponska. mesmaezna dewlada I clchcem ■ 
zostala usunlela. 



nlewygodnei pozycll. me dysponuiac przy lym zadnymi 
personallami konkrelnych developerow. Opieralem sle 
ledyme na inlormaclach. lakle dyklowal mi Paiak Chwal 
I' wszyslklch brat” - a wlec ma do|scla...l. lolez nle 
wszyslko moze bye prawda. za co z gory przepraszam 1 
strzelam do sleble z luku w ramach zadoscuczymenla. 



Dobra, co w taklm razie z rozkladalacym sle cialem a 
szela agencll DARPA w szklanei cell, z klorel Snake a 
wydoslale sle uZywalac kelchupu?! Co lo za B 
przylemnosc ogladac blale robakl pelzalace po ■ | 
gnllacei. murzynsklel mordzle? No wlasnle ■ ' 
murzynskiel... Olaczego ledyny czamoskory wystepulacy ■ 
w grze lest lak ponlewlerany? W koncu glna lu dzlesialk! ■ 
ludzl. ale lylko w lym lednym przypadku wldzlmy zwlokl ■ 
ulegalace rozkladowl... I skad w slerylnym laboratorlum * 
robakl?! CzyZby raslzm. "ZoHe na czame"? No. no. lo m 
ml sle przestale podobac... Zalrzylmy wipe do Sniper a 
won Pamielasz? Zdobywalac lei chusleczkp. maiac ■ 
lei zapach. lesles przylaznle traktowany prze wllkl. ■ 
Olaczego? Ghe. ghe! Jak wynlka z labuly - laska |esl ■ 
snaiperem. czekalac na ollare polrall lygodnlami ■ 
sledzlec na laklels skalnel polce posrod snleznel ■ 
zamleci. nle ma rodzlny. z natury lest samolnlklem. " 
lesll z kirns dluZel przebywa. lo wlasnle z wllkami Z a 
wilkami |e. z wllkami spi. z wllkami... To sip samo a 
nasuwa! Stad lak radosne reakcla zwierzal na |e| won . 

1 wilki dobieraia pannera do reprodukcll klerulac sip ■ 
wlasnle powonlenlem). Chore?! Nle la lo wymyslllem! ■ 
Jak sam wipe wldzlsz. nawel lak wznlosla produkcla ■ 
lak MGS me ustrzegla sip zboczen developerow... " 







I aportczycy to dzlwnl ludzlc. Bannlno stwierdzenle, n jed- 
nak doskonalo pasujqce do sytunc|i - oto KONAMI, softwa- 
re' owy glgant I wydawca serii ISS, postanawia wypuAclb 
•v»oH plorwazq pllkp na superkonsolp PlayStation 2. Swlat 
it zachwycony, wszyscy lecq po marmur, co by odpo- 
wlednlo pomnlkl postawfc. a szofowie jnportskloj firmy zaciernjq 
• my*iqe o zyskach. Szybko zlecajq teZ swolm ludziom stwo- 
e JIKKYOU WORLD SOCCER 2000, przy czym Ich wybOr pada 
nn oddzlal z Osaki. No wlatnle - Z OSAKII Robotp powlorzono pro- 
gramiatom. ktbrzy o ISS-lo w wersjach PSX'owych - czyll najlop- 
azych • pojpcln wlolkiego nle majq - to zwyczajne leszcze w tym 
tornado mowiqc doaadnie|, bo poza stworzenlem klepaklego PER- 
FECT STRIKERa. cola Ich wcze*niejsza praca krpclla sly wokbt 
N64. Od razu zanlepokollo mnio takowo zagranlo I przeczuwalem, 
e jest to w duZym stopnlu z taktom. IZ najlepsza ekipa - z 
e mi czasu", tworzqc kolejne. wylqcznie japohskic edy- 
Cjo ISS-a na Szaraka (WE 2000. WE 2000: U-23). przynoszqcc ze 
na duio wlp kszc zaplecze sprzptowe o nlcbo wipkszq kasp. 
lzy, to wla»nlo dlatego sledzp toraz tuta| I muszp mocno sip 
starab, by przypomnlob soble wszystkle pozytywne cechy zmagaii 
przy JWS 2000 - grzo, ktOro mogta przejqt paleczkp lldera w toma- 
e koponln, Mogta. gdyby nle. nazwljmy to tadnlo. "ckonomiczno" 
>dcj4clc do sprawy przoz KONAMI. 

EMOCJE, EMOCJE... 



o opubllkowanlu w 



w poprzednlm numerze PE krOtkloJ notkl (patrz 
idnl -Kqclk..,-), mbwlqco Ze JWS 2000 "chyba" nle spetnit 
art. zostalem dostownlo zasypany lawinq SMS-ow I telcfo- 
• ndw. kto soble loci w klocki - |a. czy kolejny producent sottu na 
PS2, Co* w tym (est • wszyscy chcomy kole|nego (po 3T I RR5) 
o klllora, a nowy ISS wydawal sip no|wlpkszym pow- 
i. Tlumaczylem wlec kolojnym dollkwentom, Zo na occnia- 
e przyjdzle joszczo czas, odsyla|qc do tegoZ numeru "ekstrima" 
itosownej reckl. I takowq wtainle popelnlam - ezytajclo zatom 
K uwaZnlc... 



i sip na rcdnkcyjnq knnapp, przygotowany bytem na c 

I 



nnjmnioj dwle doby boz kontaktu z otoczeniem. A juZ w momenclo, 
gdy zobaczytem HoSC umleszczonych tu druZyn I opcji. szybko a 
przytaszczylcm stojqcq w kqcle kroplowkp. Tak wyposaZony. ska- 
czqc radoSnlo po menusach. dollczytem sip aZ stu (olel) druZyn 
narodowych, co jest nlezwykle pokaznq liczbq I zdecydowanle bi|o 
pod tym wzglpdem ISS PRO EVOLUTION. Zaskakuje let llczba roz- 
grywek - poza wszolklml znanyml juZ z wcze*nle|szych wers|l (llga. 
puchary, turnie], mocz towarzyski). doszly dwa nowe tryby: arcy- 
clekawy Success Mode oraz Scenario Mode. Ten piorwszy bazuje 
na typowo japortsklch plerdrttkach - wyblerasz swojego chtopka 
(ustawiasz dostownie wszystko - budowp data, kotor wlosOw, wzrost 
etc.), komplotujesz druZynp I zaczynasz zabawp na mle|scowym 
podworku. Tam trenu|esz, rozgrywosz plerwsze mecze. slowem - 
rozpoczynasz karierp pitkarza. Masz nawot osobistego tronera, i 
eo wipcc) - szybko pojawiajq sip tankl (le z oczaml jak arbuzy. heh). 
Przyznam szczerze. Zo super to wszystko wyglqda, tylko nl w zqb 
nle tapatcm klimatu, calosc oplera sip bowlem na nlczrozumlalych 
dla normalnych ludzi krzaczkach. Zo* drugl tryb. Scenario, to 
znanego z wersjl na N64, a takZe (o lie dobrzo pomiptam) z VIVA 
FOOTBALL - rozpoczynasz mecz w |aklm* odgOrnle uslalonym. 
przelomowym momonclo spotkanla (np. jest 84 minuta. pblfinal 
Mlstrzostw Swintn I przegrywasz jednq bramkq), co stanowl do*C 
ciekawy element i tak juZ bardzo rozbudowanej gierki. 

EEEE, CO XO JEST? 

Po zoladowaniu plerwszego meczu wystarczyla chwlla, by y 
dzlec jedno - to nle |est stary. debebclarskl ISS PRO EVOLUTION. 
JWS 2000 hula na engine le z N64 (niestety..,), ktory dlametralnie 
roZnl sip od tego z PSX'a. Przede wszystkim. zupelnie Inaczej poru- 
sza|q sip pllkarze - odbywa sip to w sposbb skokowy. z odskaku|q- 
cq na doSC sporq odlegloSc pltkq, co wyraZnie przemawia za arca- 
de owym podcjsciom do zabawy. Spotkalem sip z oplniaml. Ze jest 
OK, bo przecieZ Graczo "ze sprzptem Mario" z pasjq zagrywajq sip 
w takowe wtaSnlc wersje ISS-a. uwaZajqc Ze sq najlepsze. Jasne. 
bo skoro nle majq nle lepszego. to trudno Zeby mbwili inaczej... 

Warn za* mbwlp. Ze rozgrywkn w oporciu o nintendowy engine 
moZe co najwyZej czy*cl£ buty tej zostosowonej w ISS PRO EVO- 
LUTION. Tu nle mo toj dynamlkl, tej doktadno*cl podart. plynnogo 
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KONAMI ma to do sie- 
bie, ze potrafi przywa- 
lic z grubej rury, ale i z 
padlinq czasem wyje- 
dzie. Tym razem chto- 
paki wpadli w e \Vfasng 

i\ putapkp ^tw/erzylh 

catkiem niezlq,"zeby«J -< 
nie powied->'° " 



rozgrywnnla akcjl. W zomion dostajemy skokowy, rwany przebleg gry, ktOrc- 
mu dnleko joszczo do Idealu, nnwet jeSIl patrzyc pod kqtem arcade. Zresztq 
w same) rozgrywcc dopatrzylom si? kllku wrpcz kretyhskich I nlezrozumla- 
lych blpdow (czy racze) w porp nlo usunlptych bugbw). m.ln. ten z dollcza- 
nym czasem, klody w calc| polbwce moczu byty dwa laule na krzyi, a spdzla 
przedtuZal grp do... 68 mlnutyl MySlalom, ie to przypadek. ale pOinlejsze 
potowki po 55 - 60 mmut rozwlnty wszelklo wqtpllwoScl. Druga wpadka jest 
jeszczc bardzlo) powaina, a dotyczy storowania - nlcklcdy przy przelqcza- 
nlu sip zawodnlkbw wystppujq zupelnlc nlezrozumlale zachowanla (na szyb- 
kie podanlc reagu|o strzalem, nagle odblega od pllkl). 

IVIOJE OCZY BIE CIESZA 

Ponarzekalem troche na ro 2 grywkp. czas teraz pochwalic oprnwp wizualnq. 



Snlej FIFY, doszukad sip moina w szaclo gratlcznej wieiu 
podoblenstw • o opad szczony przyprawlajq przedo wszyet- | 
klm wszelkie wstawkl (tu M |cszcze lepsze). takle jak pro- , 
zentacja zawodnlkbw. rudosc po zdobyclu gola, czy tei 
nlezadowolenie po u|rzonlu jednego z kartonlkbw. Trzeba j 
jednak zaznaczyc, le jo at Ich zdocydowanle mnlej nii w j 
FIFIE, przoz co znacznle czptclej sip powtarzajq I • co tu 
duio ukrywnc - denorwulq Gracza. Swlelnlo dobrano sq I 
tckstury. a ctekt podbijanlo Ich rozdzIoIczoSci w momen- 
cie zbllienia bl|a wszystko. co do tej pory wldzlolem. Przy 
maksymalnym zoomle dopatrzyc sif moina pojedynczych 
strzppkOw trawyl Bez zastrzeien takio w kwcstll audio, j 
jak zawsze Splowy klboll sq znakomite, I - jak zwyklc ■ 
komentator moglby byi lepszy. 




szczpscie nie sknoclll sprawy I calosC pre- 



W tym temacle programed 



zentule sip do46 okazale. Porbwnujqc do roccnzowanol dwa numery wcze- IV1/MV1 l*>±> HHU fcvuLu i nun 

. ■ JESTEM H/YBHAliCEIVI... 



© 



Pomlmo ic JWS 2000 rozczarowal. patrzqc na niego |sko 
na zwykiq, nowq kopanlnp na PS2 (a nie kolejnego ISS-a) 
wylanla sip obraz dobre|, solldnej pozycjl, z ogromnq llcz- 
bq rozgrywok I na pewno lepszym sposobem rozgrywkl 
niill w FIFIE. Jost OK, chot spodziewalom sip znacznle 
Ocena mlnlmalnle naclqgana, a ISS PRO EVOLU- 
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Jest II w. rut. O tytul niepodzkHnle pnnu«cego dyktatora Chin walcz* 3 Many: Wei. Wu I Shu. 
Wdetosz sly w jodnego z 9 generaidw (po 3 z kaldcgo z klanow). aby czynkS co do Cieble nalely. 
C*y 10 poifiny chlop. czy lei pon?tna babka - wszyscy odmlenn? oc?l posladajq (dzkty. maczu- 
0*. helahertly. obr?czB), a I parametry zrbinlcowano Ruszasz na pole bltwy, co by skrOcid kooos 
o czerep, czlonkbw pozbawic. ew. nabIC na dzid?. Pomszasz si? w irodowisku 3D. lecz malo 
powtodziet - do penotracii oddano Cl tereny tak wlelkic. 1c mapy objqc wzrokiem lei nle (eat w 
•tanle. Zostajcsz rzucony pried mury pot?lnc| twlerdiy I od raiu przystepulcsz do czynlenla 
swej powinnoscl. Napicraj? plechurzy, oddHaty picchurOw. -|ak mrtwkbW podchodzi lego pod 
ostne. System walk! zostal uproszczony do granlc wytnymaloicl: podskok. atak I special. 
-Atak\ w zatelnoSci od iloicl wyprowadzonych ciosow. zadafe zwyklc razy, stunule lub combo- 
ae m k wttu|e. Z kolol dzi?ki specjalowi, ktoremu lownrzysz* calklem przyjemne din oka etokty 
Swietlne i zamrolona’ , kr?c?ca si? wokdt Clebie kamern, rozwalasz wszystkich znaldulacych 
si? w najblllszym otoczeniu rzezlmleszkdw (pasek nabijafocy si? w miar? zarzynania przedw- 
nlkow). Specjalny klawlsz sluly do blokowania. z |ego pomoc? molna takle strafe owac 
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Uwaga! Po wyprowadzonlu odpowiod- 
nlego ataku. przeciwnika mozna pseudo 
lugglc'owaC! Watnym elementem roz- 
grywki Jest motliwosc okietznanla ko- 
nla. Ten najcz?*cle| zostaje bez oplekl 
po tym. |ak wrogt general dostanie w czaj- 
nik I spndnle zed. Wyttaiczy podejsc i 
"X- popetnlc. a mIOcka |es< jeszczo wi?k- 
tza Gnlopuiacq <.zknp? mozna stralo- 
C oponontow nlczym taranem. ew. 



Ik przy tym uwatne, aby same- 
ie zostoc stiijconym przez co bar- 
dzie| skocznych oprychOw. Josll zas 
chodzi o fozwijame zdolnoscl bojowych 
klorowanej przez Clcbie postaci. to od 
czasu do czasu na polu bttwy pojawinja 
si? stosowno artctakty podwytazajece 
sit? Two)ego ataku. odpomoAb na szla- 
gl, chwilowa niesmlertclnosc si? nada- 
rza. a I cenne |ednostkl energll. Gdzie- 
nlegdzle napotkasz takte wytszych ran- 
ge przoclwnikbw, pozytywne rozstrzy- 
gnl?cle potyczek z ktorymi da|o awans 




twlerdzy, przez ktore mozesz prze- 
drzec si? dale). I dale), i dalej... 

Ogrom otacznjacej przestrzenl mote 
Cl? przytloczyc Prawda jest taka. It 
ukonezenie katdego z 5 pozlomow 
zabiera ok. 2 godz. Wynik to zalsto lmponu|?cy. Cot |ed- 
nak z lego... Do pewnego momentu rzet sprawia ptzy(em- zmasowanego roz- 
noAc, lyplqc na to Jednak z punktu widzenla odleglych plerdzlelu animaeja 
skutkow nle sposob odmowlc DW2 monotonnoad. ktora lubi lekko szarpn^t. 
wdzicra si? nlepostrzetenle. Nawalanlo w klawlsze nuty. Za absolutne nlepo- 
Oprocz ww. atakow. przydaloby si? kz?powanle I knoblo- rozumlenle uzna|? 



ydatoby si? kr?powanie i kneblowanie ■ 
; jeno klepanie; ale za to masowe! 



d postaci? silnlejszego or?ta. Doser - 
dok FPP. Dzi?ki takiemu rozwl?znnlu 
motesz slusznle wykorzystywaC zna|- 
dowane strzaly - z pomoeg celownlka 



nle na aren? rozgrywki tylu totnierzy |ednoczeAnle nle — „ 

moglo zostac bez negatywnego ccha. Cz?sto zdarza si? cydowanie tak. Cle- - Jf F- 



HIORS 2. O lie cl?t- 
ka muzyka rockowa 
z elementaml meta- 
lu (baaardzo cl?tkie 
gltary) w Intrze nie 
mlerzi.to wgrzc-zdo- 



legtoAci' wysylasz do Sw. Plotra (np. po 
wdrapanlu si? na "mury"). 

W mlar? rownania z ziemi? kole|nych 
oddzlalow, otwleraj? si? kole|ne wrote 



bezplecznej od- , fpo Twoim poczynanlom. Chlopaki zachowuj? si? Jak si? bezkrwawo ludzi. 

“ D ‘"'~ “ statysci. ktdrzy nle kumajg "o bo chodzi jakby !!! Kolej- czy let krzytu|?ce| 

nym mlnuscm znimplemcntowanego "systemu" jest tak- si? bronl. 
te to. It oddziaty nlgdy nle przedrq si? z wtasne| lnlc|aty- Ogolnie - w kwostll 
wy przez czoiow? linl? wroga. Innyml slowy, kroki ku wykonania DW2 nle 
zwyci?stwu muslsz poezyme Ty, oczywisclo wpadajgc zabi|a. 
przebojem w "pierwsz? Ilnl?" wroga. Doplero w takim 
przypadku podwtadne oddziaty podgt? za Tob?, mlesza- 




DYNASTY WARRIORS 2 to gra. m 
ktorej nteco si? zawlodtem. 0 
dajgc swojego czasu stosowny 
trailer Alina odekala po me| bro- ^ 
dzie g?sto, to samo z( 




Jako te KOEI rzuciio si? na PS2 |ak szczcrba- 
na suchary. wydajqc 2 gry zanlm gro firm 
ukonezylo nawol w potowle swoich pro- sko towarzyszylo 
e|l,etoktemtego jest nlodopracowanle pro- szomu kontaktowl z< 
duktu od strony grafteznej (dochodzl do tego gr?. Gdy po zdziesl?t- 

lakt. It firma owa z zalotenla nle potra- kowanlu. ba! zsetko- 
dobrych gier; nle llcz?c KE- wanlu" wroga paluch , 
a). Choc na pterwszy rzut oka mnle bolal strasznie. spo- 

zachlysn?tem si? setkaml poru- tkatern pierwszego bossa. 

' :ych si? po ekranio po- ktOry strasznie kantowat I 
tak pbtnlej. po ocbtonl?- nakopatmidoefyt Nlewie-' 
clu. nastat moment, w ktorym dziatem. czy ptakat. czy s' 
srogim okiem spojrzatem na Amiac. Z?by zaclsnglem 
akc|?. Statysci wyst?puj? gr? ukobezytom w ca- 
llcznie, a I owszem, lecz loAcI, tyle jednak, te nle, 

wszyscy sg do sleblc bar- 



tu|e si? nazbyt okazale. Na otwar- 
tej przestrzenl poustawiano sg 
jedynie |akleA 
drewnlane 
ploty. namlo- 
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f f hociai kro- tylu, a takie sunifcie po 

czf doling podloiu z wykorzystaniem 

M smiorci, nlo dopalaczy (lei w przbd I w 

■ Ifkam sif tyl) - po prostu strzal w dzie- 

m indnego zla, siqtkf! Oczywiscie nasza 

gdyi iestem kupa ielastwa mole stra- 

na|groiniejszym (e'owad. eo zna|du|e Ideal- 
sku*«S"elem w calej doll- ne mle|sco w bllskle] wal- 
nie". Siedzf zamknifty w ce. a lakie - laloc. Moie nie 
siedemnastotonowym me- do korica "lalac" (wszak nie 
chu, prujf z gorgcych lul w da sif wzblc w przestworza 
wiolkie masy ielaza. rbw- I trzaskac beezki. pfile i Im- 
nam z zlemia ielbetonowc melmany), locz unosit sif 
konstrukc|e. Niszczf calklem zrfeznie nad polcm 
wszystko dookola. Nie dla- bilwy, by wymanewrowat 
lego, ie ml tak kazano. Mom przoclwnlkbw. rozeznac sif 
zniszczyC |eden budynek i w sytuacji I osirzelac Ich z 
kllku wrogow. Ale |a nlsz- gory, czy wreszeie z Impetem 
czf wszystko. Z wlasnej tyl- "rypnff (czyt- cifiko wylf- 
ko proznosci I poiadania, downc) w leb jaklegos pan- 
zwiorzfcc) dzlko*cl wyle- cernlaka z dlugg. brzydkg Najczficlej bfdziesz mial do wykonania mis|e 
wa|gcej sif ze mnlo litraml. lulg Szczegolnie widok *z typu -seek&dostroy", typowo olonsywnc zada- 
To |a karzf I zsylam laskf. oezu" doskonalc oddaje nia, chot przyjdzie Cl lei np. bronib male mia- 
Siedzf w sledemnaslotono- wszyslkio doznania. steezko przed zakusami wroga. Nie zawsze jed- 

wym mechu I nlc mnle nie nak walczy sif w pojedynkf - po Two|e| stronle 

zatrzyma... Czeka Cif naprawdf ostra jal- mogg lei szalec inne mechy. Wiedz tylko jodno - 

ka, kldra zaezyna sif Jui od gra jest bardzo dynamlczna, a szybkle podejmo- 
I tak sif wlainie moina po- momentu wystartowania. Za- wanie decyzjl I typowo szturmowe zachowania 
czuc grajgc w GUN GRIF- pomnl| o cza|enlu sif I ellmi- narzuca Cl jeszcze czas na wykonanie mlsjl. I 
FON: BLAZE - trzecig Jui nowaniu przociwnlkOw poje- wspanlale |e] z lym - moina naprawdf sif weig- 
czfit serll traktujgcej o gl- dynezo: wrogowie sq bardzo gnat w wlr walki, nlszczac zroinicowanych prze- 

Po prostu przepif knie czuje sif to, czym sif steruje - wiel- 
kim, cifzkim mechem z potfznymi giwerami. Nie jest 
zbyt ocifzale, nie jest zbyt szalericzo - wiesz, ze jesteS 
potfznq, przyszlobciowq maszynq stworzonq do walki, 
ktdra nie kroezy jako tareza strzelnicza, lecz jest nieile 
mobilna, chob do lyzwiarstwa figurowego sif nie nadaje. 




Jak I diunglach czy pustynlach, w roinych czf- 
Sclach naszego nie lak zielonogo globe 



gantycznych, kroczgcych 
maszynach. Owle poprzed- 
nle ukazaly sif na, bwieb 
Panic nad joj dusza. konso- 
II Sega Saturn. Dlaczego 
wife 'trdjka' nie ukazala sif 
nn Oroamcasta, locz no 
PlayStntlon 2? Nlo wlom. 
Siedzf w siedcmnnstotono- 
wym mechu I gb"o mnle to 
obchodzl. 

Ola mllotnlkdw walk taklmi 
pojazdaml tratlla sif na- 
prawdf porzfdno pozyeja, 
trzymajgco wlasny, uksztal- 
towany przez lata klimat. Nie 
last to an) ocifialy ME- 
CHWARRIOR, anl tei ultra- 
mangowy, blyskowiczny 
Virtual On. ARMORED 
CORE? Tei nie • lam |cst 
zbyt llghtowo. przynajmnlo| 
nie czuje sif ai taklej polf- 
gi I "ton poruszanych pa- 
dem". GUN GRIFFON po- 
zwala odczuc wprawlona w 
ruch masf , jednoczesnle 
da|ac Cl plf kna swobodf w 
jej poruszaniu. Z pcwnoscia 
do tak dobrego odezuwania 
tej jednostkl bojowej przy- 
loiylo sif sterowanlc I za- 
kros zachowan pojazdu. 
Jest udostf pnlonych S 
"biegbw" • luz, czyll"_ 
stanle w mlojscu, kro- V 
czenio do przodu I do ■ 



mobilnl, usllnlo staraja sif 
trzymab Clebie w zasifgu 
wtasnych colownlkOw I wy- 
rainle dqzq do rozrdby na 
wlelka skalf z wykorzysta- 
niem poclskbw nie mnlojsze- 
go. jak 35mm kalibru. Tuta| 
bfdziesz napieral ostro, roz- 
dmuchulac czfsto w cha- 
otyeznym ostrzalo stojace do- 
okola oblokty. A I bfdziesz 
mial czym to roblb • sam do- 
bierasz brort, montujgc do 
trzcch roinych na raz - kara- 
biny moszynowo, strzelby, 
dzialka 105mm, granaty (by- 
najmnloj nie rfczne), mlny I 
rakiety jak najbnrdzloj kloro- 
wane. Domontownb tei mo- 
iesz systemy zwifkszajace 
np. szybkoic przeladowywa- 
nla, a w mlarf postfpbw w 
grzo bfdziesz mogl zdoby- 
w at bronie, ktore z dzlka 
rozkosza przolestujesz 
na polach walk. A to sa 
bardzo zrbtnlcowane 
I pozwola Cl powi 
czyb tak w tore- 
nach zurba- 
nlzowa- 
ryit 



clwnlkbw (pojazdy nazlemne, powictrzno, Inne 
mechy). ktbrych jest ponad 40 rodzajbw. Bf- 
dziesz mbgl poczut, co to znaezy walks manew- 
rowa z szybklm mechem uiywalacym dopala- 
czy I wzbljalacym sif w powietrze, a sam. w mla- 
rf postfpbw. zasladziesz za sterami czterech rbl- 
nych maszyn. Atrakcjl tu nie brak. 

Cob jednak nlo tak |ost ze strona wlzuolna. Nlo 
chodzl o to, ieby byla zla • 300 klatok na plfC 
sekund, dwa znlszczono czolgi I jeden 
moch, czyli - anlmacja 
plynnlutka I akeja 
dynamlczna, ale 
szczegbto- 



Gra |est na- 
prawdf do- 
bra. Dener-~ 
wuje nieco^ 
brak radqru i 
mapy w trak- * 
cie wqiki, czy 
wywalonej w 
kosmos gra- 
fy, ale dyna- 
mika wszyst- 
ko rekom- 
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« Gra lest dluga. wlgc opts pozlomow za- 
' mleszczam w lormie skroconei (roz- 
mieszczenie przadmlotow. wrogow lid. 
i znaldzlesz na mapachl. Dokladnlel opl- 
salem ledynle pozlomy "lablrynlowe". 
z lymi na olwartym teienle kaidy bez 
\ ./ problemu poradzi soble sam. 

Poradnlk poczalkulacago la riczel kompieime 
zielonego i zabdlcy: 

GRAND MASTER - laki stilus powlnlenei osiagnac 
w kaZdel mlsjl. Jak lego dekonae? Podslawa lo 
nle dad sie zauwazyc lezerwona Ikonka 'll’), dru- 
ga rzecz • nle zdradzlC swel obecnoscl Irozowa 
Ikonka "?!“|. czyll nle halasowaC lunlkac rozwle- 
szonych dzwonkow, chlapanla woda. nle szwen- 
dac sle w poblltu owalnych glazow. Ilnka chwytac 
slg lylko "pewnych" obiektow. co uchronl przed 
loskolem wydawanym podczas upadku na "piety", 
nle uzywac halaillwych przedmlothw. nle wlazic 
na mlny I Inne pulapkii. nle zoslawlac na wldoku 
zabllych przeclwnlkow Ikoizyslalac z czadersklel 
opcll "przelaszczanla zwlok ", chowac le po ka- 
lacbl. Jesil zoslanlesz zauwazony, ale leszcze nle 
rozpoznany IZolla Ikonka "!‘| nle panlkul. schowai 
slg. a leSII teren wokol lest goly. lo nalleplel 
czmychnll na bezpleczng odleglosc. w kletunku 
przeclwnym do przeclwnlka. Nlgdy nle zabllal nle- 
wlnnych wlesnlakow Ina lych radze uwazac I oml- 
laC z daleka. bowlem zwykle pantkuia I dra slg 
wnleboglosyl. anl sprzymlerzonych Zolnlerzy. Nle 
splesz slg zanadlo. uwazme slg rozgladil. a kledy 
znaldzlesz slg bllsko wroga lurosnle nlebleska Ikon- 
ka "7"] przyczal slg za lakes osiona lerenowa l 
zlokallzowawszy przeclwnlkow uwazme obserwul 
lor. po laklm slg poruszala Iroblg to schemalycz- 
nlel. uslal czas laki bgdzlesz polrzebowal na do- 
larcle do nlego lleiell po drodze bodzlo lakls oblckl 
moggey posluzyc za oslong, skroc dyslans dzlelgcy 
Clg od oliaryl lak. by w momencle konlaklu byl 
obrocony lylem lewenlualnle bokiemi, podblegnil 
do nlego I zrob sluszny uZylek z kalany. Zawsze 
zabllal z ukrycla. NIGDY nle prowokul poledynkow. 
Gdy musisz dluiel pozoslac pod woda Ize wzglgdu 
na pobllsklch wrogowl, zapas powlelrza uzupel- 
nlal przy uZyclu bambusowel rurkl - pozoslanlesz 
niezauwazony. Zabllal wszyslklch wrogow. nle oka- 
zu| slabosci. Co leszcze... Aha! Zawsze przeszukul 
mala zabllych nlnla, nosza przy soble mnoslwo 
graldw iprzy zwyklych bandziorach I zolnierzach 
raezel nle nle znaldzleszl. Mozesz lakZe rozbilac 
skrzvnkl I kubly. bowlem w kazdym z levell ledna 
izazwyczali z nlch kryle Heal Pollan. I leszcze |ed- 
no - by w pelnl docenlC Ig grg. trzgba grad na 
pozlomle trudnoscl Hard. 




. 
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Rhine sekwencle ukazu- 
lace dopelnlame zywola 
przez ollary zaleZa od po- 
zycll, w lakiei znaiduia 
slg one wobec Twel po- 
slacl. gdy przystgpulesz do 
zbrodnlczego czynu. Do- 
lycbczas udaio ml slg uzy- 
skac 5 sekwencll llesll 
bgdzle lego wlgcel, wro- 
clmy do temalul. A olo 
poloZenia, w laklch slg 
le uzyskule: latka nr 1 - 
zwykle zalscie od lylu; 
laikl nr 2 1 3 - zalscie prze- 
clwnlka z prawel lub z 
lewel slrony Izaleznle od 
legouzyskasz roineelek- 
lyl; lalka nr 4 ■ naleZy za|SC 
przeclwnlka z boku. po 
czym wyczekaC do mo- 




meniu, gdy zacznle slg 
obracac do nas przodem 
l zanlm nas zauwaiy - bly 
skawlcznlg zaalakowac. 
lalka nr 5 - lak wyZel. lyl- 
ko alakulesz dokladnle w 
momencle. gdy przeclw 
nlk odkryie Twa obecnosc 
|roZowe”7!"| llrudne I ry- 
zykowne. ale warlo po 
cwlczyc, bo sa lo nalbar- 
dzlel rzeznicze scenkl - 
lamanle gnatowl. 



BOSSOWIE - sa lo bardzlel napakowane wersle zwy- 
klych przeclwnlkow. choc nlektOrzy polralia zalsc 
za skorg. W czasle walkl z nlml nle oddalai slg 
zanadlo. bowlem przylutula Cl lakes nlespodzlan 
ka Iplstolety. noze czy Inne gwlazdkl. ale nalczg- 
sclei sa lo granaly. rzadzlej bomby dymnel. Sian 
dardowo moZesz blokowac combosy. po czym wy- 
lechac z alaklem "przod+kolko, kwadral" Hub: 
"przod, przod. kwadral'l, ale nlekledy lepsze elek- 
ly dale unlkanle alakow sekwencle "lyUkdIko" 
Hub: “ly*. lyl" I. wowczas gdy wrog skonezy prezen 
lowac swego combosa tratlalacego w lull moina 
blyskawlcznle go poclachac I me ma opoznlen po- 
wslalacych w wynlku blokowanla). No I warlo uzy- 
wac granalow oraz bomb dymnych: w przypadku 
lych druglch przeclwnlk przez spory kawal czasu 
lesl odslonlgly. co oczywltcle nalezy odpowlednlo 
wykorzyslaC Iciach. clachll. Od bledy nadala slg 
lei eksploduiace slrzaly I shurikeny. kloryml moz- 
na hurlowo mlolac wclskah szybko "Irolkai" Inle 
celowacll. Mozna let wykorzyslaC budowg terenu. 
wsplac slg gdzles wysoko, po czym mgczyc obwle- 
sla gwlazdkaml/granalaml. albo wlezc na wyso- 
kosc podclagnlgcla na rgkach I gdy natrgl bgdzle 
slg wdrapywal - gaslc lego zapgdy. I naiwalniei- 
sze. uwazai. by nle zagonll Clg pod iclang. bo 
wowczas kamera zaezyna warlowac I laiwo mozna 
doslac wplernlcz. Jesil walczysz z wlgksza llczba 
przeclwnlkow. lo skorzystal z gazy usyplalacego I 
wykanczal Ich poledynczo. 

THE TRAINING COURSE 

Jesil wclai nle wlesz "co I lak". lo przy czlerech 
drewnlanych labllczkach nauezysz slg podstawo- 
wych ruchow l alakow. w bambusowym lesle od- 




naldzlesz dwoch panow nlnla • Twole plerwsze olla- 
ry. Po wylsclu z lasu sklerul slg w prawo pomlgdzy 
dwa budynki l przy ulyclu llnkl doslan slg do domu 
mlslrza. gdzle rozpocznlosz druga czgsc trenlngu. 
Zabll Irzech slralnikow. przoskocz ponad zapad- 
niaml. podcla- 
gnl| slg do gory 
I zabll kolelne- 
go. Oalel pro- 
wadza dwle 
drogl: Idac gor- 
na uwazai na 
wlocznlg. dol- 
na - unlkal % 




Pita 





olworow pluiacych slrzalami. uwaZal let na gaz w 
rowie. Wskocz do wody I ptyn do oporu. zabll slraz- 
mkow I podeldz do wroi. 



czgscl obozu. Poruszal sie ostrozme. slaba lu wl 
docznosc I lalwo wlezc na kloryi z porozwlesza 
nych geslo dzwonkow. Oprocz zwyklych tolnlerzy 
spolkasz lu wroglch nln|a. obszukul lob zwlokl 
Gdy cala mapa opustoszele. zbliz slg do Ironlu na 
mlolu. droge zasiaol Cl Suzaku - slecz go rowno 
nle dalac czasu na rzucanle bomb. 



oraz w kompleksle budynkow na srodku many Ido- 
Irzesz lam po moscie, badz wplawi. zaoplekul sle 
let slraznlkami lodzl. Sprawdz lez samotny budy- 
nek na zachodzle many Iwelicle lest pod woda na 
wschodnlel sdanlel. Kolelnego bossa ■ panlenke 
Yukiholaru - znaidzlesz w wiekszym z dwoch bu- 
dynkow na polnocy mapy iwelscie do srodka od 
poludnlal. Bezzwlocznie zabietz sle do pracy. nle 
dal lei czasu na izucanle nozami. 



MIS JA 1: THE GANG OF THIEVES 

Twym zadanlem lest oczyszczenle wloskl z pano- 
szacych sle lam zlodzlelaszkow. Eatwlzna. Gdy 
upewnlsz sle. Ze nlkl nle oslal sle nrzy Zyclu. skle- 



ru| swe kiokl na polnocno-zachodni kianlec mapy I 
podeldz do domu na szczycle schodow. Rozpraw 
sle z szelem rzezlmleszkow - Garanem. obwles uzy- 
wa gianalOw I usypla dymnyml wyzlewaml. wipe 
badz oslroZny. 



Irzecla - obok wodospadu IZeby pozbyc sle wszysl- 
klch przeclwnlkow I lak muslsz zallczyc wszyslkle 
trzyl. Tak czy inaczel lesles na gorze. skad do celu 
znew prowadza dwle drogl. Plerwsza - na polnoc- 
nym zachodzle, wledzle przez skaly przypomlnala- 
ce wlelkle schody. druga na potnocnym-wschodzle 
wledzle przez kamlenny las Iposlgpul osIroZnle przy 
zabolslwle nledzwledzla l siraznika. gdyZ lalwo zo- 
slac zauwazonyml. gdzie po kamiennych blokach 
dolrzesz do urwlska na polnocy. OK., leraz "prze- 
linker slg po sluple na druga strong, gdzie w cha- 
cie na palach na poskromlenle czeka demon. 



robota powinna isc bez problemow. Gdy poskro- 
mlsz wszyslklch nalezdzcow. akcla poloczy sle 
sama. sloczysz poledynek ze zdraica - Talsumaru I 
dowiesz slg. |ak Rlkimaru pozyskal le piekna bll- 
zng na pollczku. 



MISJA 2: TREASON AT GOHOA CASTLE 
Muslsz dolrzeC na ostalnle plglro plonacego pala- 
cu luwazal na plomlenlel. Plerwsze plglro last czy- 
sle. Na drugle prowadza dwle drogl - lesli skorzy- 
slasz z nleznlszczonych schodow. lo. by doslac slg 
dale), muslsz znlszczyt drzwl w Ich poblIZu. Po- 
dobnle na Irzedm plglrze - drugle schody Iplona. 
wlec uZy| llnkil odnaldzlesz za drzwlaml. w po- 
mleszczenlu na prawo od lych plerwszych. Zabll 



MISJA 5: THE SECRET HARBOUR 

Tym razem mita wycleczka nad morze. Muslsz do- 
slac slg na slatek zakolwiczony na poludnlu. Uwa- 
zai na slrzelcAw usadowlonych na wysoklch ska- 
lach. porozrzucane po plaZy mlny I gaz wydobywa- 



"sclanach" lalwo doirzec poczynanla przeclwnl- 
kow. ale nle szarzul. Powoli I skrupulalnte ellml- 
nu| nlkczemnlkow. a gdy |uZ las ogarnle marlwa 
clsza - odszukal polang na polnocy I zmlerz slg z 
kurduplowalym Byakko. 



slrazmkow slrzegacych korylarza i koleinego w po j 
mieszczemu z papierowymi drzwlaml. za klorymi I 
lo odnaldzlesz schody Pokonai koleme plglro I 

uwazalac na halasulace pulapkl w korytarzu - sko- . ‘ ' 

rzystal ze... zgadles. schodow luwatal na slraZnlka -■ ■> 

na polplgirzel. Na Ich szczycle odnaldzlesz pomiesz- lacy slg z "szarych plam" na plasku. Jesli chcial- 
czenle ze schodaml larghl). na szczgscle luz oslal- by$ Iroszke poplywac. lo radze uwazac na rekina, 
mml w lei mls|l. Po Ich zdobyclu przyldzle Cl slg W ladownl slatku czeka laklt chlnskl mlslrz - Wang. 

zmlerzyO z Molohide. nle zwlgkszal dyslansu w cza- udowodnll mu wyzszosc laponsklch lechnlk... 

sle walkl. bo lacel zacznle strzelac. 



MISJA S: THE KANSEN CAVERNS 

Poplyn slrumienlem llesll chcesz zabic wszyslklch 
slraznlkow - zeldz po skalach przy wodospadzle. 
przeldz lunelem. przeskocz na skalna poikg. obok 
grobow wskocz w szczellng w sclanle. na gorze 
przedoslan slg z powrolem nad wodospadl. naslgp- 
nle sklerul slg na wschod. wciagnii slg na leren 



MISJA 6: THE TEMPLE OF OREAMS 
Pozbadz slg slraznlkow na prawo od mlelsci 





ponad krala I idz na poludnie luwaqa na pulapkl w 
lunelu l pole minowe kawalek daleil W korylarzu 
slrzezonym przez dwolke sirazmkow uwazai na 
wlocznle po prawel slronle. Przefdz waskim lune- 
lem i po zablciu slraznlkov* weidz do qroly. w kto 
re| odnaidzlesz slalek: Fire Demon 



Mls|a sklada sic z dwoch czesci W pierwszei mu- 
slsz doplynac do druqieqo duzeqo okretu. qdzic 
oczekule Cie slary znalomek Suzaku. kloremu 
ponowme skop lylek. Po zwycleslwle rozpocznle 



skate l przeskocz na kolelna liesli chcesz zablc 
wszystklch okrulnlkow, a uwlerz ml - chcesz i Wroc 
do vrody ukrvlym led slrony zachodnlell korylarzem 
i poolyn na poludnie. wyldz na suchy lad. Obok 
wiezy skrec na zachod I przeskocz plot - ciao dal- 
szy w naslennym pozlomle. 



Sprat*. by slraznlcy 
wlecznyml, nastep- 
nle udai sic drozka 
na qore. U wylolu 
lasklnl skorzyslal z 
moslu lub z pod 
wodneqo przesmy- 
ku od slrony polu- 
dniowei Idziekl 



mapy. qdzie polykac sie bedzlesz z wyrosnlelym 
herszlem bandy llylko czemu len lacel lezdzi na 
pslo?:l. 



IHISJA 2: LADY KAI IN DANDER 

Nle rabilal slrainikow ubranych na nleblesko! Na 
poczatek oczyse caly leren na zewnalrz. nasiepnie 
0^ we|dz do budynku I oczysc srodek oraz wschodnle 
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ka: w przypadku pudla stamina zoslale zuZyta. a pozlom 
nle rosnte Cdy mamy |uz naPIta odpowiednla wailnsc imak- 
symalna ustala naldalel umieszczony. nle uZyty leszcze 
elementi. moZemy wyladowac z danegn czani lub lechnl- 
kl. ktora to czynnosc zuZywa cale 7 punklow Slaminy 
Mozna lego dokonac posiadalac przynaimnlel 1 let punkl. 
a zuzycle to spowodule naiczesciei przekiecente tie Itez- 
ntka na wartosci ulemne Inp. i-7=-6i I koletne czynnosci 
wykonac bedzie mozna dopieto gdy powrocl lodnowi siei 
ona do dodatnlch wartosci Kazdy taki czat czv technike 
speclalna mozna w czasie walki uzyc tylko taz tnle doty 
czy Consumables!, aby wipe mlec tednak moztiwosc kit- 
kukrolnel zabawy danym elemenlem. naleZy umiescic w 
slolach kllka lego kopll. Jesll chodzl o odnawtanie punk- 
tow Slaminy w czasie walki. zalezy ono od wspolczynnika 
Stamina Recovery posted. Schema! lest lakt - za kazdy 
leden punkl zuZyty przez ledna postac tz naszel lub prze- 
clwnlka druzynyi podczas wykonywanla danel czynno- 
sci. pozostatym zawodnikom llak rownlez przeciwnlkomi 
Stamina wzrasla o tyle dziesiatych czesci lednosci. He 
wynosl ow wspolczynnlk Jesll zatem postac poslada SR=8. 
to za np. 3 punkty zuZyle przez Innego dellkwenta. pozlom 
Slaminy wzrasla lei o 2.4 punktu. lesli zas tel SR wynosl 1 1 . 
uzyskule wzrost o 3.3 Odpatame czarow I lechnik special 
nych. mimo lz zuzywa az 7 punklow. dla pozostalych Hero- 
ne lest lako tylko leden - czyll wzrost o 0.1 SR. Oczywlscle 
taki system moglby wydhizac walki do nieskonczonosci. 
dtatego stosowane sa pewne skroty. zwlaszcza gdy Za 
den z zawodnlkow, |ak I przcciwnikow przez pewlen czas 
nle lest w stanle nle zroblc Hub sle bronii - Stamina rosnle 
wowczas do maksymalnych wartosci 

W CHRONO CROSS Istnlele specyliczny system uzysklwama 
przez postacle doswiadczema. w ktorym istnieia tylko lego 
pozlomy - bez punklow. Na koleiny pozlom awansula led- 
] noczesnle wszystkie przylaczone do druZyny postacle. zas 
1 awans ten odbywa sle po pokonanlu lakiegos sllnego 
! przeciwntka. naiczesciei bossa. Wzrost poziomu doswiad- 
! czenla zapewnla nle tylko wiekszy niz zazwyczal przyrosl 
' parametrow. lecz rownlez zwiekszala llnsc slolow na ele - 
1 menty. co zreszta lest glownym bonusem. Jesll za 
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OPIS PRZE JSCI A 

5EN CZY JAWA? 

Ni dobry poczaltk trallxmy na ottbokj 
node musimy przemlerzyt neten stwo- 
iow tablrynL Na skrzyZowanlu Idzlomy 
wplerw w lewo - bohalerswte obserwula 
lalemnicn urzadzenle oonizei Teraz w 
prawo I proilo polka - w pomleszczenlu 
na koncu na lewo I po chwlll koieina 
polka do kooca • lam doderamy do owe- 
po urzadzema. kiora wylaczamy Wraca- 
lac zauwatamy. H uaklywnll slf kraq na 
srodku hall • wchodzimy na nlaoo I zo- 
siaiemy leleportowanl na pladorme wy- 
Ze|. Gdy Serge podchodzl do wlelklch 
vrrol. wldal lalemnlcze I niepokolace 
mlgawkl, a naslppnle... 

/S/IESPODZIEWAfS/Y 

POCZ/\TEK 

PRZYGODY 

Serge budzl sie w domu Z roimowy a 
malka dowiaduie sic o caekaiacei na nie- 
go prryiaciolce kiora mozna raslac na 
przyslani. idac w glab ekranu. leena za- 
czyna nawiiac lakies pierdoly. w koncu 
nakaaule bohaierowi adobycle dla nle| 
Iraech smocaycb lusek iComodo Dragon 
Scaled. Po dokoiuniu aakupow w wio- 
sce iwario sic aaopalnyc w Fireball) I 
roamowie a miesakancaml Ijeden udzie- 
la rad co do lapanla tych smokowi. ra- 
saamy do lizard Rock na ooludniowy- 
aachod od wloskl. 

Na plerwsael planszy po lewel aauwaaa- 
my plerwsaego smocaka ■ biegnlemy do 
mego. a gdy udeka praea daiure wyzel - 
aasiepiamy praeiscle pobliskim glaaem I 
a gornel sdezki wppdaamy stwora w pu- 
lapkc Walka a nlm nle powmna orzyspo 
rayc wipkszych Irudnosci Idac na lewo. 
na kolelnnl planszy zauwazamy koleme 
go smoka - lego wysiarczy po proslu do 
gome. Oalel na lewo analdule sic przel- 
scle na druga strong lerenu. musimy led- 
nak alapac leszcze lednego kandydala 
na nasrylnlk. Rusaamy na do) ■ koleiny 
smok aauwaaa nas I udeka. Aby go ala- 
pac. musimy grzeisc po klodale na gorae 
ekranu na plerwsza plansae. a stamlad do- 
stac sle na urwlsko I aeskocayc a mego na 
przechodzacego ponltel dellkwenla. 
Tym raaem rozwaleme go nle konezy 
walk!, gdyz polawia sig leszcze lakls wlel- 
gachny Comodo. ktoiy slanowl iua wigk- 
sze wyzwame. niz le ooprzedme leszcze 
Idwa flreballe powlnny lednak aala- 
IwlC sprawgi. Wypelnlwszy zadanle 
opuszczamy zachodnim wyisdem li- 
zard Rock I doderamy na Opassa Beach 

lam analdule nas leena I nagle pod 
czas rozmowy roziega sig glosne siorb- 
mgde 1 Serge zosiale wessany praez 
lakas czarna dalurg 

5WIAT 

PRAWIE TeH 5AM 

Plaza la sama. Lizard Rock lea podobny. 
chodaz inne stworkl stala na drodze. wlo- 
ska lea anaioma. chociaa nlkl Serge a me 
rozpoznale - nawel sloiaca na przyslam 
leena. Oowiadule sig pray okazli. ze kie 
dys tu zyl. lecz umarl Iua 10 lal lemu I zo- 
nal pochowany na lezacym na polnoc- 
ny aachOd od wioski Cape Howl. Tam sig 
lea udalemy. Faklycznle nagrobek 
wskazule. Ze Ichnleiszego Serge a |uZ 
dawno me ma. co lednak pozoslale w 



sprzecznoicl z zamtaraml (ranch goscl 
iKarsh Soil I Pepporl. ktorzy zasigpuia 
bohaierowi drogg pray prtble opus;- 
czenia lerenu - wyraznle go szukala 
Nlespodzlnwanle pomocna dlon wycle- 
ga bohaierowi nleznaloma dzlewczy 
na. kiora przedsiawla sig lake Kid I wraz 
z chiopakiem dale nauezkg napasim 
kom iwario wplerw rozwalic trodkowe- 
go Karsha innale Groenl. Po walce sia 
lemy przod podlgclem plerwsael decy 
all delermlnulacel dalsay przebleq gry 
czy KM ma nam lowarzvsayc w dalsaei 
wgdrtwce. cay nle. JeSIl wyraaimy ago 
dg. dotaezy sig. a po noclegu w wlosce 
podaruie nam Tele-Porler. Jesil odmo 
wimy laz traykrolnie) - dziewezyna 
odeldaie klemlac sig do Termlny. a do 
nas ranklem dolacay leena z wielktm 
osem Poshuiem Psa owego moZna zro- 
kruiowac nawel po przylacaeniu Kid. a 
dodaikowo mozemy znaloac w wlosce 
leszcze ledna poslac - stomianeoo lud 
ka Molo. Nasza daisza droga wiedzle 
do lerminy. a tym ze wpterw musimy po- 
konac Fossil Valley. 

Droga wlodaca praea koUIng lost kroi- 
ka. wario lednak przed wylsclem re- 
aeiraec sig po |e| gornych lerenach 
Siraznik pllnulacy wiodacei wyZel dra- 
blny blerae nas za prayslanych egzor- 
cysiow. a my gczywllele nle wyprowa- 
daamy go z blgdu Na gOrze musimy 
podeisc do wlelklei czachy. a wysko 
czy z Mel mala iHoaey Skulli. kiora. Ink 
sig poznlel okaauie. ma na Imlg Skelly 
i szuka poaoslaiych czgsci swologo 
data lodnalezieme lets wszyslkicb 
dale dnizyme dodaikowa poslac I. Na 
przeclwleglym urwlsku wldac lioleto- 
wy kwlal aableramy go ze soba. a na- 
sigpnie mozemy, nle zwaZalge na 
ostrzezenla straznika. zeisc pobliska 
drabing wprosi pod nogi wlalklogo 
ptaszyska pilnuie ono |a|a iBig Eggl. 
kioro rOwnlez zabteramy ze soba Jesil 
piak nas zaalakule. nalezy pamigiac. 
zeby podezas walkl nle Iraklowac go 
magia lelemenlsl. gdyz lo slraszme go 
wpienta I moze wowczas zablc lednym 
ciosem. Po zalalwienlu spraw na go- 
ne. przy wylsclu z kolllny znow naira- 
llamy na Peppora I Solla. ktorym zno- 
wu "sig cos zapommaio". wlgc walka 
z nlmi lesl prosla a Z do bolu. 

T ERMI HA 

Po welsdu do miasla Termina lesiesmy 
swiadkami rozmowy szeregowegg 
Glenna z kwiaciarka - szuka on wlasnle 
kwlatu Bellllower. Mozemy leraz isc za 
nlm do wschodnlel czgsci miasla. lecz 
mozemy lez wplerw rozeinec sle po oko- 
llcy. lutai dosiaiemy mozliwosc doiacze- 
ma koleinei poslacl do druzyny itdnei 
z irzech. a wyboru lego dokonulemy roz- 
mawlaiac z ledna z nlch lako plerwsza. 
Mamy wlgc: Guile a - w pobliskim barze 
pa lewel. Pierre a - na zapleczu domu 
kowala w polnocno wschodmei czgsci 
miasla. oraz Nlkklego - musimy poroz- 
mawiac wplerw z lancerka Mlki na stal- 
ku siolacym na zachodnim nabnezu. a 
samego Nlkklego znaldzlemy w lesle na 
wschod od Termlny. Teraz Idzlemy do 
wschodnlel czgsci miasta - przechodzac 
cbok sprzedawey Irzymalacego w 
akwanum mermaldg poznalemy Korchg. 
ktorego Iw przypadku wybrama misil 
Guile al mozemy dogonic na nastgpnel 
planszy w lewo. Wpierw lednak pod 
chodzlmy do Glenna I Riddel slolacych 



PRZEDMIOTY 

W menu Item znaldule sig llsta spedalnych. sluzacych do Inlerakcll z oloczenlem, 
przedmlolow Iprzedmloly questowel. klore w czasle gry uzywamy wybleralac |e ze 
speclalnego. otwleranego ' kwadralem" okna. Sposob ich uZywama przypomina system 
znany z przygodowek. gdyz czgsto nle wystarezy sama Ich obecnosc do wywolania danel 
reakcll - konleczne lesl Ich "rgczne" uzycle. W grze mozna znalezc naslgpulace rzeezy 
iprawdopodobnle Id leszcze nle wszystklel: 

- Teleporter - urzadzenle sluzace do zmlenlanla skladu druzyny w Save Polnlach 
IRecords ol Fale - lakle lalalace czworosclanyi oraz na maple Swlala, prezeni od Kid. 

- Aslral Amulet - lallzman sluzacy do olwleranla przeiscia pomlgdzy swialaml na 
Opassa Beach, rownlez podarunek od Kid. 

- Beeba Flule - plszczalka sluZgca do przyzywanla wielkiego lalaiacego robala w 
zachodnlel czgsci Hydra Marshes, podarunek od pokonanego po drodze stworha. 

- Elnlanzer - legendarny mlecz posladalacy moc mogaca przezwycIgZaC dlahollczna 
aurg Masamune a, zdobycz po pokonanlu Garai'ego na Isle ol Ihe Damned. 

- Ice Gun - lodowa gasmea. znalezlona w plonacym domu luccy Iquest - budzenle Kid). 

- Ice Breath - lodowy powlew mogacy zamraZaC nawel plynna lawg. dar od Wodnego 
Smoka. 

- Hekran Bone - zamleresuie Poshula. znalezc moZna w pokoiu za barem w Aral iHomei 

- Aroma Pouch - sluzy do pobleranla zapachow z kwiatbw I zwablanla nlm stworow. 
znalezlony pod malym wodospadem w Shadow Forest 

- Heavy Skull - czaszka Skelly'ego. znalezlona w Fossil Valley. 

Good Backbone - krggoshw Skelly ego. do znalezlenia na Hydra Marshes lAnodier Wortdl 

- Sturdy Ribs - Zebra Skelly ego. 

- Angry Scapula - kolelna kosc Skelly'ego. leZy pod wodospadem w Shadow Forest 

- Pelvic Bone • mlednlca Skelly'ego. dar od goscla z Guldove 

- Mixed Bones - luzne kotcl Skelly'ego. znalezlone na Isle ol Ihe Damned (Another 
World l 

- Mushroom podarunek od uralowanego gostka w potudnlowel czgsci rzekl plynacel 
pod Viper Manor iHome Wortdl 

- Manor Key - kluez olwieralacy Ironlowe drzwl Viper Manor, nagroda za karmlenle 
smokow w stalnl Viper Manor. 

- Hydra Humour anlldolum na tmlertelna truclzng (dla Kidl. uzyskane po pokonanlu 
Hydry lAnolher World). 

- Prison Key - kluez olwieralacy drzwl do wlgzlenla pod Viper Manor, dar od Norrlsa 
podezas misil ralowanla Riddel. 

- While Relic - lak |ak ponIZsze. lesl lo swladectwo pokonanla danego smoka. 

- Black Relic 

- Red Relic 

- Blue Relic 

- Yellow Relic 

- Green Relic 

- Star Fragment - podobno czgsc slalku kosmieznego. sluzy do przylaczenla Ipo 
walcel Starky'ego. znalezlona w El Nldo Triangle. 

- Explosive - urzadzenle stuZace do wywolywanla eksplozll mogacych poruszyc nawel 
olbrzymlego Rockroacha. 

- Tear ol Hale - odlamek Dragon Tear, dar od Karsha I Zoaha przed odblianitm Riddel 
z Viper Manor. 

- Tear ol love - odlamek Dragon Tear, olrzymany po powrocle Serge a do wlasnel 
poslacl. 

- Lite Sparkle - sluzy do oZywIenla NeoFlo. zdobycz po pokonanlu widmowel hydry w 
Hydra Marshes lAnolher World). 

- Slallon Pass - elektronlczna ptytka otwleralaca bramkg w melrze miasla przyszto- 
scl. upuszczona przez pobllskiego "clenla ", 

• Ancient Frail - owoc slanowlacy przysmak lalaiacego robala na Hydra Marshes, dar 
od uralowanego Beeba'y. 

- Memento Pendanl • dosiaiemy po walce z Pepporem l Soliem na Isle ol Ihe 



- Handle - korba obracaiaca magnesem w pomleszczenlu pod kasynem na Zelhess. 
lam leZ zdohyta 

- Garai Keepsake - zwlercladio wylaczalace lustrzane barlery na Isle ol Ihe Damned, 
przynosl le Radius z Hermits Hideout 

- Fiddler Crab - klelnol w ksztalcie kraba olwieralacy przeiscia do Dead Sea. otrzy- 
muiemy po walce z Sagem na S.SJelbess 

Chrono Cross • legendarny siodmy element otrzymulemy polozywszy Tear ol 
Hale l Tear ol love na pledestalach w Divine Dragon Falls IHome Worldi. 

- Salely Gear - ublor chronlacy przed trulacymt wodaml Hydra Marshes, dar od 
lednego z badaezy lego obszaru. 

- Sapphire 8rooch - dar od Orlhy po le| pokonanlu. sluZy do pbZnlelszego |e| 
przylaczenla. 

Prop Sword - mlecz pozwalalacy uzyskac technlkg pozlomu 7 dla Pierre'a, znalezlo- 
ny w ralnach tealra w mleScle przyszlosci w Oead Sea. 

- Dragon Emblem • symbol smoczego klanu przekazywany przez pokolenla szamanow 
w Guldove. dar za pokazanle Tear ol Hale. 

- Medical Book - ksiaZka la pozwala uzyskac Oocowl technlkg pozlomu 7 znalezlona 
za bramka melra w miescle przyszlosci. 

- Smith Spirit • umoZiiwia korzysianle z uslug kowala w Save Polnlach lub maple 0/ 
swlala. dosiaiemy po przylaczenlu goscla. 

Pita 






1L 



elementy ^ 

Wymienle leraz wszystkle doslepne w grze maglczne elementy, ktore monlnwac mozna 
w poszczegolnych slolach postacl. Okretlalace Is cylry podala wlasnle ppzlom. w kiorym 
mozna dany czar zamontowac; dla przykladu: 5*3 oznacza. Ze element mozna wrazlc w 
slot poziomu 5 eraz sloty wyZsze tub nltsze o 3 lezyll 2. 3. 4, 8. 7. 8). Nleklorych czarow 
uZywac moga tylkn poslacle o odpnwlednlel charakterystyce maglcznel llnnalel. cn w 
szczegolnotcl dolyczy czarow olensywnych od poziomu 6 wzwyz 



zwlgfttza site ataku llzyeznego 
zmmeisza Mg ataku lizycrneoo 
kanty das mams 



przywraca zuZyty |uz element 




d Itylko dla Blue) 
le pola na lednollty Blue 
zwleksza Evade 
ra Evade 




GREEN 

Bushwhacker 


1*7 




AeroSaucer 


2*6 




Bushbasher 


3*5 




AoroBlasler 


4*4 




Carnivora ill 


5*3 


atak na wszystklch wiogdw 


Tornado III 


6*2 


atak na wszystklch wrooow 


Sonia Isllll 


7*2 




Genie ISI 


8*0 




TumGracn 


1*7 


zmlenla Innate przeciwnika na Green 


AntITellow 


3*5 


blokule elementy Yellow Itylko dla Graenl 


Greenfield 


5*3 


zmlenla Innate pola na lednollty Green 


EaqleEye 


4*4 


zwlgksza skuteeznose ataku iHItM 


BatEye 


4*4 


zmnlelsza skuteeznose ataku IHItM 


InloScope 


6*2 


uiawnla llotc HP prroclwnlka Itylko dla Graenl 


Heal 


2*8 


odnawla HP inlewlelka llosei 


HealAII 


4*4 


odnawla HP wszystklm isrednia Hotel 


HcalPtus 


8*2 


odnawla postacl duta llote HP itylko dla Green) 


Antldlte (el 




osuwa anomalia typu Green (Poison. Altraldl 






Pare uwag na temal summonow. Ponlewal sa to nlezwykle sllne ; 
malace porownania nawel z lechnlkaml taczonymi. dlatego Ich odpalenie moze sie 
odbvc tylko w przypadku. gdy mamy lednollty element pola walkl. To zas nle lest takle 
proste. gdyZ. |ak wladomo. na element ow wplywala zarowno nasze czanr I lechnlkl. |ak 
I przeciwnika. a gdy uZywa on Innego koloru. nlZ le. ktdry lest nam potrzebny do 
summona. to moga bye problemy. 

Oznaczenla: 

Is) Summon 

lei - Consumable (element zuzywalnyi 

III - czar mozna wyclagnac od przedwntkow za pomoca putapek (Traps) o tel samel nazwte. 



atak na wszyslklch wrooow 



prry grobowcu Dario dalemy chlopa 
kowl rnalerlony wcresnlei Bellllower 
lerar Kid proponuie wyprawe do Viper 
Manor, qdne udalemy sit droga rater 
na od wybranei wcresmel postaci 

W5ZY5TWE DROGI 
PROWADZ*^ DO 
VIPER MANOR 

1. Oroqa Guile a rormawiamy r 
Korcha. a nastepme Idrlemy po Guile a 
I wrar r mm wracamy do lodkl ■ chlo- 
pak raworl nas prred urwlsko Viper 
Manor Terar creka nas dluqa wspi 
naerka syslemem naturalnych drabm. 
podcras klorel uwarac musimy na okre 
sowe wodospady i lakies kulkowale 
slwory wyskakuiace r dziur Pora tym 
lakis palant rruca r gory glarami. ktore 
odnmuia prry Uallenlu 10 HP. qdy led 
nak doderamy na srezyt. moremy gno 
lowi lezy racrel kilku gnoikomi nako 
pac. Co prawda po chwili musimy sie 
rmierryc icsrcre r laklms podeirranym 
stworem. to lednak me powmno bye r 
mm wieksrych problemow IGulle owl 
mkl me podskoezyl Nastepme druzy 
na decyduie sie na przecrekame w 
"slrorowce" ar do nocy. 

2. Droga Nikkiego na pocrglek 
musimy odwledric okrel cumulacy prry 
rachodnim nabrreru. na kiorym wcho 
drlmy do pomlesrcrema dla artystow 
na pierwsrym plelrze. Zagadawsry kit- 
kukrolme do drlewcryn opusreramy 
pokOI I zarat wracamy. aby porozma 



Nikkie 



magamy chlopakowl. ten blegnle da 
lei. a my ra mm ■ na nastennel plansry 
wchodn do ukrytei pod malym wodo 
spadem lasklnl. Tam moremy qoscla 
prrylaczyc I prry okazjl rnalerc Angry 
Scapula oraz Aroma Pouch Ten ostatm 
prredmiol poslury nam lerar do usume 
cia ragradraiaceqo daisra droge stwo 
ra robimy to r wykorrysiamem pylkow 
kwiatowych r trrech leracych w okoli 
cy kul kwiatowych Po "rbadanlu" ta 
klego kwlata. lego aromat racryna ra 
nami podazac. a ra aromalem racryna 
podarac odpowiedmego koloru slwo 
rek l lego samego. co kwlall Gdy lerar 
takieqo dellkwenta prryprowadnmy do 
wlelklego stwora. len go re smaklem 
spalaszuie I w raletnoscl od koloru 
obiadka" zacznle r naml walcryc lub 
ustapi r drogl Idla crerwonegoi Gdy 
prrechodnmy dalet. na drodre nasrel 
slala Zoah. Peppor l Soli praktyerme 
tylko pierwsry gosc stanowl wieksze 
ragroreme. mm wiec nalezy sly raiac w 
pierwsrel koleinosci Po walce wcho 
dnmy do lunelu l podaramy mm. ar ro- 
bacrymy wyskakuiacy r dnury srnur to 
ball Na srcrescle olwor ow mozna za 
walic glarem. prredtem lednak nalezy 
ste porbyc pllnuiacego go uplora. Dal 
sra nasza droga prowadrl wprost do 
sludnl w Viper Manor, r klorel wycho 
drlmy na powlerrchnle I udaiemy sie w 
prawo - do staini smokow. 

3. Droga Pierre'a po rozmawle r 
Pierrem wychodzimy r pomieszczenia 
od raru na rewnatrr. a nastepme wcho- 
dnmy do ebaty obok l zagadutemy jei 
mieszkancow. Po opusreremu domostwa 
racrepiamy dwoie stoiacych w pobliru 



dneciakow ■ chlopak powimen obda 



dnekl kloremu Pierre przylacza tie do 
drazyny terar wedruiemy prosto do Ma- 
nor i prrypusrcramy szturm na gtowna 
brame Pilnuiacy |e| straznlcy me powln 
nl sprawiac klopolow. ktore lednak slg 
raerna po olwarciu wrot na spomame 
druryme wychodra Peppor. Soil oraz Ich 
holes IKetchup. cry |ak mu tancl. Nai 
Pierw ocrywiscie nalezy sprzatnae owe 
go kolesla. gdyz "komedlancr |ak rwy- 
kle nle mala zbyl wide do powiedze 
ma A po walce kierulemy sie w dol I w 
lewo na leren re smocza staima. 

VIPER MANOR $ 

Umu.ii.it swialla I slrarmkow dociera 
my do staini smokow - tarn, w celu uzy 
skama klucra do glowneqo welscia. 
musimy wypelmc poslawione prrer ko 
musrego lery racrel 'smokusrego' i 
radame nakarmieme dragonow la 
mini gra polega na pobieranlu z lewel 
slrony porywiema Imaks. 3 porciel l po 
dawamu go glodnym w danei chwili 
smokom iprosluia slg nad korylamll. 
Jesli me rdarymy r ladlem do ktoregos 
glodomora. len robl sie bardnei crer 
wony l coraz bardnei wrar r kolemy- 
ml nasrymi pomylkaml Jesli leden re 
smokow nle dostame r aria A razy. gra 
sie konezy I musimy probowac raz lesz 
ere. Do wyboru doslalemy okreslona 
Hose "nakarmlen". ktore musimy rail 
ezye. aby obrymac poradany klucr i led 
no z nagrod: 

10 - akcesorla Knee Pad 
20 akcesorla Bronze Helmenl 
30 zbroia Bronze Mall 
40 elemenl RecorerAII 
100 - 777 Ipodobno Iron Vesl. ale. 
ekhem kto lest w stame to »rawdric7!i 
Po wyisclu re slaim bieqnlemy do glow 
nego welscia idol lewol I wchodnmy 
do srodka budowll rorwallwsry wpierw 
slrarmkow. Aby otworryc prowadrace 
dalel drrwi. musimy ustawlC w pobli 
skim panelu odpowiedma homemade 
prawoX lewoT. Ponlewat lednak na 
rane kodu me rnamy. proba la koncry 
sie dla nas ladowamem w wlerlennei 
klaice Na srcrescle slrarmcy okazuta 
sie kretynaml I nas wypusrcraia. ra co 
doslaia kopy. a my prrebleramy sie w 
ich unllormy. Terar moremy porwiedrac 
na lewo spolykamy Glenna. klory qada 
cos o zapisywamu kodu. Idrlemy ra mm 
do pobliskiei noclegowm lam widn 
my. lak dlubie cos prry sciame Zaga 
duiemy go. a gdy sie odsuwa czytamy 
nasclenny raplsek lest lo kod olwie 
raiacy wiadoma brame Nim lednak 
prrypuscimy szturm na gome komnaly. 
moremy rbadac prawa cresc koszarow 
Aby dostac sie do pomieszczenia pilno 
wanego prrer dwoch slrarmkow. must 
my podac im haslo He. he. haslem rest 
mllcrenle wystarezy. re rapylani po 
stoimy chwile me wybieraiac radnei 
open, a droga stame olworem W srod 
ku moremy prrywlasrcryc soble ekwl- 
punek na piedeslatach. a nastepme 
sprobowac rabrac nasrylnik re sciany 
po prawei aktywule sie pulapka i la 
duiemy w klaice w laboralorlum Pam 
prolesor Lucda poslanawia wykorzy 
stac okarie i prrelestowac na nas swo 
lego mutanla. klory lednak me powl 



Pita 





RAT OWAMI E WD 5UBQUE5T 

Na pocralek wracamy przez Fossil Valley I wchod/imy na 
leren H*du Marshes szybko pr/echodzimy kllka Irula 
cych baiorek I kieruiemy sit na lewo na koncu wydrowki 
bo konaiacb nalraliamy na gotcla. od kioteqo mozemy 
wysopic Salely Goar zabezplecza piled 



5T AT EK WIDMO 

Naszym celem lesl wschodma u«c wielkleqo kontynen- 
lu, do klorei dostepo brom qruba warstwa mply. Gdy decy- 
dulemy sic na zamrrzeme w oparacb. doplywamy do wiel 
klego okrelu. kiory okazuie sly itaikiem piracklm. Gdy 



FAERIES W 

/V/IEBE2PIEC2EK/5TWIE 

Fargo wspomlnal cos o Irudnym prniscla przez Mourn Pyre 
Faktyczme ws/edzle plyme lawa. wiyc Irzeba cos wy 
komblnowac. Has/ym /adamem lesl leraz odnale/ieme 
Wodnegu Smoka. icdnak/c |eqo wyspa w Another World 
ini wysuszona. a przeiscie pod riemio zablokowane 
Rus/amy wlec na pla/y l /a pomoca Astral Amulet otwle- 
ramy robac/a dzlury ' Pomewaz w lym swiecie lodkt iesz 
czo me posladamy. mustmy od kogos pozyczyc - tdztemy 
na przyslan to Arm t zagaduiemy ryhaka Gdy ten zawo/i 
nas na wyspy, po ptywaiacych II- 
sctach przeskakulemy na druga 
slrone lezlorka i wcbodztmy do 
wioski Faeries twarto zabrac it 
soba Razztyl. Okazuie sty. ze na 
osady napadly karly z Hydra Mar 
thes i zaczynaia rzez - trzeba |e 
powslr/ymac. Po drablnle webo 
dzimy do wnylzza gory t kictuie 
my sic w dol. Pokonawszy kllka 
zaslypow wroqa docieramy do 
oslatmeqo zgrupowama karlow 
- le dysponuia wyposa/ona w po 
lyzne dzialo mas/yna Na pocza 
lek na|lepie| wyelimmowac 
dwoch qostkow po hokach urza 
dzenla. a potem walic naisllnlel 



MAPA KONTYNENTU 

Arni Village B. Hydra Marshes 

Lizard Rock 9. Shadow Forest 

Opassa Beach 10. Mount Pyre 

Cape Howl 11. Fort Dragonia 

Fossil Valley 12. Divine Dragon Falls 

Termina 13. Forbidden Island 

Viper Manor 



■ poklad. kapllan przygotowuie nam gorace 
powiiame musimy przeisc probe, czylt oslro powalczyc. 
Wpicrw zmuszenl teslesmy dokopac Irzem naiemnlkom 
Idenkle bolkll. polem przerosmelemu plas/kowi linnale 
Redl. a na koncu zmierzyc sly z samym kapilanem Fargo 
llluel Mlmo IZ wychodzlmy z polyczkl zwyclysko. pod 



nlezle zieiel. a ni 
calg truiky Dem 
iGreenl Wreszcie 



FORT 

DRAGONIA 

Pr/eprawa przez Mount Pyre test 
leraz lalwlelsza. gdyz wyslarczy 
przy brzegu plonacei rzekl uZyC 
Ice Brealb. abv magma zmiemla 
sly w slaty leboe Sltskii grunt Gdy 
przechodzimy na druga planszy 
now slaia Peppor i Soil - po wake ru 
waskiei poke czeka kolejny pr/eciw 
nok thee sly z nami posilowac iRed. 
koncu drogi musimy leszcze pokonac 
Marty iBIuci Hoaha ITellowl I Karsha 
wychodzlmy na zewnalrt. W glownei 
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BLACK 

GravltyBlow 

HellSoul 

Gravllonne 

HellBound 

FreeFall It) 

BlackHole III 

MotherShlp nils) 

GrlmReaoer Is) 

TurnBlack 

AnllWhlte 

Genius 

Imbecile 

Diminish 

Seal All 

Blackout Id 
Nostrum |c) 



1*7 

2*0 powodule natychmlastowa smlerc inlska skutecinosci 

3*5 atak na wszystklch wrogow 

4*0 powodule natychmlastowa Smlerc isrednla skutecinoiCl 

5*3 

6*2 alak na wsiystklch wrosdw 

7*2 

8*0 

1*7 rmlenla Innate przedwnlka na Black 
3*5 blokule element* White llylko dla Black! 

4*4 zwlgksza site magll 

4*4 zmnlelsza site magll 

6*2 polowl moc magll u wsiystklch na polu walkl 

6*2 blokule wszystkle elementy u wsiystklch llylko dla Black) 

5*3 pneriuca anomalla wrogowl llylko dla Blackl 

2*0 usuwa anomalla typu Black iDarkness, Curse) 

6*0 odnawia HP (duia Hosci 



komnacie tel wlelkiel budowli musimy od 
wiednc crtery bocrne kompleksy pomiesz- 
cren i w kardym z mch wylaciyc urradzenia 
w ksrtalcie migoiliwych kolumn W pierw- 
srym r prawel ma|du|emy statue, klora ob- 
raca prowadracym do nle| pomostem - nei- 
ba rwrocona lest w "teoretycinym kieruii- 
ku potnocnym' I wedtug met musimy poda 
wac odpowiednie strony swlata, aby spasc 
w odpowiednich reionach: lewo - punkl od- 
nowy HP. prawo - siukana kolumna. gora - 
stralnlcy, dot - sknynkl re skarbaml Poda- 
lalac prreltciem pleiwsrym z lewei docie- 
ram* do labirynlu, w ktorego rachodniei cze- 
id rnaiduie sie weltcie do pomiesrcrema 
z panelem I trrema mlelscaml na stopy pried 
nlm W ralelnoscl w laklm ustawteniu po- 
QQ deidtlemy od urradrenia. poda ono aktuat 



na komblnacie Head. Body I tall ■ 1 wedtug me! 
pnemtetcl wedrulacy po lablryncle klocek. Dla 
pnypomniema - kolelnosc postacl w drutynle 
motemy zmlenlac prryclskiem 'SELECT ', poia 
tym prry owym pomiesrczeniu rnaiduie sle do- 
datkowa 'rmieniacrka' do uryskanla pozosla- 
tych ustawien. Ustawiwsry: Head-Body tail mo- 
lemy po klocku pnetsi do przyclsku wysuwala- 
cego dodalkowe schody. po klorych. uslawlw 
sry komblnacie: Tall-Body-Head. motemy prreisc 
do urradrenia na Srodku. 

Gome prreisc le w prawo prowadzl przez dlugl. 
pelen stratnlkow lablrynt - do bossa. klorego 
stanowl spore) wlelkosd robot ilnnate Greenl - 
merle pakuie i potraii sle lecryc. Ostatm. lew*, 
gomy korylarr prowadrl do ruchomego pomo- 
stu. ktorego skrrydla prresuwamy otwleralac I 
ramykalac pobllskle skrzynle - nasiym celem 









lest ustawienle prawego w kierunku 
poludmowo-wschodnlm. Po prrelSdu 
dale) Iwano wysunac schody pobllskim 
prnclskieml creka nas walka r lakims 
glgantycrnym glutem o nleblesklel 
I Blue i charakteryslyce. ktory lednak 
me powinlen sprawlc rbyt wielu pro 
blemow. Gd* crwarle uiradreme rosla- 
le wllwyllacione, na srodek glowne- 
go pomiesrcrema rletdta wielka ko- 
lumna. w Hotel, prry koleinym panelu. 
dochodri do kolelnel walkl - tym ra- 
rem prredwmk ma biale iwnitei in 
nale. Terar motemy skorrystaC r windy 
- w dOI nle warlo lechac. gdyt nle ma 
lam nle clekawego. na gone rat wcho- 
drlmy na many re snu teren. Tutal lut 
wiadomo. co robic. r tym te pny ostal- 
nlel kolumnle creka nas kolelne star- 
cle. w ktorym pocratkowo czerwony 
stworek prremienla sle w gluts o In- 
nate Black. Terar leleportulemy sie na 
gore, gdtie ta dnwlami dochodri do 
pnelomowego wydanenla w gne - po 
walce r genetalem Vipetem l samym 
Lyniem. Serge zostale pozbawlony 
swego data I w ramlan doslaie postac 
wroga. a len popnednl lyns - terar Ser- 
ge. podludza towarzyszy. ktorry re 
zdwoiona ilia alakuia bohalera. Po 
ocrekiwanym. choc nieoczeklwanym 
finale Serge-lynx budrl sle w "zatwia- 
tach van Gogha 



kaml pny malym wodospadrle wchodri 
my do kanalow. Tutal na rails nlewlele 
morna zroblc. ruszamy wise do drablny 
w polnocno-rachodnim krancu pomiesz 
crenla. klora wychodzlmy w wienemu 
W ostalnlei cell rnaiduie sle biuro Nor 
rlsa. ktory po rozmowle prrylacra sle do 
grupy. Wrar r mm wracamy do Termmy. 
gdne w dokach motemy skonystaC t 
malel. wo|skowe| lodzl ma zachodnlm 
krancu nabnetal. klora wypTywamy na 



ZA5WIATY 
Aby otworryc drzwl letacei opodal 
malel chatkl. nalety poirrasnac iwlsa- 
laca galena, r Morel spa- 
da owoc l wywabia r ‘ 
domku laklegoS ella — ^ 
iSprlggl. Gdy wyskocry, * 
irreba szybko wblec w U-— - 

WNttm 



L05 MARBULE 

Motemy terar swobodnie poplywac po 
twlede. leer powinmsmy w koncu do 
Irrec do Martule. Zaslalemy lam tables 
widmowe potwory I dwOch przygiadata- 
cych sis im podrotnikow Pogadawsry r 
mmi itrreba rwlasrcza dokladnie wy- 
pylac Tomel udalem* sle na snocrynek 
do chatkl przy welsciu W nocy reagule- 
my na laiemnlcze odglosy z zewnatn I 
wychodzlmy. aby zastac lakes taiemni- 
cra postac lapiaiaca sie w baiorku - za 
uwatywsry nas ucieka. a my mow zaga- 
dulemy Tome I Idzlemy spec. Rankiem 
mow spotykamy nocna mermaids Ikto- 
rei na Imie Irenesl l wychodzlmy z wio- 
ski. Plynlemy terar na siolacy pny kon- 
tynencle okret S S.Zelbess. ktory lest od 
powlednlklem S S Invincible, r tym le 
lest to terar stalek wydeerkowy. Przel 
sclem po prawel schodzlmy pod poklad 
l klerulemy tie na lewo. po schodkach 
do kaluty kapllana Fargo. Zaslalemy go 
rozmawialacego z Irenes, po crym scho- 



otwarte drrwi. r 



‘ Si ry> 

-■« . 




otwiera wrota do wnelrra 
lamlelsrego budynku. 

Terar. po kolelnel gadee 
It udzialem Harlel nale- 
tv wchodzic w le same pneltcla. co 
latacy powytel Serge, co spowodule 
przeniesienle do nastepnego poziomu 
l dolaczenle do drulyny Harle. Terar 
cala troika must sie wydoslac r pokre- 
conego labirynlu. po crym laduie w 
Home World na terenle Hydra Marshes. 



ponom mrei Za pierwsrymi 
dnwlami po prawel Irallamy na pned- 
stawlenle nielakiego Sneha. ktory pod- 
czas wyslspu zamlenla lednego z gosci 



CODZA 5KORA 
Ruszamy na plate, a tarn nlespodzlan 
ka - portal me dzlala. Na domiar rlego 
w Ami nlkl Serge a nle pornale. zresz- 
la nle dzlwota Ooplero matka chlopa 
ka porwala soble wytlumaczyc sytu 
acle. leer rozmowe pnerywa slaty Ra- 
dius. ktory rmusra druzyne do walkl. a 
pokonany przylacza sle do skladu. 
Idzlemy leraz do Tetminy - pner znaio 
ma Fossil Valley Ichoc przeciwnlcy 
nleco innll. W mlescle dolaczyc mote- 
my kllka nowych postacl iZappa I Vanl 
oraz pogadac i totnlenaml iiako lynx 
mamy pewne powatanlel. Po dokonn 
mu rakupow wychodzlmy z Termlna I 
klerulemy sle do Viper Manor - warlo 
zabrac ze soba Radiusa I Harle. Budy 
nek zaslalemy lolalnle rrulnowany a 
naszym zadamem lest leraz odnalezie 
nle stela lego balaganu Norrlsa. W 
tym celu roblmy nura do studnl I schod- 



my grupke pol-ludzl. z klorych leden 
wychodti srorowac podlogl w niedo- 
stepnel na rarle cresci okretu iGrand 
Slam - za pllnowanymi przez stramika 
drrwlamll. Wracamy do Fargo len pto- 
ponule nam zagrame o dosteo do Grand 
Slam a stawka ma bye nasza lodz. Scho- 
dzlmy wise do kasyna ponlltl I zabiera- 
my sle do gr*. Nleslety. tym razem lesz- 
cie kapitana nle da sie pokonac. nawei 
gdy bedziemy z nlm grail 100 razy. Gdy 
lednakze po lednei z laklch gler zeldzie- 
my do holelu na nltszym ooziomie. za 
uwazymy podelnane pneiscie prowa- 
dzace pod pomleszczeme z kasynem. 
Wracamy do salonu I wypytulemy gosci 
• pny okazil dowiadulemy sie. te |ed- 
nym z clagle pnegrywalacych lest Sneh. 
Idzlemy wipe na kolelny lego wystep 
tym razem saml zglaszamy sle na ochol- 
nikdw. Raz. dwa. Iny I nasza drutyna 
sklada sle z trzech kolow - gdy Snell 
zgiety w uklonie odbiera owacie. my 
daiemy noge z pomieszczenia leraz mo- 
temy z lalwoscia przesllzgnac sle Pod 



Pita 



zasiac bawlacego tie magnesem pot 
ludzia" Gdy konczy. podchodzimy do 
urzadzanla I zableramy walche IHan- 
dial |ako dowod oszuslwa Jako Ze 
wclaz blegamy w poslacl kotow, mo- 
zemy rwledzie nladotlapna pomekad 
miaitca. op. kuchoia lull slalak Nik 
klaao - po note oa maszcie igotda 
mozna zastac w gornei kaiucie rozma 



m 



po lewai na wprost. za klora spotyka- 
my Kartha I Zoaha. Po rozmowie do 
slaiemy Tear ol Hale I slaiemy przed 
wyboreia pssiaci. klora Oadzia nam 
leraz towarzyszyc A calem natzym let) 



NATARCIE N A 
VIPER MAMOR 

Podczas oputzczanla Terminy spoly- 
kamy drugiago Norma, klorego mo 
zemy ladnia zdziwic. lesli plerwsze- 
go badzlemy mlell w aktualnym skla- 
dzie:|. w kazdym razla ma on za zada- 






nlem poprzadniel walkl - irzeba wy- 
grac wlasnyml stworaml z przewaZa 
lacyml sitami wroga. co granlczy z 
cudam. ala zvryclaslwo dale nam ko- 



MAPA SWIATA 



1. Arni Village - plaza obok 

2. Tarmlna • cypel powyzej 

3. Pyre Shore 

4. Viper Manor Blulls 

5. Wilier Dragon Isle 

6. Hermit's Hideaway 

7. Isle of the Damned 

8. Marbule 



wskaznlk agresyvrnego rtbola IBIack). klory lednym dobrym szla- 
punktow glam moze uziemic kazda niemal postac. Na kolelnym ob- 
ry INI lub szarze ICIty Rulntl nla ma wlele clakawoslek loprocz 



punklow. otrzymuiemy nagrody: droga do To 

Raok k P 500 9 50 1 lUI «Owe?l DO I 

Rank 1 1000 6950' — iron damom moz 

Rank Z 1 5000 9950. • Mylbril tzaryl i zaa 

Rank I MOOOO I wiacan Rainbow Snail icnocuz na 

Jetztze mm odpiymemy ze siauro mazamy za pomoce zaczapK mo 

plallormy na matzcla przelechaC na slalak Nikklego. z Station Pass 

klorym (Nlkklm. nla slalklami mozamy porozmawiac w skia bramki. 

gornei kaluda I przy okazll przylaczyc Irenes. Iny taalni. w 



zaczapic mozamy pobllsklago ducha. klory po cbwlll gub 
Station Pass, dzlaki kioramn mozemy orzolsc przez pobli 
skia bramki. aby zdobyc Medical Book. Po lewet mamy ru 



lez mozna lam Prop Sword. Idac dalel na lawo ballamy na 
kolelne ramowlsko. na klorym znow kogot zauwazamy. a 
BRAMA MART WEGO MORZA oodazaiac prawa sirona konstrokcli doderamy do oomiesz 
Podplywamy do po.udn.owego kranca zamglon.go ob- -£* 

ran MflWCnM* oWlero slepizeBde'w Ubn woly mleszkanca metropolll lest nim zaginlony przyiaclel oica 
" ™ ' “ lwle '* Il# ” WB,r Sene a Miguel Mimo Za last on w mlare przylaznle nasla- 



Sl r e E? JESTT ^ B muslm, goscio- M ‘ 



przez przeklaly miecz Masamune. klora. lak Iwlerdzl Ra- w( ' (era|c 
dlus, przemoc moze lylko moc swiatego miecza Einlanze ma 6la|J |V 



.!!££ £ « ■ - ■ “““ ■ ■“» * 

ft postal ponowme otwarty 

rytarzem biegnacym miadzy zebrami szkleletul. Gdy na- Jo* 11 leucze nle zwladzllitmy wszyslklch clakawych 
slapnla doderamy do docelowel |amy. znaldulemy lam lokacll lego swlala. mozemy to zroblc leraz. Warlo na przy- 
szukany miecz oraz lego slrazmka Garal ego. Gosc lest •«»»«• Przylaczyc uloludka Slarky'ego; aby zas lego doko 

przerabany lego alakl llnnale Whllel odeimula nawet "ac. nalezy zdobyc Star Fragmenl w El Nldo Triangle, a 

ponad ZOO HP. Po walca olrzymulemy upragnlony Elnlan naslepnle Itc na Sky Dragon Isle I po walce z gosclam 

zer I wracamy do Dealb Gale - Radius za pomoca miecza llmcho urosll zlapac go. gdy zaczyna uclekac rSlarky no 



RpAA e PA Anoiner worm Na mieiscu ooi 

przeietym ciele Serge a zaczal i 
UTRACONA PRZY5ZE 05 C Wlac poszukac sorzymlerzencov 
Po waltclu niespodzianka - znaldulemy sla nagle w odle- rolemy sic do baru na zaplec 
g»e| przyszlosci. klora z lalwoscia rozpoznala gralacy wcze- «*• *•« nl * orzyloczal. lest la 
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52 AMAN 2 GOLDOVE 

COy doplywamy do Guldove. zaslaiemy lam zabawna scenke 

mala dziewczynka rozwala oddzlal zolmerzy. PomewaZ 
ocalahr dowodca bierze nas za solusznikow. Orlha. bo lak 
dziewczynie na imit. mica sie na nas Nie lekcewazcie 
lei ■ mala kopie lak 220V. a sprowadzona do crlllcal wall 
poleznym Iceboiglom i odpala cios pllanego mislrza Po- 
konana zgadza slo wysluchac naszel opowlescl I obdaro- 
wule nai SapphireBrooch loo odzyskaniu data przez 
Serge a mozna lei lo pokazac. a przyiaczy slot. leraz idzle- 
my do szamanki - mozemy wypylac la o wiele spraw, mle- 
dzy mnymi o Dragon Tear. Gdy pokazulemy iei Tear ol Hale, 
obdarowuie nas cbarakienrsiycznym lalizmanem lOragon 
Emblemi. ktory mozemy pozniel wykorzyslac Otrzymule- 
my rownlez inlormacie. ze muslmy leraz uzyskac popartle 
szesciu wladalacych megdyt la kralna smokow. na klo- 
nrcb rosoekl muslmy soble zasiuzyc waika 

W P052UKI WA/SJIl) 5MOKOW 

Sky Oragon. klory uratowal nas z Dead Sea. ulokowal sie 
na Sky Dragon Isle lAnolher World) I mozemy go lam od- 
wiedzic - powie on. ze aby z nlm walczyC. muslmy wplerw 
pokonac pozoslale S smokow Ruszamy na lowy! 

W5ROD P1A5KOW 
I POD 2IEr*IA 

Przenoslmy sie do Home World I plynlemy do Earlti Dragon 
Isle. Po rozmowie ze stolacymi lu i owdzle obserwatoraml 
izwlaszcza z Ich dowodca na gorze po praweil. me zwaza- 
iac na oslrzeZema wchodzlmy orosio w plach. klory wdaga 
nas pod powierzchnie. Pomewaz na dole dalsze przeiscle 
larasule gigantyczny nlby-ZOtw. wskakulemy do pobllskle- 
go geizeru i slrumien piachu wyrzuca nas na powierzchnie. 
Po rozmowie z dowodca wychodzlmy na chwlle z lerenu I 
wracamy - gosc mtormuie nas. Ze przeszkoda zostala usu- 
meta. a zagadany leszcze raz wrecza nam prezeni w do 
slaci Rainbow Shell Teraz znowu wchodzlmy w plach I 
dolnym przeisclem ruszamy w glib laskln. porozmawlaw- 
szy wczesnlel ze slolacym obok gosclem - obdarowuie 
nas malenalem wybuchowym lExpiosivei. Oynamllu owe- 
go uZywamy po chwlll - po prawel slrome nasieonego 
lerenu siedzi na krawedzi koieiny "skoruplak". kiorego 
wybuchem zrzucamy na dot. Po lewel wldac kolelnego 
ZOlwia - lego alakulemy. gdy podchodzl do krawedzi dro- 
gi. a po walce spychamy go na dol. Teraz zostale leszcze 
leden ruszaiacy sie RockRoach na dole, kiorego po walce 
przepyehamy w Irzecla dzlure. W lym momencie mozemy 
skorzysiac z ledynego pozoslalego olworu I wskoczywszy 
wen doslac sie na oolke wyzel Na kolelnei pianszy czeka 




nas luz startle z Earth Oragonem. klory me powinien sie 
zbytnlo naprzykrzac - uzywa glownle alakow llzycznych. 
Po otrzymaniu summona Thundersnake oraz Vellow Relic 
wychodzlmy na powierzchnie. 

r4IE52KANCY GAEA'5 NAVEL 

Obszar Gaea s Navel |esl medosiepny od slrony morza. Irze- 
ba wlec znalezc lakas inna droge Idziemy do Home World 
i kieruiemy sie do Hydra Marshes Slolacy orzy welsclu 
gosc nawiia o Ancient Ground, czyll GN. co lesl znaklem. 
Ze lu znaidziemy srodek Iransporlu. Idziemy w lewo - w 
znalomym mlelscu spolykamy znaiomego Beebe napasio- 
wanego przez lakles stwory - gdy go ratulemy. obdarowu- 
ie nas lakims kolczaslym owocem (Ancient Fnilll I za- 
Q2 pewnla o lego slalych dosiawach igdy zuZylemyi. idzie- 



my dalel - zauwaZamy kolelnego Beebe slolacego na kon- 
cu konara. Teraz wyslarczy oodeisc w lego poblize l uZyC 
Beeba Flute - przywola to znaiomego lalalacego robala. 
klory dzieki posiadanemu przez nas owocowl przelrans- 
porlule nas na Gaea s Navel. Na mlelscu wyskakule na 
nasze spotkanle lakas dzikuska o Imientu Leah, kiora 
muslmy na razle wlaczyc do podstawowego skladu. Wraz 
z nia idziemy na eksplorade lerenu. na ktorym powlnnl- 
smy wyblc lak na|wlece| stworow. lacznle z wlelklmi plasz- 
kaml. klore alakula nas znienacka lub go welsclu na 
wyzsze konary drzew W kazdym razle muslmy oslagnac 
syluacle. w htorei przy wchodzenlu z prawel slrony na 
plerwszy leren obszaru. zoslanlemy zaalakowani przez 
laklegos dinozaura z koieina “wrona Przeciwnik nle sta- 
nowl wyzwanla. lecz lego pokonanle llkwldule bariere 
przy balorku w poinocnel czescl obszaru. Polawla sie lam 
koieiny. lym razem Zielony Smok I rozooczyna sie waika. 
Slarcle lesl bardzo prosle. lesil sie nle popelm pewnego 
biedu - w przypadku. gdy przeciwnik zamlenl Innate pola 
na lednolila zleien. nalezy natychmiast wprowadzic w nle 
inny element. gdyZ w przedwnym razle czeka nas bardzo 
silny alak iCarnlvorei. Ponadlo smok bawl sie w zaklada- 
me roznorakich anomalll slalusu swolm oddechem. co 
nle lesl lak nlebezpieczne. lak mozna byloby sie spodzle- 
wac Za zwyclestwo olrzymulemy summona Genie oraz 
Green Relic, a Leah przylacza sie na slate. Teraz uZywamy 
w mlelscu ladowanla Beeba Flute I wracamy do Marshes 

OGNI5T Y ODDECH 

Aby sie zmlerzyc z Czerwonym Smokiem. muslmy wroclc do 
Mount Pyre w Another World I przeisc na prawy obszar do 
zamrozonel lawy • wldniele lam nowe. prowadzace dalel 
przeiscle Iz lewego. nlZszego poziomui Po zamrozeniu 
kolelnego slrumienia magmy przechodzlmy na obszar z 
polworem uwlezionym w plonacel dziurze. Podchodzl do 
nas znalomy. maty smok I proponule kolema walke. Jego 
sila nle zmienila sie od oslatniego spolkanla. wlec na- 
klepac mu lesl lalwo. czeka nas lednak nlespodzlanka. 
Po olrzymamu okreslonych razow. gosc zaczyna rosnac I 
osiaga swa normalna" poslac - olbrzymiego. zieiacego 
ognlem potwora. Jego alak ognlowy zablera ponad 200 
HP kazdel postaci. wlec Irzeba sie co chwlle leczyc I na 
dodalek pakowac mnostwo damage. Zwyclestwo procen- 
lu|e summonem Salamander I przedmlolem Red Relic. 

2EBAT A 2 ABA 

Gdzie urzedule Wodny Smok. kaZdy luz chyba wle. Idziemy 
wlec do nlego ipo drodze kilka nowych slworow o cat 
klem pokaznych rozmlarach I zadawanych obraZenlachi 
I zaczynamy party. Nle powlnnlsmy mlec z gosclem zbyt- 
nich problemow - lesl zdecydowanie slabszy od swolch 
kuzyndw. co oczywltcle nle znaczy, Ze waika z nlm nalezy 
do lalwych. W kazdym razle zwyclestwo proceniule sum- 
monem BlueWhale oraz przedmlolem Blue Relic. 

5EN C2ARNEGO 5MOKA 

Aby uzyskac szanse pokonanla Czarnego Smoka. nalezy 
wplerw dokonczyc guest wloskl Marbule. W lym celu wra- 
camy do Home World I plynlemy na S.S.Zelbess z Fargo w 
druzyme - gdy zagaduiemy kapltana. nasz plral przeimuie 
imciatywe. slalek plynia pod Marbule I rozpoczyna sie 
koncert Nikklego. Muzyka podczas nlego lesl zale'"‘a - 
gosc odgrywa leden z glownych molywow muzycznych gry. 
W kazdym razie w czasie trwania koncerlu druzyna scho- 
dzl do swolel lodzl I ptynie do wloskl. a przy okazii Fargo 
oirzymuie swo| osiatm alak - Invincible. 

Widmowe siwory w Marbule odzyskaly swole delesne 
powlokl. mozna wlec skopac im tyiki I wyblc co do ledne- 
go. Po skonczonel latce stychac weslchnlenie. czy cos w 
lym stylu. co lest znaklem. Ze w Marbule z Anolher World 
obudzll sie Black Oragon. kiorego sen wywolywal wla- 
tnle le stwory. Teraz przenoslmy sie do Another World I 
plynlemy do tulelszego Marbule - w laskim na polnocno- 
zachodnim krancu luZ czeka golowy do walkl smok. Oczy- 
wlscie Innale ma Black, uzywa lez sllnych czamych ala- 
kow lobszarowychl. w lym lednego na wzor Gravity lub 
Demi - odeimule od 1/4 do polowy energll. Poza lym lest 
bardzo szybkl. wlec spodziewac sie naleZy wlelu proble- 
mow z lego slrony lirzeba zabrac wiele elemeniow lecza- 
cychl. Pokonanle gnola proceniule olrzymanlem summo- 
na GrlmReaper oraz przedmlolu Black Relic. 




AfS/OMAUA 5TAT050 



RED 

Bum - oirzymywanle wlgkszych obraZen. niz zazwyczal 

lulrzymule sie teZ po walcel 

Contused - brak kontroll nad postacia I le| chaotyczne 

alakl 

■■■■■■ mim »■■■■■—— 

Frozen - zamroZenle postaci na lakls czas 
Flu - obnlZenle wzrostu stamlny 

6REEN 

Poison - powodule slaty spadek HP I rownlez po walcel 
Afraid - zwleksza szanse otrzymywanla krytycznych ude- 
rzen 

Sprain - obnlZenle slty alaku. nle mozna blegad 
Dizzy - spada zdolnosc unlkow 

Exhaustion - kaZda czynnosc zablera dodatkowe por- 
c|e stamlny 

Sleep - zatrzymanie akcll I spadek odpomoscl 
BLACK 

Blind - celnosc obnIZona o potowe 
Cursed ■ otrzymywane obraZenla powodula spadek sta- 
mlny 



05 t at ni test 

Gdy posiadamy luz piec Reiiktow. mozemy zmlerzyc sie z 
oslatnlm smoczym przedwnlklem. plynlemy wlec na Sky 
Dragon Isle w Anolher World I szykuiemy sie do powazne- 
go starda. Blaly Smok dysponuie dwoma bardzo silnyml 
alakami magicznymi. z klorych leden lo breath, a drugl. 
siimeiszy. lo czar UllraNova imozna sie przed nlm zabez- 
pleczyc za pomoca odpowiednlel Trap I przy okazii zyskac 
go do uzytkul. Poza lym przeciwnik polrall sie leczyc. a 
energll ma chyba nalwiecel ze wszyslkich smokow. Po- 
konanle go dale nam ostalni. While Relic oraz summona 
Salnls. 

dragon tear i 
OD2Y5KANIE 5IEBIE 

Maiac uzyskany poprzednlo Dragon Emblem oraz wszyst- 
kie szetc reiiktow. wedrulemy do Guldove w Home World. 
Gdy gosciowi piinuiacemu welscla do chaty szamanki 
pokazulemy Emblem, zoslaiemy wpuszczenl do srodka. 
gdzie do druzyny przylacza sie Sleena. obdarowulac nas 
cm okazii Dragon Tear. Teraz ruszamy przez Mounl Pyre 
do Fortu Oragonla l wylaczalac 'kolumny" znana nam pro- 
cedure iprzy okazii mozna zdobyc kilka nlezlych elemen- 
low ze skrzyneki wchodzlmy do pomleszczema z winda. 
Tam czeka luz na nas Czamy Serge, kiorego muslmy po- 
rzadnle skopac. lednoczeSnie przeZywalac le walke. Gosc 
pakule niesamowide - oprocz sllnych alakow llzycznych, 
posiada wszystkle lechnlkl Lynxa I cata game wyzszych 
elemeniow iTomado. Volcano Itp.l. stad obnlZenle mu sily 
magii. ewenlualnle podwyZszenie wlasnel obrony siano- 
wi pnorytel w lym slarclu. Pokonany "zlodzlel clal" dale 
na razle za wygrana I znlka. a my mozemy wlechac winda 
na gore Imozemy lez na dol. aby w dziataiacym srodkowym 
paienisku ' Inkubowac Big Egg. z kiorego wylegnle sie 
maly smok - koieiny czlonek druzyny). Koieiny lablrynl luz 
znamy. wlec po uruchomieniu oslatniego urzadzenla le- 
lepotiuiemy sie na gore. Tula) Serge poznale kolema czgsc 
hlslorll z Chrono Trlggera oraz w koncu odzyskuie wlasna 
poslac. a wraz z nla wracala pozoslall czlonkowle druzy- 
ny - cl. ktorych utracillsmy no zamlanle clal. UZyty do tel 
operacil Dragon Tear przeksztalca sie w Tear ol lose 

KAR5H I DARIO - 50BQUEST 

Po ucleczce z Viper Manor lAnolher World! dzlgkl pomocy 
Grobyca. mozemy lam pozniel wrOclC I skorzysiac w sail z 
kolumnami z prowadzacego w prawo przelscia. Doclera- 



Plla 



my mm pomieszczenla. w kianrm do przttlawianiu 
czlerech holumn mozemy od gomel slrony otworzyc szka- 
lute z iislem adresowanym da Kanha. KleruJac lit zawarta 
w dim Inlormacla plynlemy do Isle ol Ike Oamned lAnolher 
World) I za oomoca Garal Keepsake dochodzimy do kon- 
cowego pomieszczenla Czekala lam na Kanha znanl nam 
komedlanci ■ Peppor I Soil z ktorymi po rozmowie I wspo- 
molonlach z przeszlotcl muslmy powalczyc igotcle na- 
reszcie zyskuia lakl lakl powarl. Po starclu Kanh otrzy- 
mule swoia osiaima lechmke - Ailomalic oraz przed- 
miol Memenio Pendant Koleiny mzdzial lei hitloni roz- 
grywae tie btdzle na male!, samotnel wysepce na petnoc- 
no-wschodnlm krancu gtownego kontynenlu iPordidden 
Islandi. Oocieraiac Urn w Home Woild. w lamlelszel cha- 
cie zastaiemy Dario - lesii poldziemy do niego z Riddel w 
druzynle. hlsiorla zotlanie dopowiedziana do konca. a 
trzymany orzez goscla przeklety mlecz Masamune zmusi 
nas do walki Siarcie to lest lednym z naltrudnlelszych w 
grze - nalwlgksze niebezpleczenslwo ilanowi nieustan- 
ne kontiowanle naszych czarOw bardzo silnym alaklem 
maglcznym. klory labile na mleiscu wlekszose posiaci 
oraz aulo-leczenle Dario a gdy uzywamy mnych czarow. 
Dobrym rozwiazanlem lest lutai odpaienie summona Sa- 
mis. gdyz gosc ma Innate Black, a lego z laklegoi powodu 
nle moze skontrowac. Po ewenlualnym zwyclestwle Ser- 
ge olrzymule Maslermune iprzekszlalcony Masamunei. 
zas akcia przenosl sip do zruwowanego Viper Manor. Mo- 
re "wyleczony" Dario zamierza odbudowac. Przy okazil 
Riddel olrzymulo swoia oslalnia technikp - SnakeFangs. 

5EA OF EDEN 
CZA5 I PRZE5T RZeK/ 

Przenosimy He do Home World plymemy na leren Dead Sea 
i wptywamy w ledna z trzech lasnych plam na wodzie - w 
oczy zaczyna kluc kolumna swlalla. z ktorei laiemmczy gios 
inlotmuie nas. tP_ INSERT DISC 2 
Znalduiemy sle leraz w Sea ol Eden w Another World - 
widnieia lu irzy wyspy I wlelkl trolkpl na srodku. Na pocza- 
lek muslmy wyspy owe odwledzlc i podrazmc znaiduiace 
sle na nlch iroikaly - w zaieznoscl w lakiei kolelnosci lo 
zrobimy. bedziemy waiczyc z bossem o roznym innate. W 
sumie nle powimen lednak sprawiac wieiu klopolow. 
Rozwalka goscla niweluie iroikaine pole na srodku mo- 
rza, udosieomaiac nam Future Ruins I leZace na nlch mia- 
;to Chronopoiis W srodku. po gadce przy weltclu. na pa- 
sazu wyskakuie wlelkl robol slrazmczy linnets While, 
Gosc ma nlezwykle powenkie alaki na ledna poslac - me- 
klore odbleraia nawet oowyzei 600HP. wipe posiadanie 
orzez kazdego Revive stanowi mus. Idac dalel nalrallamy 
na zamknlele drzwi. More moZemy otworzyC z kompulera 
po druglel stronle. muslmy sie lednak do niego doslac Po 
prawel widac klaoe - prowadzl ona do kanalow. w klorych 
z lezacego po lewei paneiu muslmy poklerowac robocl- 
klem lak. aby po lasnel sciezce przelechal na druga sho- 
ne l wlaezyl po prawel przycisk wysuwaiacy druga czgse 
chodnika ipierwsza mozemy wysunac ze swoiel shonyi. 
Przechodzimy I wsplnamy sle drabina do docelowego 
pokolu. Teraz docieramy do wlelklel hall z winda na kon- 
cu - na razle nle mamy do nlel dosteou Wchodzimy wipe 
w drzwi po prawel - schodaml wsplnamy sip na drugle 
Pietro i w holu z winda wchodzimy w drzwi po lewei - w 
pomieszczeniu z mapa mozemy pogadac z clemnymi na- 
ukowcaml I wylaezye zabezpleczema windy oraz nleklo- 
rych pomleszczen Inp. na tym samym pieirze po prawel - 
Grobyc moze lam zdobyc swoia oslalnia technikei. Teraz 
ledziemy winda na czwarie ipo drodze mozemy zahaezye 
o Irzeciei. gdzle wchodzimy do pomieszczenla po prawel 
po rozmowie naukowcow zagaduiemy pierwszego z pra- 
wel. zlezdzamy na plerwsze I kierulemy sle na lewo • do 
dokow. Tam zagaduiemy goscla na koncu pomoslu. a gdy 
odchodzl. wracamy na czwarie i wchodzimy lym razem do 
sail do lewei. Tam podchodzimy wplenw do srodkowego 
krysztaiu. a potem na lewo - rozwalamy roboty I znalduie- 
my Card Key oraz lakles zaplskl. w klorych mowa o Kid. 
Mozemy zlechac na 81 • po rozwaleniu robolow przecho- 
dzimy do pomieszczenla z linalowa walka lego rozdzialu 
Naszym przeclwnlklem lest przekszialcony Lynx - Fale 
i innate Biacki Naiwlpkszym nlebezpleczenslwem z lego 
slrony lest super-sllny alak maglczny. klory odpala po 
zakonczenlu odllczanla ImoZna go przezyc. icsli obnizy 
sip stworowl site magli Iza oomoca Imbecllei] A po waice 



czeka nas nlezle demko. podezas klorego Sky Oragon Isle 
przeobraZa sip w lataiaca lonece iTerra Towen. 

DROGA DO TERRA TOWER 

Muslmy znalezc leraz srndek Iransporlu. klory przenloslby 
nas do Terry - owego miasia w przeslworzach. Nim lednak 
zacznlemy lo roblc. warto wpiarw zobaezye. co sip dziele 
z Kid. Plynlemy do Hermits Hideaway lAnolher World) - 
znalduiemy Kid zapadla w Splaczkp. Jesll wczesnlel wy- 
peinriismy ouesi Karsha I Dano a I zdobyllsmy Masamu- 
ne. maglczny mlecz zaoleraie swoia pomoc - zoslanlemy 
przeniesieni w przeszlosc. 

laduiemy w pionacym domu - opanowali go lava Boy e. 
kiorzy lednak nle powlnni sprawiac wiekszyeh klopolow 
Po przelsclu do przedsionka wchodzimy po schodach na 
lewo - w leboratortum luccy znalduiemy Ice 6un oraz pare 
zapiskow im in o wplsywaniu kodow do maszyny w pierw 
szym pomleszczpnlui I lednoczesnie moc Masamune 
slabnle usuwaiac z lego wymlaru lednego z lowarzyszy 
Serge'a Teraz wchodzimy po schodach w prawo imoze- 
my w mipdzyczasle uwolnlc kllkoro dzieclakowi I po roz- 
walenlu slwora korzyslamy z klapy w podlodze - prowa- 
dzl ona do ukryiego korylarza. ktorym wychodzlmy do 
dalszego korylarza za bariera z plomienl llednoczetnle 
Serge zoslale saml. Na pionacym krpgu na Srodku pobli- 
sklego pomieszczenla uzywamy Ice Gun I przechodzimy 
dalel Gdy naslppnie podblegamy do lezacego na podlo- 
dze dziecka Hast nlm Kid), wlaeza sle demko. po kiorym 
wybiegamy z plonacego domu - po chwill nasza misia 
ulega zakohczenlu. Po powrocie do rzeczywislosci Kid 
nareszcle sip budzi I lest oczywIScle golowa do akcll 
Ichoclai ma lekka amneziei. Przy okazil Radius przekazu- 
|e nam. ze rezydulaca w Viper Manor luccia ma dla Kid 
lakas wladomoSC - lest ma list od Lucca y I przy okazil 
sziuka Rainbow Shell. Wracamy do poszukiwama srodka 
Iransporlu - w tym celu zabieramy ze soba uloludka - Slar- 
ky ego i plynlemy w Anolher World do El Nldo Triangle. 
Po zagadaniu do gosd na pobllskiel lodzl daiemy nura do 
wody. Nasz cel znaldule sip na drugim pozromle glpbin - 
lest nlm rozblle UFO. klorego pilnule lakes przerosnlpla 
meduza Siwor jest odporny chyba na wszystko lalaki I 
magial procz egma. muslmy wipe zaopairzyc sle w duzo 
elemeniow typu Red. a walka stale sip prosta. Gdy wcho- 
dzimy do wneirza polazdu. Starky zaczyna cos maistro- 
wac I wylmule lakis (taped aaty-grawilacylny. czy cos w 
tym slylu. klory nastgpnie ipo przenlesienlu do dokow 
Chronopollsl moniule na lodce Serge a. Naslppnie druzy- 
na pakule sle na poklad I wznosi w przestworza - lak do- 
laiulemy do Terra Tower. 

CHROMO CR055 

W pobllskim Records ol Fale mozemy nagrac sian I zmle- 
mc czlonkow druzyny ichocby wywallc Slarky egol. a na- 
sleonie wchodzimy do wneirza W pierwszym korylarzu 
dochodzl do plerwszel walki - boss nle lest wymagalacy. 
choclaz moze nlezle przywalic z OmegaTellow. ma lez 
ZOlia charakterysiykp. W sumie lego typu przeclwnlkow 
rozslanych last po lerenle czlerech • kazdy z nlch repre- 
rentuie leden z kolorbw fVellow. Red. Green I Bluel I zo- 
slawia po soble elemenl typu Field iTellow Field w tym 
przypadkul. Dalsza droga prowadzl do zrulnowanel hall, 
w Morel na razle nle mozemy przedoslac sle do przeclw- 
leglei bramy. Idzlemy w lewo - obaliwszy koiumnp iworzy- 
my przelscle prowadzace do klaOn schodowei. Mora scho- 
dzlmy na tarn dol I chwytamy sle polaczonycb z podloga 
pnaezy. Nimi przechodzimy do zarosnlpiego lablrynlu. 
kiorym po dluzszel wpdrowce przechodzimy w koncu do 
znaiomel sail, lyle Ze luz po lei druglel shonle. Nlm we|- 
dzlemy dalel. przewracamy pozoslale kolumny ipo klo- 
rych mozemy wrodc do wylsdai. a naslppnie udac sle na 
slarcle z kolelnym bossem - z identyllkacla lego koloru 
nle powlnno bye problemow. Dalsza droga lesl prosla - w 
pewnym mpmencie dochodzimy do schodow. na szczycle 
klorych znaldule sle prowadzace w lewo przeltcle - nlm 
docieramy do kopll biblioleki z Viper Manor. Tam wyslu- 
chulemy opowlesd Prophela iBellhazari. a gdy goSclu 
konezy I znlka. wracamy znow na leren wlezy. Olwlera sle 
przelscle na wprost - prowadzl ono do koncowego sag- 
menlu budowh. klory lednak zabezpieczony lesl wytwa- 
rzanym przez dwa promlenle polem. Nagrawszy slan w 
pobllskim Save Polncle ruszamy w lewa tub prawa odno- 



ge - na koncu kaldel z nlch czekala bossowie. po lewei 
czaray lieSII chodzi o mnalei. a po prawel biaty. Rozwa- 
lenie Ich procentule uzyskanlem czarow BlackHole I Ui- 
haNova oraz wylaczeniem iworzacych pole •laserow". 
Wchodzimy leraz do srodkowych drzwi I po rozwaleniu 
oslalnlego z kolorowych" bossow leleponuiemy sip na 
sam szczyt Tam dochodzl do przedoslalniei walki w grze 
- ze smokiem siodmego elementu iTimeDevourer nr 11. 
Przeclwnlk w czasle walki. po olrzymanlu okreslonych 
slral. zmlema swole innate przechodzac lak aZ siedem 
stadium - While - fellow - Red - Green • Blue - Black - 
While. Zaczynalac do naisiabszych czarow. ps kolelnych 
zamianach zaczyna slosowac coraz mocmeisza magle. 
Inez w sumie nle lesl w sianie zagrozic dobrrt wycwlczo- 
nei I wyposaZonel druZynie. Po zwyclestwle Serge olrzy- 
mule Time Egg. a pomewaz wieza zaczyna sle przeobra- 
zac. druzyna pakule ucleczkp. 

05T AT NL A BIT WA 
Po eleklownei animacli przenosimy sie na mape swiaia. 
a naslppnie plynlemy na Opassa Beach I przenosimy sle do 
Home World. Tam zauwaZamy stolaca na plazy Iroikp dzie- 
cl - sa lo bohalerowle Chtono Trlggera. od klorych mozemy 
sle leraz dowtedziec szczegolow zagmalwanei labuly lei 




gry ZauwaZamy lakze inny bo rOZowy portal - len ptowa- 
dzi do ostalniego slarda Naszym przeclwnlklem lesl 
layos. klory nieco mnie rozczarowal - ma co prawda cale 
lony HaPekow. leer lego czary stole zaledwie na pozio- 
mie bossow z wtoZy loprocr bialego I czamegoi. A gdy go 
rozwallmy. czeka nas.. 

zakoK/czenie 

I rs/owv POCZATEK 

Nle zrazcia sip lym. co zobaezyde na ekrame. czyll napl- 
sami l przolahiiacymi w rogu ekranu urywkaml z gry II nle 
tylkol. Zakonczenle lo lost nalgorszym. lakie mozna uzy 
shoe, a podezas pierwszego przelscia gry me doslaniemy 
innego Teraz lednak olrzymamy moZllwosc nagranla na 
karle oamieci aktualnego stanu gry. z klorego bedziemy 
mooli rozpoczaC zabawg na nowo - za oomoca New Game* 
Starlulemy wowczas z taklm poziomem doswiadczema 
lakl mlellsmy na koncu. zachowulemy rownleZ wszyslkle 
elementy. oprocz summonow. oraz cale wyposazeme. 
choclaz bez nailepszych brom inp. Mastermune'al. Oczy- 
wIScle Iraclmy przy lym wszyslkle przedmloly gueslowe. 
lecz za lo zyskuiemy dwa nowo • Relief Charm oraz Time 
Shiner, a obudziwszy sle w naszym domu w Ami znalduie- 
my Time Egg No I nalwaznieisze • na Opassa Beach wid 
meie portal prowadzacy do lavosa. z kiorym mozemy sle 
zmlerzyc leraz w dowolnym nlemal momencie. I wlasme 
od lego momenlu. lak rownlez od posladanych w skladzle 
posiaci, zalezy lakie zakonczenle olrzymamy po pokona- 
nlu Lavosa. MoZliwoscl lesl wlele I choc llosc doslepnych 
"Finow" lest raezel mnleisza. mz w SNES-owym poprzed- 
nlku. lo warto. a nawel Irzeba sip leraz nieco pomeezye. 
aby le wszyslkle poodkrywac. przy okazil drazac wszysi- 
kie talemnice gry Izalrzylde polem chocby do The Bend 
ol Timel. 

Na len numer lo byloby na lyle. za miesiac zaszaleiemy z 
odkrywanlem wszvslkich posiaci w grze oraz innyml lei 
sekreiaml. 
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( l»" Pogoda bpdzle laka sama, |ah poprzed- 
nlo. Oiljla we wszrstklcb irybach err 
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ties FAITH do panama M I lab wytell. U 



- post* dale tie -zbyi rellgllna- 1 ale dice 
'■ let albepe mordewic:i. P« bllba lahlch 
ostnetenlacb. kledy wlaczymy lormacle 
potato He bomaaibal. to patlac ma let 
lege do* - 1 odeidzie z dralm 



Dttmn t*mn tl u 



aeci ipedieael w holela. Cloud zanwaty 



tzy praodmiot. ao czym wimleaic po w 
tblepie na diamenlowa Hate. Teraz skocz 
aa ebladek do ban i pocbwal kucbarza. 



apiece na lek przeczyszczaipcv. kionr i 
kalel dedaru prztdadnlacel w barowym 
wy c bedku osobce. Za tkrocenie mpkl obzy- 
mas od niel pachnldelka. Naiiipale pe 
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i S * VI. a tym 
wsrdhlcH potrzeb 
wledz penewnle knwca I resal do razy 
dencli Don Comeo. 
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Pod konlec on doldzleu do Fokuthima 
Shop, pdzle znaldole He zarabisty kompa- 
ler C0M610. Zamontul po. a bpdzlesz mOol 
zdobyt do wain? Battle Skill. Wystartzy, la 
i wiblerzoiz odpewiednla czpic lima w 
PE *3*1, a nailppnle aa irmalalorze roze- 
ens ledna bllwp I pwarantulp Cl. te wy- 
brana zdolnott up uaktywni Jed lo o tyte 
przydalne. to po ekonczenlu pry I rozpo- 
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Jo toll ktot zamlerza rzadC w Cloble la- 
id praedmiotem (lab WLASNIE aim rza- 
. wdtnll 'kwadraux" lab 'kwe- 
| draWrOlkaf. a wowczai przelmleiz Ian 
rzedmlot - lien He odpowlodnie amn- 
io czatu. Oplaca sip toz 
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ekranle arrboru zawodalkOw 
12 kb Bl. R2. 
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oplaca sip ukonczyC |ako Klntara. Angela I 
*ku|in. dzlpkl czema w Arena lame obzy- 
mas kolelno 7. *. 1 9 planup. TEAM BATTLE 
MODE - ukonez URBAN FI6HTERS Irzy razy. 
STREET BAND BATTLE - ukonez URBAN FIGH- 
TERS na pozlomle trudooid HARO. Aby zdo 
bye HARD MOOE • ukonez URBAN FIGHTERS 
wsndkiml podadaml na pozlomle trad- 



Kobucbl - akonez URBAN FIGHTERS lake 
Telsuo I Utbl. 

Klnlaro • akanez URBAN FIGHTERS na pe- 



- ukonez URBAN FIGHTERS na HARO 
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Klody grasz *z keesela' w rzaty karno. 
motoiz ob note wlpkszotc |e| HrzalOw. 
Wydarwy erclsa* PAUZE w momondo. gdy 
slrzeloc przeclwnlkOw podblega do pllkl 
I anosl nopp *o ibzaHi. Wledy przylml dp 



cha. arskocz aa wladp. Po prawel sbonlo 
led Mala - razwal go. a zaoall dp lamoka 
nad drzwlaml. Weldz do trodka I zabll wro- 
ga - poiawi dp dnbinka. Na samel porze 
led tyde. Wez lo. zapls grp. zaladal Sa- 
Wa I powlarzal do well. Zdobadz 20 zio- 
tycb smokow w catel grze. a odblokulesz 
MOVIE THEATRE. 

U1JJ 



olio Temple. Po przoldda bonasowego 
pozloma. Jackie bpdzlo abrany bardzlel 
odtwlptnlo lobranko aklywna w iryble 



o’l. 
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Sposdh aa zdabyda dziodalego smoka. 
LEVEL 3 - CHINATOWN: gdy na dacha zgar- 
nlosz smoka S/10 I elworzysz drzwl. lo 
skaez po Irzoch schodach. Na koOca Ina 
poke I razbll enraa beezkp - smok 6/10. 



eozodalych poziomach: 

WATERFRONT. LEVEL 3: gdy wyldzlesz z 
ukrytogo pomloszczenla Ize smoklom */ 
101 Idt w prawo. Pa pokonanla tkrzynkl I 
Botela arskocz do gOry (w plpbl okraaa). 
Tors Idt w prawo. omin skrzynlg I razbll 
boczkl l smok S/101. Cotnll dp. za skrzynl* 



Idt w glib el 



SEWER. LEVEL I: gdy doldzlesz do batw. 



wo. Pokonal dwlo plaflormy I zgamll zlo- 
lego smoba. aa* sip na Iowa I zgamll 
smoka A/10. 

ROOF TOP. LEVEL 1: podezas przebleganla 
sprtnlem po zapadalacych dp kladkach. z 



np. odbll dp od mod I wal do drawl. W trodka 
dokap baienmi Iwteszak dg praydail I wy|dz 
pa drabUlo • kalolny zloty smok led TwO|. 
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* 2 Ad,m 'Shadow- eincz. Gubin 

' ’ * Adam -Algor* Konocki. Szczecin 

3 Maleunz Bcmbenek Worazawa 

Siawomlr Gaika Kluczbork 

Kle|u. Slargard Szczacinaki 

danei podacl. aalon akon • M,eh a' 'Stachu* Slaazewaki. Tamow 
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cut w iryblo Cballoogo 0 • W»«ewaki Gdanak-Oiiwa 

nmd • od dare da aan JatH • * *-ukaez Oomoracki. Szczecin 
ebeosz odkrye doom... . “ ,ch *' p, k 0, '* k - *•"" 

ban. masts Iw byMe Cbal . p °ko|owczyk. Kate - 

lengei zallczyc na plorw- < 



«. . Ofowwm" nonnni. noacian — 

?..trJS££ :w.rs rw/vjw« w. 



paskl - cztory Irani. Jedl ebees odkrye 
nowe postaclo. mads Iw Iryblo Challen- 
ge! zallczyt na plerwszym mlelsca pozlo- 
my pasok: t *. 0 1 0 ad data teztery paskl - 
cztory pestacloi. 

Joill Iw byble Cballengei ada Cl dg kolel- 
na 3 razy z rzpda zallczyC wytdpl na plerw- 
szym mlelsca. lo balls do lodaogo z kilku 



tell. Jod lo benas! Masisz tors w okre- 
sionym czasle zebr* wsydhlo kulkl. Jo- 
tll Cl dp la uda. dotlanlesz w napradp do- 
datkawo tyclo. 'Wygrano' zakanczenla 
zawodalkOw motes oglpdK w Ich 'kar- 



ntt fmtuntak intrtml n 0.1 



Cbcesz poprac 'wa cztorocb' lednocze- 
tale. a nle mas MolU-Tapa I cztorocb pa- 
dzlortw? Nlo ma sprawyl Wlpcz byb VS lab 
VS TEAM I na konbolerze 1 wcltnll SELECT 
pelawl sip 'SPLIT CONTROLLER 1' - po- 



Clor 



plem na lednym padzle. Robls la tamo na 
dniglm 'dtoM' I grade w MM we czworo. 
Slerowaole: Gracze pierwszy I Iraad He- 



Gracze dragl I czwarty derail w podobny 
sposdb. trie te po prawel stronle pada. Po 
kilku godzlnach trenlnpu pro dp napraw- 



ILMJ 

Jedl grasz poslKlp. klOra ma bran lypu 
-mlna' Izodale na drodzel. utywal |e| w 



ciwnlk skaez pc orzez plorws* wtadnte dp 
na drag*. 

t*su wiclu. UrmnOw ll 01 



10 na samym dole Mlawl dp 'Cboal'. W 
lym menu bpda wszydkle czary. mana ltd. 

/’MAPS KmM. Mt t! MJ 



Kledy zdobpdzlasz wszydkle czptd po- 
bzebne do unicbomlenla poclpgu. lo err* 
dp w okollce. pdzle zaczyaalot grp - powi- 



odnalezc imlelsce lo 
wo. alo zawsza lad lo bllskel I uralowac 
przed ataklom Nomosisa: letll Cl sip po- 
wlodzlo I kobieta praetyle. lo po praeltclu 
pry otrzymas nowa. wylosowao* bran. Bp 
dzlo In alba mlolacz ognla. alba cacbo 
strzolalace pradom Iz RE2I. I 



wywrOcIC dp lab spa* do 
tola wrod nas za mote, po 
przelecbanlu klOrol zallczymy nasippne 
' "It przez caty wy- 
• wszyslklcb ba- 




zablclem laklogot 
leszcza. zataez byb snalperskl IL1I I wd- 
ddl Rl. a Buzz automalycznle wycelole na 
Iralera. Wledy wdtnll 'kwadrai'. Dobrze 
led wczetalel naladowac laser, by strzai 
byl mocnielszy Iprzybzymal 'bwadren. W 
draglol planszy. na samym poczplku. w 



na wylKzyc. NaleZy na 



co OLA Nle led lo table prodo lak dp wy- 
baie. ale zapewnlam. to da dp lo zrabic 

Ht* frnmtHtaH. Amnstti 11 0.1 




S^S*^cka'w taaatomn^^ 



drain. 

naloty nrzoitc Pro Sozon przogrywaiac 
wszydkle walkl oprocz oslatnlei. podzac 
sip na wszydkle proporycle. lakle poda 
wla Cl Inal zawodnlcy. Jezeli z kolol przei- 
dzlosz Pro Sozon wygrywalac wszydkle 
walkl I podzac dp oa wszydkle prapon- 
c|e oprocz oslalnlol. doslaniesz Slone 
Colda w Innych tatalaszkach. 

WlMt Krmztk Wmliw ll 0.1 

iMemorki oUzymula 



Plolr Furmoncryk. Andretpol. 







Luktu Pollcho. Kmnyilan 

Ratal 'Swtatak' Swterczynikt ^ 
Bydgoszcz 



-JC T ^ W frsy 



I 



Witam Was w kolej- 
ne| edycji "Kqcika 
i wyscigowego" i za- 
ch?cam do prze&le- 
dzenia wynikow na 



KACIK WYSCIG^WYi 



4 



LAP 18 



J kolejny miesiqc. A co nam si? nazbieralo...? Czasy z GT2 i FI 2000 to jui praktycznie standard, na 
szczegblnq uwag? zastuguje powrbt na szczyt rekordow pr?dkosci Artura, ktbry znow udowadnia, ze 
naprawd? jest dobry w te klocki. Polecam takze przetestowanie opisbw samochodbw, gdyz autorzy usta- 
wieri odwalili kawal dobrej roboty. Z nowosci proponuj? Warn zabaw? w "Teleextreme" (nazw? wymyslil 
Sciera, wl?c prosz? si? ze mnie nie smiac:) i zapoznanie si? z zasadami do gry TOCA WTC. Co do 
COLINa 2, to szczerze powiedziawszy oczekiwatem wi?kszego zainteresowania z Waszej strony (wnio- 
skujqc po telefonach w zeszlym miesiqcu)... 




ET 



■ 1.09.712 RldStUw lobi z MUC21M 

- 0.S8.SII Ridoilaw Ltki t RHaczyaa 

■ 1.10.711 Radoilaw ltki i Mlacziaa 

- 1.20.121 Radoslaw laba z MUczvaa 



Telefon domowy: (032) 289*41-42 
Teleton kombrkowy: 0603 564 172 
o-moll: gRiworofgo2.pl 



i 
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OPISY SflMOCHODOW OD CZYTELNIKOW 



COLIN MC RAE 




we. z morel ca nleco mono wydagnac. 
Sllnlk ma 633ps. DOHC, * auto wazy zaled- 
wie 890 kg. CERBERA LIN EDITION ma napgd 
u tying ot. co i poczgiku mote sprawl aC 
pewne Irudnotcl. Na ostrzelszych zakrg- 



lemnotc. Oplsywany woiek poslada 8 
slopnlewg skrzynlg blogow. a nallepsze 
przyspleszenle oslgga na 3 I h blagach. 



to leplel ruuac z dwtlkl. co spowodule 



ra TCSC. kttry pi 
grzyspleszeule. ala la lo I 
loplol Irzymac slg lezdnl. 
Mole uslawlenla: 



1 / 1 



1 / t 



0 / 0 

0.00 / 0.00 

7 / 7 

Uslawlenla skrzyal blogow: 

Na poczgtku ustawiamy Final na 2.M0. a 
nastgpnle dalamy Agio Seiup na 23. Po 
polwlerdzenlu przesuwamy Final na 2500 



I Rl 




seinac zakrgty. gdyl logo napgd AWO nlo 
pozwoll Wan wywtngc iikolka. Mole auto 
poslada 712ps. lednak logo waga - 1180 
kg • nlo lest atutem. Jednak podane usla- 
wlenla pomooa Warn w petal o nlel zapo- 



ostnrml zakrgtaml. na mflrycb irzeba dose 
mocno zarzuclc samochodem. aby nle 
wypasc I loru podezas wylezdzanla na 



Zawlenaile: 

5.0 / 5.0 
100 / 110 



1 / 1 



_ 1.370 
— 1.210 
- 1.010 



ISO Iblllal -50/1 
ISO Accnl. -50/1 
LSD Oecel. 50/1 
ASCC 60 
TCSC 1 



Skrzynla blegow: 

Na poczglku uslawiamy Final na 3530. 
naslepnle dalemy Aulo Setup na 15. Pp 
pelwletdzenli przesuwamy Final na 
2500 I ponownle zalwlerdzamy. 



turystycznych dal slg odczuc na nwm nle tylke ml. Uctaszylem slg 
taw w I any dtape zapewtadang pezyetg - TDCA: WTC. JaO pirt M a cta , |e| ppp m OM eibi 
czgste gosdia na naszytb llstach w Hgdlnu". Po kilkudnlowym obcowanlu z grg I 
■ - - — Tnlu. czy aby laklt kod tab Inne paskudztwa nle zepsula prawdzlwel ry- 
10 spokolnle obwIescIC. Ze poczawszy od kolelnego numoru PE HMM 



23. DO 



« Z rekordaml. klora znaldule slg w opclack (LAP RE 
CORDSI. Pozoslata rekordy Isuma czasow z Iras w danym panslwle. na danym kontynen- 
de lub na catym swlecle • WTC RECORDS) na razte sobie odpusclmy. lednak I na nle 
przyldzle czas igdy rekordy na Irasacb be da |ui wysnibowanel A wlgc zachgcam wszyst- 
klch do lazdy I oczekule na Werwsze wynlkl. 
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TELEEXTREME 

Cbcg Wan zaproponowac nowy konkurs na lamach "Kaclka wysclgowego' Zasada logo 
dztatanla lest bardzo podobna do lalewlzylnego 'Audlolale'. Co mleslgc bode podawat 
pytanle I konkretng dale, do kledy bgdg oczeklwal na Wasze odpowledzl. Cbcg zaznaezye. 
la PYtanla nle bgdg tak banalne. lak ma to mlelsce w teiewizli. Inez bgdg wymagaly sr 



lowanl w bazle danych. a wylosowana osoba w nagrode dosUnla kartg pamlgcl. Mole 
naqroda nle lest zbyt wartosclowa. lednak zabawa z lego mol* bye przednla. a I za rart nud tl 
zaplaclcle tyle. co dzwonlgc do lelewlz|l:l. kolelne prawldiowe odpowledzl wraz z 




POnnflUi 

Lap . 0:10.40 ■ Adam Jatko ■ K aha 
' I Z.00- Adam Jatko- KARAS 



iiPO-A 

: 02322-Adim j.> 

IJ6 ■ Adam Jatko ICARAS 



p: 0:3224 ■ Adam Jatko - ICARAS 



STANZA INTER 

Lap: 0-27.02 • Adam Jatko • ICARAS 
2-22.72 • Adam Jatko - ICARAS 
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Hi 

Witam po wakacjach. Jak tam - mam 
nadzlajf, im po maaowych libacjach i by 
cxanlu Mif na plaiach nie zapomnieliacio, 
co to za oznaczania: 1.2, 3.4. qcf ltd.? Bo 



rck men. Ponadto. grawllaeii zostaia POIEiHlf 






/ tym mlaaiqcu feat wazystkiego po trochu. Najwazniojaze - no wa d awko informaeji o NIKS, troche gwaran- 
W* Mw do T3 i taunt owe azaleiiatwo dla Bryana proato z rqk Varona. TTT niedlugo trafi do USA i bardzo na niego 
_I\ » czekamy - ma byi lapazy niz weraja japohaka! A nam na razia przychodzi tylko zalamywad rqce z powodu 
I przoaunifftej premiery PS2 i ustalanio kosmieznej cany wynoazqcej prawie 2000 zt. Oczywiicie materialy do ‘Kqci- 
| ka..’ powinny byti opatrzona odpowiadnim dopiskiom na koparcia CKqclk Bijatyk , a jakial), bo Inaczaj mogq trafic w 
I niapowotana lapaka. Za to maila docierajq za 100% pawnoiciq. 

kontak • e-mail: kalidgrupa69.netpol.pl, a takze - adrea r 



LI STY: 

« nallepszycb Bracn. w charaklarystyce Grizzly ago 
•Idi. Jam Islnlote IMi 
Tomesz. Wroclaw 



TEKKEN 



I PH Zamurowalo mnlr. Nio wladzlatam. |ak mam zaraagowaC. No dobrz . . 

r my na powazny ton. Adret... Col • glslda znaldulo slg om ullcv Smoluchowskle- 
I PJ ' so ipyiai lepiel o Wybrzete Wysplansklegoi w lednym z Dudynkow T 
Ilf. Wroclawsklal UlolOwka. a dokladniel - bodynek BIO. o lie mnle 
I W. II zawodzi BIW: Rozdrowlanla dla wuyttklch ludzl z pollbaady!). Gil 
1 niedzialg od mma) wlgcel godzlny B OO do HOC. za wytalklam spaclalnycb okazll rwlgfc- 

‘ twigta lld.ll. lake la edbywala tig nieroguiamie. obacnotC ala Iasi obi 

oago tig me Had. lecz mllym gattam bgdzie, gdy |ako wpitowe przymi 
'COW dla Bracn-oaucnclall. Po wallclu do budynku lac na plarwszo plain I pchaj 
I Up mnlal wlgcel na tndek tall, do slolska Hrmy BAIA. Tam wlalnlo nalczgiclal odnal- 
I dzlotz zagutzezonago 13. TTT cn Soul CaHbur. Wkrgt slg w grupg gralgcych 1 1 
| lai cbclaloi pograc • I deipllwls czekal na pada link zablytnalot sztuezka z plwem. 

to oo dostanleszi. Era tig oonaralnlg na laklal zasadzlo, it przagrany przekazuie 
I pada innal osobie leboe zdarzala slg wylatki. kiorycb od konsoll nlo odclggniatz pmnat- 
I mnlal przaz pol godzlny. newel |ak bgda przegrywaC itn widzg swola Iwarz odbljalaca slg 
pnlharza : l ) . Jak wyglgda nauka? Protlo • paw. |ak graia. sam slawal do polodynkow. 
aktyco nauezysz slg wlolu rzeezy. dowlesz slg lot rdtnych nowlnek • moZosz lam 
t o TEKKENIe godzinami. MoZesz spolkaC lam Grlzzlyego. Marclna TrzclOsklego 
I Vonna I Kaczkg, Macenasa. Slusarza, Romlka Kumora cn Bartka Pyikg - to zo znanych 
| Gracn- Sooro |ak na laden otrodok. ezyt ola? A Iasi lam lei kllku ludzl napra 

KTCb w T3. kiozycb w tym mieltcu pozdrawlam. gdyZ lai co lakli czas wpadam 
ic innycn i samemu ztbreC clggl. Jak wldac. otrodok Ion wyputdl wlolu znakoml- 
I tych Gracry. W sumte to leszcze tylko w Katowlcach mozna odnalozc podobna skuplsko 
| ludzl ragulamie tranulacycb ze toba. A co z Innyml miastami? 

MORTAL KOMBAT 5 
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TEKKEN 3 



ii Mldit limit zaczyaaltct sit np. Jit CH 
U*2.1. ciy Bryan CM WS*3. 1*2.1.. 
di jl« wydostac lorn Jltit tnrti traymae praod. a u Biy 
an* zwycialnla non slop blakowaci. choc nit da tig teoc 
• protly ipostb tprawdiK « PRACTtCE HIM n.grac tom- 



tit. lub wypttbtwac z tampltml. Na ucittcla tatlcb 
cwcnementow zbyt dolt nie ma I da Dt It latwo zapamlp- 
tat. Ohi - itclmy i tolalna ptrela limit I. 
gratka o« Vttaaa ■ laatl Party dla Bryana: 

BRYAN YURY'S TAUNT PARTY. 

1. CNT*2,1 1*3*4. 1*3*4 p.pn,1*2 

2. CHT+2.1 1*3*4. 1*3*4 $$(p|*1 Wlpl... 

3. CH 1*2,1 1*3*4. 1*3*4 |/p*3 R.p*2 

4. CM 1*2.1 1*3*4. 1*3*4 T*2,1.4 

5. CH 1*2.1 1*3*4, l*J*4d,d/U*2 
B.CH 1*2 1*3*4. 1*3*4 1*2.1 .2 

7. CH 1*2.1 1*3*4. 1*3*4, 1*3*4 d«*4 IBM Jactl 
S. d/p*4 d*4 (Rlpl dji*3IKuma. Bun Jack) pj*3IInie0grtl 
B. CM 1*2,1 l*2-p*1 p*1.2 p.p*2 IKumal 
10. CHd/p*3 YCd.lCCUp.p.2 
Tttaz Wlka men. kltrt podtslal n 



.1,1,1. 1-2-3 

2. |/M*4, 1, 1, 1, 1, U*1 

3. B/R*4. 1.1, 1. 1, p*1*2 
4-ssipi. iy*4.M*i.uya*2 



JIN: 

£•11= I 

1. 1*3*2. p.p*4 . 1.p.2.1 ,d*2 . (J*2 lEAUyl 

2. CMWS*U.P*4.R*1*I4IZ P.P*2 

3. £•#!. d/p.N.21 WS*2I. Ewgl 

4. CHd/p*2 . 1.2 .R.p*2 

5. Iliac na zltml na pltcacb. ti 

PJ**1 *2 laa bloki. p*4, Ewgl 
I. Iliac na zltml ta pltcacb. Miami da pntdwnlka: , Jlrt |, Mm *, mm lit uk tab - 1 

Oja* 1*2 lia bltbl. 1*4. p*l*l4li . p.p*2 
7. SSI 1 1 Ewgl. 1 .2 IMIp I . Ewgl p.d.O/p.13 4) 

I SSIPI Enrol. 1 *4|lll||. 1*4J. g/p* 4-3 
B. SSIH p.d.d/p.2, 1 *411110. d/p *4. g/p*4-3 
IB. SSIpl p.d.d/p*2. p.p* 1*411110. p.d.d/p*4.4 

I I - SSIII p.d.d/p *4. 1 *4 JUIUp). d/p*4. g/P*4<3 
It SSIII p4.d/p*4, d*1|lllp). WS*4. t»*4-3 

13. SSIII pj.d/p*4, d.l IIIIPI. WS*1Z W*4-3 (But Jack I 

14. WR.3 IM bltbl Ewgl. Enrol. p.p*2 IXIatya. Bnrat. Jo- 
lla. Hell 
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Witam wszystkich po raz kolejny! W tym Rozdziaie postanowi- 
lem uraczyd Was przede wszystkim molm wywodem na (emal 
grattki w eRPeGach, a prdcz lego kawalkami z rdinych 'mniej- 
szych" glorek. Znajdziecie lu rdwniei uaktualnionq lisle przebo- 
IOw (zapowiadam nowe glosowanle). a lak tv ogdle to myslalem 
troche nad zapodanicm jakiegos nipkszego konkursu. Najlep- 

szym rozwiqzantem byloby tu wymyslenic nonego role-playa, ale z konkursem na grp ublegl mnle jut Scierno. wipe mote 
przyna/mniei objqd tylko poszczegolne sktadowe (np. tabul p tub system)... Ponienat nie moge si p zdecydowat. sami 
podsuhcle / akies propozyeje. a mote /ui tv nastppnym numerze cot si p zaeznie (w miedzyczasic rozeirze s/p za stosonna 
nagrodq). W katdym razie let s read! 
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CHAPTER 8 








II. Hindi ol Skill ■ ■zytkinli wizystklcb lain* 

AMIIOm. 

17. Wandaiei tl Ika Wilding - ikoaczinli inr biz 
'••iwnaala*. 

18 Adunlnrai ol legand - nkoaczenie gn biz nty- 




''Tr'^y 1 



4% m 1-1 1* Obecnie po- 
S _ stodam |ul trochg kasy 
■ ■ na PS2 i z zadowole- 
nlem przyjqlem wmdomo*e, ze 
cena logo cacka bydzle wyno- 
*i t na starch 299$. ate oslatnio 
doszty mnto sluchy o przewtdy- 
wane) cenie oscyluncej w granl- 
cach 2000 zl. Jaklej cany PS2 
maw spodztewaC s.p Gracia 
Polsce? 

2» Nastypna sprawa to cany 
9*er lie b?dq kosztowaly i czy 
wrai z europejskq premierq po- 
lawiq sly naprawd? pierwszoll- 
gowo 

produkly (np. GT2000. TTT), a 
me jakies lam FANTAVISION 
«p? 3> Czamtia ma mieC mol- 

I'WOSC zainstalowanin twairtaon 



uwagy inllac|e 
czynnikdw, byta meporbwnywal. 
me drozsza nil PS2 O co za- 
Ano o to. Ze kal- 
dy chctalby otrzymaC Czamul® 
|eS» me za darmo, lo chociaZ za 
mama grosze Niesioty, 
eleklronlcznych uciech kteruje 
sip wlasnymi prawami. zaS za 
sprzgt z gornych pdtek, czyll np. 
PS2 trzoba slono piade Po gto- 
- cbodzl ml skompletowamo 
awu Una domowego God- 
dame slocowny sprzyt obkzaiem 
« zoslaw opatrzony sym- 
■n THX Odszedlem z kwrt- 
kiam, bo gdy okspodiont za&pw- 
wal m. cane, poczulem sip maly 
(na dobry pciczqtok ok 10 tysia- 
kow za komplet kolumn). Coz, 
nle na wszystko moZna soble 
pozwolic Odnoszqc sip do *y- 



tuacji z PS2 - na pierwszy rzul 
konsol. a mole i przoz pierwszy 
rok od premiory syslemu. bydzi© 
stac wybraftcow Co ctekawe o 
ila Kowalski przezyie bez kon- 
soli, lak |ak • glupok zyjqcy z 
lego - me Przyznaiy, ze 2 kafle 
za konsol? to jak na mo|q kie- 
szcrt nle byte iaki wydatek. Czy 
me jest zatem paradoksalno. IZ 
nawet branzowcy muszq prze- 
prowadzaC zimnq kalkulacj?7 
**“*“■*-■ to. ze w kaz- 
iprzy)ocbac 
zyC koctia 
-, T ™_re mleC t? 
_ • wtaanoti inaczei 
z logo swiata z z.ilu. Nio 
e protonsp do t- 
i *4 w st 

p(lubprze- 
•mowego 



PlayStation 2 a Inne 
konsole 

- Ocena ary; sposoby I 
mlarodainosc ocen 

- cwolucla locbnolonl 
na a gry. Od PONGa do 
MGS2. Czy zacbodza |a- 
klei zmiany z korzyscla 
dla aler. czy wrgez przo- 
elwnle. Co sadzltz? 

rola PSX EXTREME 
isztaltowanlu sly mlodt 
no pokolenla:) 

Piractwo 
PlayStation a PC 
Twole ulublone 10 tiler 
na PSX iz argutnenlaml) 

- Zloty Czytelnlkdw PE. 
Twole uwaol I propozyde 

- RESIDENT EVIL. FINAL 
FANTASY. TEKKEN. KlOra 
czgit danel serll lest na|- 
lepsza I dlaczeao...? 

BVlPlayStaOM. I 
graU? Jak za- 



- Dzlewczyny 
Olaczego gr< 



El. co lost?!? Olaczego tak 
malo plszecle? I nlel 
nlecznle Irzeba plsac 
wszystkle tematy - moZna 
sly skupIC na iednym. Czo- 
kam! 

. •.I ‘ i i 
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mewielo mogq zmienib w le( kwo- 
sin. Mam |ednak nadzieig. iz 
Czamuia w miarp szybko staroe- 
ja. co jest zresztq bardzo praw- 
OopodoOoo z uwagi na spiraea 
nogo Dieamcasta. Istmeja takze 
moZkwolb. iz SONY podalo prze- 
ki.im.inq inlofmacjg o came swo- 
lego dziecka. aby Iwint zaczqt o 
mm mbwlb ■ a lo |OSl darmown 
reklama (np. ion tokM). Bo |aali 
col wzbudza ^ 




POZOSt.lln 111 

k::: 



ki moZliwoici podlqczomn Czar- 
nuh do Iniamalu bedziesz mbgl. 
o lie wszystko dobrza pbjdzle, 
Idqgab np nowe areny do do- 



wyldgbw Zajrzyj do 'Kqdka bl- 
jalyk' w biezqcym wydaniu PE - 
czy mo alkalbyl z zachwytu. 
gdybyi w UNREAL TOURNA- 
MENT mbgl blegac swoim ulu- 
bionym zziwodmkiem. niekomecz- 
nia z TTT. ale np. Larq CroH? 
Jelkproducentwydaiakqigrpz 
bogiom, lo Swiotnq nllomatywq 
wydaja s<a bye mozltwolb Soq- 
gmacia z Netu patcha. nia 
zasz? Nia rommiem w laklm ra- 
ae pytama ‘Co s.« stania, g< 
(...) bgdq pojawiac sig palcha ( 
a producenci (...) zacznq wyda- 
wab gry z blpdami (....)?*. Prze- 
cieZ nia mozna zakladab. 
wydawane gry bgdq zwalonet 



0 % _ 1 - ] 61 PSX a mam od 
y ™ A lai I muszo przy- 
■ ■ znac, ze bawHem sie 
przedmo spedzajqc z mm wolne 
chwile. Toraz przyszedl jednak 
czas na przesladkg (DC lub 
PS2). Ja oczywlSele wolalbym 
ly diugq. ala kasy me mam za 
duzo. wipe muslalem jakol pzza- 
konab moiogo o)ca (sic!). Slate- 
mu (.ik n.i|batdziej odpowiada DC 
icena. plraly) I zgodzil s* na (ago 
kupno. ale ja me chcialem lie na 
latwiznp i modiugo po lym znaia- 
zlem |ego slaby punkt OIOZ oka- 
zalo sig, 20 w domowej kolakqi 
0)Ca Homo Cinema brakuia play- 
era DVD. Eureka! • pomyslalem 
i wytlumaczylem mu, lie lo Czar- 
nula kryja w zanadrzu. CzgSclo- 
wo sip udalo. ale nlecalkiem - 
me chce do kortca uwierzyb. ze 
konsola do glor moze byC do- 
btym odtwarzaczem, a I ja nle 
I moglem mu wszystkiego wyllu- 
maezyb. Do czego zmlerzam? 
Ojdec zgodzi sle na kupno PS2 
pod warunklem. ze odlwarzacz | 
bpdzie wyposazony w procesor 
dZwipku DTS. Jak sam lluma- 1 
czyl, bardzo mu zalozy na tych 
'przyszloSclowych wynalazkach* 
|...r Simon King, Z19b.cc I 



7! Po czpia odpowiodZ ru 



lelC w podsumowaniu lialu Bar- 
la z Zawieroa PS2 me badzw 
dopasiona w przelwomikl DTS. 
a •jedynie' AC-3. Podstaw PE 
pod nos staremu. Szanowny 
Parke, jetli me posiada Pan od- 
twarzaeza DVD. lo proponuie 
wytxnC znkup PS2. Dlaczego? 
Josh kupi Pan PS2 - uzyska do- 
broj klosy odlwarzacz DVD. 
Iwletnq k on sole, dZwIgk AC-3 

e ok 2000 zl) Jesli kupl pan 
- uzyska slabsza konsola. 
bar DVO. bez szokujqcego 
dhmeku (za ok 900 zl). A za 
1100 zl me kupi Pan 



KRZYKACZE 



O I _ •[-..! i» w.dze, ze 
■ DeCo zdobywa wlelu 
B ■ nowych nabywebw (I 
widaC. Ze w Polsce panuje za- 
sada: sq plraly • kupuje konso- 
Ip. me ma - nle kupuje). Sega u 
nas bpdzie walczye rbwno z 
Czarnulq (za Iq plorwszq prze- 
mawia 2 razy nizsza cenaj, Lu- 
dzie, ktbrzy dotqd olewali DeCe. I 
loraz jq kupu|q. ale jeszcze bqdq 
lego ZalowaC! 2> Co do cony 
PlaySlallon 2. to nle moglo byC 
maezej. Mol kumplo zaczgli blu- 
zgac na SONY |ak cholera Nle 
wlem. o co im chodzl. Przedez 
odlwarzacz DVD koszlu|e wla-l 
Snio ok. 2 tys. zl. a w PS2 mamy 
odlwarzacz DVD. kompaklowy 
1 naicudowmejszq k on sole Swia-I 
la. OczywlSele la cona w po- 
rdwnamu do warloicl konsoll jest 
tmleszna... 
przyszedl do mnle kolei 1 powte- 
dziai, ze ma do sprzedama ory- 
gmalnq grf - RE2. Ja mu^M 
odparlom, ze mam przi 
konsole I kupuje Piraty 
lo. ze sprzeda ml jq za 15 zela 
(nle wlem. czy byla Nnypozyczo- 
na na zawszo'. ale co ml tarn) 
No 1 jq kupilem (...) KoNOtowcy 
majq zamydtono oezy nowq So- 
nlcq. Sprzedajq swe Szaraki 1 
przygotowujq s.p do kupna PS2 
Co onl, qr’a, dobrego robiq 91 
PrzecleZ na Szaraka jest mno- 
slwo dobrych gler, ktbre mogq 
kupic za bezeen. Przed nami - 
lanami PSX'a • jest Jeszcze co 
najmnlej rok oslrego granu — — 
nak w kortcu przesl.idk,i 
na PS2 bedzio nloumkmona (...f 



O - 1...|PS2bedziekosz- 
towab 299 funtbw. 
■ ■ JuZ brak ml slbw. bo 
lak jestem wnerwlony. Kio w 
Polsce kupi PS2 za takq 
lease’” Takl wydalok na pol- 
skq kleszeb jesl nlemozliwyl 
Zaloze 519. ze w Polsce bedzio 
krblowab Dreamcast. a mbwl lo 
maniak PSX - Boze, co SONY 
zrobdoll’l! Tylko me piszete. 
lo dobra cona! Tak sle wysm 
walem z DC. ale leraz me pozo- 



zakup... (...) DC koszluje 800 
zl. I nlech SONY siq me lluma- 
czy, ze PS2 lo nowoczesna tech- 
nologia [...]* Tomde. e-mail 

ad. 1> Wlelu Graczy z pewno- 
soq podanjje sotse PS2 z uwagi 
na |0| cene. aby posiqib DC (np. 
Tomde; slaty, wybaez szczerosc 
do bOlu z mojej slrony, ale SONY 
ma Cle w d-e) Moge s-e jed- 
nak zalozyC, ze gdy cona Czar- 
nuk spadme 1 ustalkuie sie na przy- 
zwoclym poziomie. DC pbjdzie w 
odstawke 1 znbw wszyscy prze- 
slqdq s>e na produkl SONY I mo 
wierzp. aby bylo maeze). Konku- 
renqa me bedzio zalem rbwna, 
Fair Play jest dla lamerbw... Co 
do gardlujqcych pozerbw • rzo- 
czywlicie, lych jest wlolu. Na|- 
bardziei zugorzak jxzecrwmcy DC 
graiq w Soul Cakbur. cleszqc Sip 
przy lym jak dziect Chob Kh ra- 
dosc jest jak naibardzlej uzasad- 
raona. imiab mi s»e chce na samq 



NAQROOA KARTA PAMI^CI 
****LIST MIESIACA* ****** 



na wietrze. ad. 2> Za ta cona 
jesl Smioszna - spieralbym sip. 
Za 2 kade mozna kuplb auto. ew. 
7 cut Saszy (Hi Sasza! ) Zrosz- 
iq punkt odmesienia zaleZy od 
grubosci portlela. mektbrzy Uz- 
nesmem twierdzq. IZ stojqc na 



wyzsi. hlehle! ad. 3> Graluluie 
zakupu (swietna gra. najlepszn z 
sem, za 3 paezki (ajek),., Pod- 
meceme lowarzyszqce zbkza|q- 
cej sle premierze PS2 jesl uza- 
sadmono • hidzi <Sqgmo do nowo- 
go, w pewten sposdb einamego 
syslemu, nowoczesnego 1 z pa 
lenqalem. Podmeta jesl lym wtfk- 
sza. Ze na japohskie) PS2 mozna 
odpalab piraty. a lo jesl argument 



KONSOLA- 

ZMYWARKA 



_ ■(...) Czy od uZywa- 
1 nia pada mozna ze- 
■ psub konsole? [...f 



Odkryles slarq prawdp w kon- 
kluzji zaS prawib powimenem o 
lym, zo konsola lo mo sprzet do 



tern napisab cel ku ennlroeze. Alt od poculku... Diwio. diwno lemu. 

13 1st. na urodzlny doilzlem wspaniaty terztl do oranl*. 
pdort 64. Zaenmralem sit lak dtlkL czti ptynql. Gdy mlt- 
lem let 15 - pracowtlem przy zbloiacii mokiwek. eczywittli po to, 
tie ni kolejnq wipinlzla maszyai - Stea MtetOntt. To bylo 
■ robllcm nle Inncao tylko grplim. Tak mloolo koleiae lilo. 
zBIory imskamiek. ale lym razom kupilem PSX. To by» k 
Zycla. odtqd ole Isinlalo nle lonogo poza konsola. 01 
kumpll Ikiorycti I lak pit IvOlltm. bo Hi za mala tmlali 
mlut z nlml nib I ill wloczyc po Imorszach, po proflii graiomi.. 

no graniu. Pnyuodl czai oa mature - a |a daltl 
Mature takot lam zdatem inle pylab 0 ocany 1 1 

la zdaloml. Na i Mato ilo Komplo z klaiy zarganlzowall 
■poTtgoalr 



a jonezo nawel nlo mlalam dzlowczyny. Jak sig calyml tfniaml 1I1- 
dzialo przy konall. lo podtmranle tfzlewczyny last ala lada probls 
mem. I lak mt|a mala Zycla. na Imprazy przuUltm chadzic. bo tlo- 
umotnatcl przy plwle edv wuncy sip bawla me Iasi przi 
Itmae, za ta znatra gram ceraz wlgcel. I la z caraz wltkirym zapaltm. 
z oadzlala Za zapomnp 0 lym. ca mala minplo. A leriz marah Pamlel.il- 
cla. Za na kaasall twin tip ala kaaezy. wylqczcie la aa clwilg. Granlc 
lo wtpanlala zabawi. ala kentala Was nia przyiall gdy Ofdzlecla 
tmatpl. nia pawla ciepligo iZowa. 
i by bylo na tyla. mam nadzlela. Za do kogat lo dotarla 1 ala zdzian- 
m palucIMw na darmo. 

McQaicn 

IV: Oto demeniam* prryklad patwlardzalacy stare, ala lakza madro 
przyslowte brzmlaca 'Polak madry pa szkodzla*. Przyzaala z nlaakiy- 
tanawanlam. 12 czylalac ton list rozkleiltm si« Iba cblapa 
kl nle ptaczall. Wszak wiclokrolnla apelowalcm na lanucb Pt. aby 
tele sly apanawali. nle tradll glows dla granla. Ja gram a 
Tyla 7 teoo I giyzlpiork 

wylaczalbym a wlale czptclal. mz nu lo mlajsca at 
slwlaidzll Irzazwo: ■zrozumlalam. Z« zmamowah 
wlasnla jesl prawda. Join cl 
jestem aZ tak story-?)- a 



He bzwlltm iscenai. a m 
1 0 mate ca ma smlonpla dyeba. gdy ujrzala mala aracp na 
htoMall. Nia stronllem ladnak od Imprez. a I jaZ wtady pi 
'prziplb“ trzBCh cMopa w ladnym podeltdu. Olilcgo leszczo 11 
pragng przeslrzec Was wnysttleb przed zbytmm wezuwamem sly » 





TeZ pylanle. Od uiywanla 
pada konsola sle psuje - lo 
last udowodnlone. I po co 
pytat e rzpczy ocxmlsle? 

grama, a rneze) zmywarka do 
naezyrt. Na konsoll nie mozna 
grab me moZna jej dotykac zaS 
podlqczerae pod odbnmik TV iesl 
karane 1 Sbgane z ramterua pra- 
wn A lak caltoem serto - oczywi- 
soe. zo mozna (np jeSk do PSX 
uda Cl sle z pomocq nogi podlq- 
czyb pada od Drenmcasla ) 



O lICzy konsola PS2 
■ kiorq oferujecie |ako 
■ ■ giOwnq nagrode * , 
GIGA TESCIE. last w warsc 
ouropolsluo)’ |„r 

Kamd Wroclaw j 

Nie, olerowana przez nas ki 
sola Jest czeska 1 odtwarza tyl- 
ko czoskle Mmy No, czeaki film! 

A lak calkowtcie na serto - oezy- 
Ze jest lo konsola » 










Chodby w TOMB RAIDERa • 
na trzede| generecji 3dfx‘a 
byto pelno tych zqbkdw), tyt- 
ko 2 e tam sq wy 2 szo rozdziel- 
czoScl i lego lak nie wldad. 
Znalazlem takze w sled Inlor- 
macjg, ze Jakad tam (Irma 
chwall sig. 12 wyda grg (PS2), 
w ktbrej nle bgdzie 2adnych 
zqbkdw. o ktdre tak wszyscy 
sig martwlq. Zatem mo2e I 
Inna (Irmy wpadnq na pomysl, 
jak zllkwidowad te postrzgpio- 
ne krawgdzie... 2> Jedll cho- 
dzl o problemy z kodowa- 
niom, to jestem dobre| mytll I 
mam nadziejg, 2a sq to cho- 
roby wleku dzleclgcego: bo 
niby na PC tworzy slg szybko 

gry, a przecle2 

Nukem Foi 
ju 2 od pai 
mogq 




ad. 1> Jnk 
tlumaczyd. a si 
mam do przekonywania ko- 
lejnych nledowiarkdw. Czar- 
nula poslada sprzgtowy efekt 
anti-aliasing u. tyle ze na ra- 
zie me jest on uZywany. W 
ogdie SONY nie zdqzylo do- 
starczyd developerom kom- 
pletnych zestawbw Develo- 
per's Kit. to 1 0 maste bibliolok 
mezbgdnych do tworzema ko- 
zackich efektdw (irmy na ra- 
zio nlo ma|q zielonego pojg- 
cla Mam nadzioje. 2o do 
momentu europejskiei pre- 
miery sytuaqa ta ulegrae zmia- 
me A jedli nle • bgdzie to kwe- 
stiq czasu. A jak myilisz - wspo- 
mmana firma obiecuje 'brak 



zqbkOw* no iakle| podstawte? 
ad. 2> Ujqied to pigknle - 
’choroby wleku dziecigcego' 
wydaje sig okreSlemem trat- 
nym jak ulal. Zaraza ta towa- 
rzyszy kazde) z platform, bez 
wyjqtkdw - PSX. DC, PC. PS2 



LIZD 

MIESIONCA 



O B *(...] Uwazam. ze 
■ pomysl na ‘List 
■ ■ Mieslqca' jest bez 
sensu. Jakie kryterla bgdq 
przewazad o atrakcyjnoicl 
takiego llstu? [.,.]* Ra- 
doslav. Zielona G6ra 
‘List Mieslqca* wybieram wg 
wlasnego widzimisig. Bez 
sensu byloby obranie prze- 
zo mnle jakichkolwiok kry- 
tenow. Ot. czytam. czytam. 
az w koncu nntratiom na 
wypowled2. ktbra podoba 
mi sig w zaleznosci od lego 
co ladlem. |aka jest pogo- 
da. czy tez jak sig czujg 



O "[...] Trudno nle za- 
■ uwazyc. 2 e develo- 
■ ■ porzy wydojq 
ostatnimi czasy masg gler. 
Czy w kortcu przestanq je 
wydawafi, bo po prostu za- 
braknle Im ochoty na two- 
rzenie gler? Czy coS wlado- 
mo nt. daty wstrzymania 
produkcjl PlayStation? [...]* 
Radek. Olkusz 

Deveioperzy wydajq masg 
gler. bo zbliza slg premiers 
PS2. poza tym muszq je wy- 



da waC, skoro zaczgli prace 
nad nimi I wrzucili wen spo- 
ro kasy. Do kortca lego roku 
powinno ukazac slg od cho- 
lery i jeszcze trochg tytulbw, 
planowane sq takze liczne 
pozyc|e na rok kolejny. C62 
zatem mam Ci powie- 
dzieC...? Ze PSX bgdzie 
supportowany przez produ- 
centbw przez co najmniej 
caty kolejny rok? To wszy- 
scy wledzq. PSX to konso- 
la z tradycjami < szybko nie 
zostanle zapommana - za- 
rbwno przez Oraczy. |ak i 
producentbw gler. Wszak na 
Swiecie sprzedanych zosta- 



nie bez powodu na inpon 
skim rynku ukazala sig PS 
one. czyli zmlnlaturyzowana. 
odmlodzona wersja Soma- 
ka (test w poprzednlm nu- 
morze PE). Wszystko wska 
zu|e na to. 2e pod takq wla- 
Snie postaciq Soniak jesz- 
cze dlugo bgdzie sprzeda- 
wany. zaS o wstrzymaniu 
produkcjl SONY nle nie 
mdwi. Przy okaz|i • ktoS mnie 
spytal na IRC-u. czy PS 
one mozna zmmejszyc iosz- 
cze bardzlej. Nie wydaio mi 
slg. gdyz gabaryloini me- 
znaczme odbiega od krqz- 
ka CD' Can You leel it? 



I DUSZA, I 
CIEPLO 



4% *(...] JakIS czas 

w m temu z Inlcjatywy 
■ ■ mojej i mo)ego bra- 
ta. szczegblnie brataf:. zo- 
stalem (zostalKmy) posiada- 



czem komputera PC (PSX 
mialem Ju2 4 lata)... Po od- 
palenlu jakleji glerkl zaczg- 
ly slg ‘pajacyki’ - grg 
trzeba zainstalowab (...), a 
o zabawie z crackaml |u 2 nle 
bgdg wspominal. bo to 1 st- 
na parodia... Nle powlem. 
glerkl byly przednie, szcze- 
gdlme strategle (...). Chce 
wszystklm przekazat. ze 
wlgkszoSb gler na PC nle ma 
duszy. ciepla (frajda to 
uslqit z kumplem przed TV, 
zapuiclb chociazby takiego 
ISS-a l wallfi w pady. Nle ma 
nic przyjemnlejszego, jak 
Multiplayer przed konsofq I 
BOMBERMAN) (...) Jedno 
slowo - konsola Rzecz? 
Nie! To ju2 nle rzecz.. to 
cztonek rodzlny, Tw6j przy- 
jaciel (...), wigc jeSli w przy- 
szloSci bgdziesz miet mo2H- 
woid wyboru pomigdzy Play- 
Station (czy to jeden czy 
dwa) a PC • nie zastanawlai 
sig dlugo. start slg jednym z 
nasi Jednym z tych. co to z 
dumq mogq sig ok rail Id mla- 
nem ‘konsolowiczdw - [...]• 
Scenic, e-mall 

Skoro korzystasz z plrackie- 
go oprogramowania na PC 

- me mlej do nlkogo preten- 
sji. ze musisz sig bawid z crac- 
kaml. To samo dotyczy PSX 

- nlkt nle powinlen narzekad. 
ze piracka kopia. nabyta np 
na gleldzie, to beta wersja 
upragnlonej gry. w ktdrej 
wszystko slg kaszami lub try- 
tujq clgcia r62ne| natury. 
Zgadzam sig ze stwierdze- 
nlem. ze konsola to czlonek 
rodziny (cate szczgScie, 2e 
o jedzenie nle prosi;). 



WKU“**NY 



O — ‘[-••I Jestem 
■ wku‘‘”ny: 1> Uwa- 
■ ■ 2am, 2e kazdq grg 
(nawet najwlgkszq klchg) 
powinno ocenlad co naj- 
mniej 3 zg(Red.)6w [ocena 
powlnna byd Sredmq ocen 
zg(Red.)6w], Co Wy na to, 
wredne lenie? [...)• 

Gun. e-mail 

W poprzednlm numorze PE, 
w duecie ze Sderq temat 
opisaliSmy w miarg doklad- 
nle. Oczywidcle. pomysl ro- 
cenzowania ka2tioi gry 
przoz 3 rocenzentbw |est jak 
najbardziej na miejscu. wy- 
ciqganie Srednig) ocon ze 
skladowych takze. jednak 
nle do zreallzowania. Dla- 
czego? Wyobmz sobie. ze 
w Redakcja Ie2y 1 kopia gry. 
Zwljam jq np. ja I cloram do 
upadlego. co by sensownq 
recenzig popelmd. Jesli jest 
to np. RAYMAN 2 - grg prze- 
chodzg calq. po czym skro- 
big recenzjg. Zajmu|e mi to 
ok. tygodnla. A kiedy drugi I 
trzeci lecenzenci bgdq szar- 
pad? Aby napisall dobre re- 
cenzje. czyli mogqce byd 
brane pod uwagg w ew. 
dredniej ocente. muszq grg 
poznad bardzo dobrze. 
Uogdlniajqc - kazdy recen- 
zent muslatby wykonywad 3 
razy wigcej pracy. co jest nle 
do przeskoczenia Poza tym 
■ orgamzacja by padla - re- 
cenzenci mieszkajqcy w 
rdZnych zakamarkach Pol- 
ski mieliby spore problemy 















ze zsynchromzowamem 
pracy. a k'"y latalyby |ak 
skowronki. Lenlami jeste- 
imy. to takt. ale przede 
wszystkim t war do stqpamy 
po gruncie. Czy nle satys- 
takcionuio Clp dodatkowa 
ocena '3 groszo'?gdziei w 
clemnej uliczce 




O 'i ) Wkurza|a mnle 
■ kolesle. ktbrzy 
■ ■ chrzanip. ze X-box 
bpdzio lopazy od PS2. ze 
gratlka. ze Windows. Ze... 
cholera wie co leszcze Ola 
mme konsoia to pudelko z 



dwoma padami, podlqczono 
do telewlzore. zaS Microsoft 
I ten caly Gill Gates tworzq 
jakieS monstrum, w ktore trze- 
ba bpdzle pakowad co dwa 
lata kupe kasy Gralika to nle 
wszystkol Ja mam zamiar ku- 



pit Czarnulp, bo stawiam na 
jakoid (...) nawet gdyby byty 
tylko trzy gry: TTT. MGS2, 
GT2000. PS: I wszyscy x-bo- 
xowcy mogq mnle cmokngd 
w d"p!ll [...]' 

Zbyszek. e-mail 

Nle rozumlem. czym ludzie 
sie podmecajg Szybki Bill 
coS obiecuje. ale co z lego 
wyidzie - logo nikt nie wle. 
newel on. Malo tego - 
przedo wszystkim onl Tak sie 
atalo. Ze Bill nle ma komu 
aid lub od kogo odku- 
nowe) konsoli. toteZ 
mogg powstad problemy. 
hfehlo! X-box nie bpdzle 
fconsolg, lecz pecotem sta- 
raJecym sie naSladowad kon- 
solp. Chdalbym, aby SONY 
wydalo chod jedng grp na 
Gscube:))) Aha, z tym cmo- 
kanlem to uwaza|. bo lesz- 
cze wypryskOw dostaniesz:), 
poza tym na razie nie stwter- 
dzam istnienla ani jednego 
x-boxowca, gdyz system na|- 
zwyczajnlel w Swiedo nle 1st- 
me|e. I szybko nle powsta- 
nie . poilizg. zakladam ze 
roczny, z pownoidq nieumk- 



Bylbym palantem twler- 
dzpc. Ze popularnoid nie 
jest mila. Ale nie do kort- 
ca. My • ekipa PE (]ak I 
generalme wszyscy dzien- 
nlkarze) - (esteSmy o tyle 
szczpSliwl w swojej popular- 
noici. IZ nie lesteSmy 
przedatawiani na lamach 
•Dztennika Telewizyjnego - o 
godz. 19:30. Mozemy swo- 
bodnie poruszad sip pomip- 
dzy Zywyml. Wizyta w super- 
markecie nle wlgze sip z ko- 
nleczno&ciq zakladama 
okularow przeclwslonecz- 
nych (esienng porg, zaS sta- 
me w kolejce w sklepie spo- 
Zywczym me przysparza 
nam Zadnych klopotbw. Co 
innego. gdy pokaZemy sip 
na jakieji zmasowanel Im- 
prezie. na ktOre) licznle gro- 
madzp sip nasi fani (np. 
EXTREME PARTY) - rzoczy- 
wlicie, lesteimy wtedy roz- 
poznawani. npkani o auto- 
graly I pozowanie do zdjpd 
nlczym malpy. Nie narzeka- 
my |ednak I taka forma po- 
pulamoSci jest nam na rpkp. 
gdyz nie ma w me) me ucipz- 
liwego. 



StAWA 






1 1-1 Czy czujede sip 
slawni i czy |est Warn 
z tym dobrze...? [...f 
Jarek. Warszawa 



O •(...] Co to za pyta- 
■ nie. ktbro bylo 
■ ■ umieszczone na 
koheu 1 cz. Giga Testu: 



'Czy chclalbyi, aby na fa- 
mach PE byly recenzowa- 
ne/oplsywane/zapowiada- 
ne gry na Dremcasta?'!!? 
Wnloskujp z tego, Ze z PSX 
EXTREME - kultowego mie- 
slpcznlka o PlayStation. I 
tylko o PlayStation - chce- 
cie zrobld miesipcznlk 
PSX'o-dreamcastowylll 

i-r 

Kazan. Czpstochowa 

Ze co? A kto powiedzial. Ze 
my chcemy podjpd tematy- 
kp DC? Pytanle mialo cha- 
rakter typowo szpiagowakl 
• chcieliSmy sip w ten spo- 
sbb zorlentowad. czy |este- 



Scio w ogble zamteresowa- 
m Dreamcastem Chyba nle 
zaprzeezysz. ze PSX 
EXTREME lest gazetq mo- 
zwykle elastyezng, w zawar- 
toid Ktore) mgorujocio wla- 
Snia Wy - Czytelnicy. Jeili 
zatem zdecydowana wipk- 
szoid wyrazllaby zalntere- 
aowanie tematy kp DC. to 
przedsipwzipiibyimy odpo- 
wiednio kroki Szybko led- 
nak daliicie nam do zrozu- 
miania. IZ DC made glpbo- 
ko (mowa oczywiScie o zde- 
cydowanej wlpkszoicl. nie 
o wazystkich )ak |eden 
mpZ). turn gdzie siortce nie 
dochodzi i dobrzel 




LIST MIESIACA 




Rozwiazanie konkursu na bohatera gry na P$2 









! I 



2> Drugs sprawa. takg chcg 
poruszyd, to piractwo... Po- 
stuzg si 9 przykladem alkoho- 
likOw. Bogaty alkohollk sctile- 
|e sip drogg wbdg, a menet 
za tg samg kwotg bgdzie no 
fazie przez kilka najbllzszycti 
dni Nikogo tuta) nle przyrdw- 
nu|g do menela. ale. nleste- 
ty. takle sg polskie realia i nle 
kazdego manlaka staC na 10 
oryginalrtycb gterek mleslgcz- 
me. Ja wiem, ze np. TEKKEN 
3 starcza na lata, zresztg sam 
gram w nlego do tej pory. ale 
nle tylko wodg czlowiek 
(.. ]• 

GBH. e-mall 



ALKOHOUCY 



wetonyopodotmymz 



(...] 1> Zauwazy- 
J ■ tern, *e w PE coraz 
■ ■ czgicle) pojawlajg 
sip listy jeb*'gce inne platfor- 
my. Mam na myfili przede 
wszystklm PS2 Vs DC. I od- 
wrotnie. Gracze podzielill sig 
na dwa obozy: maniacy 
SONY i maniacy Segl. CoS tu 
test mo tak, bo chyba me o to 
chodzl ... Moze posluzg sig 
przykladem Mam 24 lata, 
maniakiem gior lestem od uro- 
dzenia... (HIV: tu led lltania, 
iebia. bla. bta) (...)Coztego 
wynlka - kocham gramie. a 
nie Oreamcasta. PlayStation 
czy peceta. Kazda platforms 



biatym w |ednym z numerow PE. 
Mehta) Dla mme - vwdok wspenta- 
ly: zylka pierdzgca, wytrzesz 
oczu. zmiana borwy ochronnet I 
energezne potupywame nogg, 
czaaami takzo dtubame w node i 



ad. 1 » Temat test story jell 
Swiat Wszok zawszeznajdzie 
s*g ktoS, kto ‘me potubl* dru- 
g*«i Strony konfliktu. Sp6|rz na 
kibicow pitksrsklch - oni te* 
rOwno wy/najg kult pilkl ko- 



EP2 - I TO JUZ 



golnych druZyn skaczg sobie 
do garde). odbiorajg Zycle 
Pyiam: Czy w stusznej spra- 






c"). me nikt me raczy dodae, 
te wtdzl dwa nuy wtgoet, htah- 



Tel pytanle. Od tiiywan 



pads konsola sip psuje - te 
lest udowodnlone. I po co 

PTlPt o rzsczy oczrwIHe? 

Snlg slg po nocach lub wrgcz 
nle pozwalajg zmruzyC oka. 
Rozumiem zdrowg konkuren- 
cjg. np. pomlgdzy koncerna- 
ml Nintendo, Sega I SONY 
Tu Idzie o wiolkie ptemgdze 
Dzigkl temu korzystamy my - 
Gracze, dostatemy coraz lep- 
sze produkty Ale zeby istnta- 
ty wofny pomlgdzy Graczaml? 
Czy na tym ktoS skorzysta? 



T...|JakprzejscaaMd 

■ poziom w TOMB RA- 

■ IDER4?| J 

Jrulok. Otwock 



Jak teszcze raz ktoS przyile ml 
kst z podobng trosog. towyplacg 
mu zlotOwg w gOmg pdgf Jodnak 
mo|e nerwy me sg tak nadwyrg- 
zane. jak Stara I Sctorwa przg- 



Tobg. ad. 3> COZ. we Franc* tak 
|ako4 wyszlo. spontaracznle. me 
me ptanowakSmy A Statu® Wol- 
noid przy okazy at» przewrOo- 
my. afco sprayem dorysufemy m 
meszek pod pgpkiem oraz pod 
nosem ) ad. 4> Nle utozsarmai 
nas z komercyjnyml Swmiami. 
Choc wSrbd nas test tedan Wle- 
przek. to Swimarm me testeSmy 
Na EP me zaicdkSmy zlamanego 
grosza. Orgarazuigc koletng otfy- 
qg tegoz ztazdu me nastawiamy 
eg na zarobek. a |eSii przy okazp 
wpadrae nam do ooS do kieszem. 
spozytkujemy to we wtaSawy 



konkurs. w ktorym gtowng nagro- 
dg bgdzle PS2. Zadowdony...? 








_ 






A _ 1-1 Regulamleddq- 
W a fl am I'sty z 
■ ■ 'psxjans'; czasem 
cod 2 pl.rec.konsole; rzadko 
(ale jednak) pojawiam si? na 
•psxpl (...) Zauwa2ylem (przy- 



iaki lo gbwniany |esi "Drim- 
pasc* a |aka zajo 
ekhmmm... sorkl! • mtodzie- 
zowa:) |eat PS2 (tub odwrol- 
rue - |ak tan Konrad z ostat- 
niego 'Extrema'a’). A |a py- 
tam: ilu z tych gdwniarzy wy- 
pisujqcych bluzgi wldzialo na 
oczy obydwie konaole (ze |uz 
nie wspomn? o posiadaniu 
ktoregod z tych modell czy 
dluzszym pogramu)? Ilu z 
nich potrafHoby pokusic si? o 
przeprowadzenle obiektyw- 
nego porbwnania tych sprz?- 
t6w? Albo innl pseudo-na- 
ukowcy-wiedzqcy-zawsze-le- 
pte|. slejqcy ferment I plszqcy 
np 'Zobaczysz, )ak PS2 b?- 
dzle haczyd przy rozbudowa- 
nych 20-flghterach od CAP- 
COM...’ - jasnowidze czy 
Tlme-Traxy? Sam nie jestem 
zadnq cholemq Wyroczniq - 
PS2 wldzlalem tylko na 
'Extreme Party' plus Wasze 
testy w |ednym z wczednlej- 
szym PE, ale juz postanowi- 
lem, ze chodby sprawdzily si? 
’przepowiednie' tych |asno- 
widzbw. to i tak kupi? PS2, z 
kllku powoddw (...)* 

Johan, e-mail 

List 6w prezentu|e |ak najbar- 
dzie) trzeZwe pode|dcle do 
tematu. za co Johanowl czaSd 
i chwala Z lego co obMfluru- 
I?, 'gdwniarze' lubiq robid 
dym tylko po to, aby zaistnled 
czy to na lamach np. PE, czy 
tez na liScie dyskuayjnej - 
pdzmej siedzi jeden z drugim 
i cieszy kopar? widzqc setki 
komentarzy bluzgajqcych 
lego wypowiedt. Cholemq 
Wyroczniq I |a me jestem ale 
potrafi? przellcxyb konkretno 
dane w ten sposOb. aby 
stwierdzid. It *nlc nie b?dzie 
haczyd’. 



9 '[...1 HIV, w odpo- 

■ wiedzlach na llsty 
■ ■ Czytelnikdw cz?Sto 
wspomlnasz, ze na PS2 
trudno tworzy si? gry. Od 
czego to zalezy? Czym 
| uwarunkowana Jest 'przy- 
I swajalnodd' platformy? (...]" 
???. Piotrkdw Tryb. 

I Aby zadowalajqco odpo- 
I wiedzied na to pytanle, 
I musz? najplerw wyiadnid. 
I czym w zasadzie jest PS2. 
I Otdt |est to skomplikowany 
I komputer zaopatrzony w kll- 
I ka dedykowanych. pracujq- 



cych rdwnolegle proceso- 
rdw oraz zakryconq jak 
dwlrtskl ogon architektur? 
wewn?1rznq. Archltektura ta 
powstala bowlem z myslq o 
etektownle wyglqdajqcych 
grach I mimmallzac|i kosz- 
tbw produkc|l, a nie latwo- 
Scl programowanla - zatem 
aby napisad nawet najprost- 
szy program (nie mdwlqc 
'Jut o pelnowartodciowej 
grze). trzeba mled oparcie 
na *kuple solldnei wledzy". 
Trzeba uwzglydnld mas? 
oynnikow, ktdre przy kla- 
•ycznym programowaniu 
rzadko wystypujq • przy- 
dziaf I synchromzaqa za 
dab pomi?dzy procesoraml. 
odpowlednia gospodarka 
pamlyclq. uwzgtydnlenle 
ogranlczert sprz?towych 
poszczegOlnych chlpdw I 
tym podobne przyiemnoSci. 
Prawdzlwq katorgq jest od- 
pluskwiamo (debugging - 
usuwanie bi?d6w) takiego 
programu. Cz?sto okazuje 
si?. Ze poszczegdlne pro- 
cesory gryzq si? ml?dzy 
sob? - czy to wskutek zle- 
go przydzialu zadart. czy 
teZ konfliktdw w dost?pie 
do zasobdw. W dodatku 
problemy te nie uwidaczma- 
jq si? na plerwszy rzut oka - 
a czpsto wyst?pu|q tylko w 
szczegdlnych przypadkach. 
Np. konfllkt w dost?ple do 
pami?ci poml?dzy proceso- 
rem graficznym a dtwipko- 
wym mote wyst?powad tyl- 
ko w przypadku odgrywama 
lednego z efektdw special- 
nych, co zdarza si? tylko I 
wylqczme przy jednocze- 
snym wytwletlanlu jakiegoS 
konkrotnego obiektu. co 
znowu powoduio zatrzyma- 
nio no 12 ms pracy magi- 
stral!. co mote spowodowac 
opdtmonle w odczycie z 
CD. a co za tym Idzie ko- 
niecznoid poczokonin do 
koleinego obrotu at odpo- 
wiodnl fragment ptytki znap 
dzle si? nod laserem ltd. Ta- 
kie drobiazgt majq paskmi 
nq tondoncl? do kumulacji 
- a przeclet absolutnle me 
widnd ich na staple plsama 
programdw dla poszczegoi- 
nych procosorow - kazdy z 
osobna dziala idealme. 
doplero przy jednoczesnej 
pracy wychodzq 'usterki' 
Motna mdwld o szczydciu. 
jetell pogryzq si? tylko po- 
szczegdlne dedykowane 
uklady, gdyz wtedy mamy 
do czynlenia ledynie z akld- 
cenlaml w dZwi?ku czy gra- 
flce. Jest jednak znacznie 
gorze|. jetell konfllkt zaan- 
gatuie gldwny procesor - 
wtedy |est murowany totoi- 
ny zwis systemu. najcz?- 
dciej w losowym momencie, 
oczywidcie me nie mdwiq- 
cym koderowi o motliwych 
przyczynach takowego za- 
chowania. W dodatku zda- 
rza si?, te ‘emulator*, na 



ktdrym developerzy testujq 
gry przed wypuszczenlem 
Ich na rynek, dziala na nle- 
co Innych zasadach nit 
ostateczna wersja konsoli. 
w zwlqzku z czym wyst?pu- 
jq nowe problemy. cz?sto 
wymagajqce przeroblenia 
znacznych partll programu. 
Nie zrozum mnle tie - dla 
zawodowego programisty 
omlnl?cie tych problemdw 
zwykle nie stanowi w!?ksze- 
go problemu. jednak dla se- 
tek przyzwyczajonych do 
starej Sonlcy. domorostych 
programajstrdw masowo 
klepiqcych chattur? ze staj- 
nl -JOZEKAWCJEK EN- 
TERTAINMENT' oznacza 
moprzekraczalnq baner? 
Molm zdanlem - to bardzo do- 
brze. 



EXTREME PARTY VHS 
+ ECTS 2000! / 



■ UWAGAI Do kasety z Extreme Party I zycia re- 
daKtora dodalismy godztnna relacle z pobytu 
na ECTS 2000 (3-5 Wrzesleti. londyn) na ktorel mozna 
zobaczyc nalnowsze gry na PSX I PS2! Kaseta obecnle 
llczy soble prawle 3 godziny!!! 

Wszystkich zalnteresowanych zakupem kasety Inlor- 
mujemyZe: 

- na w kasecie nie ma zarejestrowanego strtptlzu z patty 
- w celu przelanla pienlgdzy (30PLN) moZna wykorzy- 
stab blanklet z lego numeni PE 




O •[...] Czy swolch 
■ Czytelnikdw traktu- 
■ ■ jecle powatnie, czy 
nie? To pytanle tyczy wszyst- 
kich Redaktordw biorqcych 
swojego czasu udzial w two- 
rzeniu miesi?czntka 
MANIAK. Bylo to, molm zda- 
nlem, najlepsze czasopismo 
o grach na rynku, ale wyda- 
ne zostaty jedynle 3 nume- 
ry. Oczeklwalem kolejnego. 
czwartego. ale si? nie uka- 
zat. wl?c postanowllem 
przedzwonld do Redakcjl I 
ustyszalem, te obsuw jest 
spowodowany chwllowymi 
trudnodciaml. Po uplywie ok. 
2 tygodnl zadzwonilem po- 
nownie - i ustyszalem to 
samo ( ...) Uwatam. ze na 
lamach PE powinnldcle 
przedstawtb jakled wyjaSnle- 
nla w zwlqzku z takq zagryw- 
kq. bo Wasze post?powa- 
nie wzgl?dem Czytelnikdw 
zostawla wiele do tyczenla. 
Uwazam. te zakpillScle ze 
mnle i made mnie gl?boko 
w d''ie I...)* 

Waldek. Pita 

Nie zrozum mnle fie. ale 
Czytelnikdw PE traktujemy 
me do kortca powaznie - na 
ich wyralne iyczenie Qdy- 
byimy byll sztywni. kto wie, 
co bydmy teraz roblli - byd 
moze sprzedawalibydmy 
owoce w przejiciach pod- 
ziemnych... MANIAK nlo byt 
na|lepszym piamem na ryn- 
ku. bo tytul ten przypadal 
PSE EXTREME (styszaies 
kiedyd o tym mlesipczniku - ’) 
Fakt jest |ednak laktem 
gdy podczas posiedzed na 
klople wertuj? strony 
MANIAKa. lozka si? w oku 
kr?cl (...) Wbrew pozorom. 
MANIAK mlaf malo wspdlne- 
go z PE, I vice versa, totet 
nie czujemy si? zobowiqza- 
ni do sktadanla zeznad. A 
te mamy Cl? w d*'lo - cdt, 
to Ty stwierdzlled 



O ■(...] Nie moglem, 
" nie mogtem. nie 
■ ■ wytrzymalem - mu- 
sialem do Was napisad! Lu- 
dzle ... gdzle Wy made 'MU- 
ZGY'? A mote w ogdle nie 
wiecie. co to takiego...? Przy 
Was 'KIEPSCY' to male 
'PIKUSIE' i 'JASKI'I (...) 
Raz w miesiqcu (przez oko- 
lo tydziert) mam totalny cha- 
osik psychlczno-psychicz- 
ny... Przez ten okres 'moya' 
'KOLEZANKA' nie gada ze 
mnq. Twterdzl, te: '-Gdy czy- 
tasz bazgroly takich 
po'*bdw. nie jestem pewna 
twoich zamlardw...*. Cdt, 
leszcze nikt nie dogodzlt ko- 
blecle w 100% (nawet w 
kuchni) (...) 1> Czy motede 
zamleszczad wl?cej koddw 
w PE? 2> Czy nie uwata- 
cle, te to lekka przesada - 
piep*’yd tylo o PS2? PS: To 
co napisatem DU2YMY LY- 
TERAMY to tak ma byd 
(babda mi kazala) (...]’ 

K?dz!or, Elblqg 

MUZGY zostawiliSmy w szat- 
kach w d‘*le na pdice po 
LEFEJ strode:). SWOYOM 
KOLESHANKE pozdrdw od 
nas serdecznle I zaprod do 
kuchni, gdzle z pomocq 
N02 a przertnlj.. kromk? 
chleba. posmaruj maslem I 
potwierdi, ze FSZYZDKO 
idzie jak po made. ad. 1> 
GdybySmy mogll. to bydmy 
zamieszczali. Niestety. wi?- 
cej koddw nie ma. Przeclez 
Aju ich nie wymydla, jeno z 
Netu ciqgnie - nlo jest w sta- 
nle nlc wi?cej wykombino- 
wad. ad. 2> Piep'"nle o PS2 
nie jest bezsensowne. am 
bezpodstawne. Caty dwlat 
czeka na t? maszynk?, a 
nasi Czytelnicy stwierdzajq 
u siebie szybciej nit normal- 
nie bljqce t?tno... ad. PS> 
POZDRUF BABCIEMI 



O - *(...] Czy na emula- 
“ torze Bloom b?dzle 
■ • motna uruchamiad 
gry z PS2? A |edli me. to czy 
powstanle takl Bloom? (...)' 

Oanto, Szczecin 

Jasne. te niei Co do drugiej 
cz?dcl pylania. to chod jesz- 
cze ms tak dawno bylem Swi?- 
do przokonnny, it mo powsta- 
nla emulator PS2 na PC. tak 
teraz. po przomydlonlach, do- 
azodlem do wmosku, it w su- 
mie me motna przowiodzied. 
lie MHz uda si? wydsnqd wa- 
natom-twOrcom procesordw. w 
przeciqgu na|blitszych lat - bo 
przeclet o to si? rotchodzl. 
Ktot mqdry obliczyl taoratycz- 
nie maksymalnq ilodd MHz. 
jokq mozna wydsnqd (•najlep- 
sze z motliwych chlodzeb), 
lecz me pamlqtam to| wnrio- 
del. bo me must? ) Spoko. 
nawet jedii gry z PS2 uda si? 
komud odpalld na PC. to: 1> 
me b?dq wygiqdad |ak w ory- 
gmale: 2> nikt powatny nie b?- 
dzle grad na emulator!*: 3> 
sprz?towo olokty PS2 ciftko 
osdzio osiqgnqd nawet GoFor- 
co’owi piqtoi genetac|i (no. 
chyba te *1? myl?...). 2/osztq 
mo przojmuj *1? no zopas 




■ wpadtbyd kiedyd do 

- M Klolc? Wyskoctytiby- 
dmy na jakled plwko (...)' 
tukasz 2urawski, Klolc* 

W oumi* olort* nl* joot zi*. oio 
dzlyki, nlo skorzystam - wol? 
kobioty.. Poza tym nie 'jakiof 
|ono konkrotno piwko pi|*. pu- 
bdw mam w okoiicy pod dostat- 
klem. a 1 taka sama droga do 
Dqbrowy Gdmlczoj 






Rozwiqzanie konkursu zdjeciowego HIVA 



— 



— £ ji .iir,virS-? : 1 mm 



' Ha! Nadszedi czas na rozwlgzanle 
lalognllcznago konkursu wakacyl- 
nego. Zanim cokalwlek Warn prza- 
kale. pragng ponarzekac. 12 mlmo 
prbib - dosialem tporo prac prezen- 
inlAcrcb Was padczas slawlanla 
klocka lip. Oczgwliela pracy tako- 
wa zastaty spalona w plerwszal ko- 
I lalnotcl . 

Oblecywalem jedng I ledyng nagro- 
‘ dg • oryglnalna grg. 
f Zwyclgzcg oglaszam Plotra Teresz- 
I klawicza z Rzaszawa. Na zdlgclu 
iparlodla ROAD RASH) wystgpuie z 
[ kumplami: Jandrek. Glnakolog. Te- 
resa I Sopal. 

,[ Gratuluie pomyslu. Nagroda przatlg 
I Pdczta. 



A olo kslelne praca. kiore postano- 
wllem opublikowae na iamach PE. 

II - Adam Grzaszczak z Sosnawca 

III - Kamil Calel z Sosnowca 

IV • Martin Sludak z Klelc 

V • Zbigniew Gorzknwskl z Kalnwlc 

VI - Maclek Baczek z todzl 

VII - Jannsz lasola z Warszawy 



Wszystklm nsobom. kiore wzlgly 
ndzlal w molm konkursla serdecz- 
nla dziekuie za winding zabawg. 
Kelejny kenkurs |u 2 wkroica:l. 









lenu wyboru po- 
nacISnlj koleino: 



W celu odnowienia zasobdw energii zatrzymaj gre, 
przytrzymai ■ ' naciSnii koleino: «- -* t 4- 
Wszystkie przedmioty uzyskasz naciskajec w menu 
wyboru przedmiotPw. kolejno przyciki ■ ■ ■ • ■ 
• • t, +. ■*. R2, R2 



TPirrr^T 



Oto porcia 
kodow do dlugo 
oczekiwanej gry, 
ktOra nereszcie 
sie ukazala 



TENCHIF 

BIRTH OF THE STEALTH ASSASSINS 



Wyblerz opcj$ 'SPECIAL'' z glownego menu, 
nast^pnie wejdz do "CHEATS '. Teraz wpisz 
Jeden z ponizszych kodow: 



Aby mdc wybraC dowolny etap, 
ziompw przyirzymai SELECT- ■ 
+ R2 



Peine mape terenu uzyskasz jeili przytrzymasz SE- 
LECT i pipe razy naoSmesz • 



Aby mieC dostep do wszystkich mis|i w edytorze 
sm musisz wejSC do ntego, przytrzymaC R2+* i 
sicpme wcisnaC kolejno ♦ 



XCL8IOR - mozliwosc wyboru etapu 
HI SK HST - niewidzialnosc 
STIll 1)1. - nieskonczona (lose 'paj$czyn'' 
AI.I.SIXIT - wszystkie komiksy 
WATCH EM - wszystkie fllmiki FMV 
CVII-WI-M - wszystkie postacie w galerii 
CtiOSSE'l T - dawka historii 
lll.KSlMDIt - inne ubranko 
TWM Y.MtX - kolejne inne ubranko 
CONMIC - I jeszcze jedno ubranko 
PARALLEL - kolejne... 

LETTERS - ehh, szkoda stow :) 

AMZRGHAX - 

S I I I) - lie jeszcze ... 

It \ It I! I l.l. X - chyba przedostatnie 
ll.M.M I’klt - I ostatni kostlum 
DCSTIH - pelna energia 
III M X - tryb "wielkich glow' 

NATS - odblokowanie wszystkiego 



STRIKER | 

PRO iOOO 



•. ▲ a uzyskasz dostep do dodat- jji 
kowych stadionpw JeSli natomiast 
w irakcie gry zairzymasz ia i wd- |j 
iniesz t a . X. X to U 



ACTION w\ 



Zatrzymaj gr?. przytrzymaj SELECT I 
nacisnij - L2. R2. R1, / a zaczniesz la- 
pse wieksze ryby. 





iMfct \€ azde 9° ,oku na la, 9 ach ECTS 
Ml IV obok producentow i wydaw- 
BH cow gier. swoje ekspozycje prezen- 
Fa m Iu|q firmy produkujqce osprz?t i do- 
■ r ' datkowe peryfena dta Graczy Roz- 
wtjajqcy si? rynek gler nap?dza za- 
potrzebowame na now© konlrolery 
i Inno urzqdzema, a ECTS to wspa- 
niate miejsco dla wszystkich producentbw 
osprz?tu. aby zaprezentowab swoj? otert?. 
Liczba wystawcow oterujgcych sprz?t byla 
podczas te) edyc|l targbw zbIIZona do roku 
poprzednlego. WI?kszosb firm ulokowala si? 
na drugiei. mmo|szej hall, chociaz nlolicznym 
udalo si? powciskac swe stoiska mi?dzy po- 
lentatbw oprogramowania na glbwnej hall. 
Generalnie przowazal osprz?t do PC, ale sto- 
isk z akcesoriaml do PlayStation i tak bylo 
bardzo duzo Zacz?ly si? Juz nawet pojawiab 
plerwsze urzqdzenla dodatkowe do PlaySta- 
tion 2. tych (ednak me bylo nazbyt wiele. 
Zreszt? rynek sprz?tu do PSX tak jakby ostat- 
nio troszk? zamarl, co bylo widoczne na tar- 
gach, ale to juZ tylko kwestia czasu, kiedy 
PS2 poiawi si? w ollc|alnej sprzedazy w Euro- 
pie • wtedy wszystko powinno ruszyb od 
nowa, 



cjl plo 
ni? w 
segmt 
dzo Is 
zentuj 
zamyk 
konso 
DVD. 
widoku 
zy nan 
slaw d 
tego J 



Swego czasu testo- 

■ACC 

station iSy 

3 pr v lift I |P. 

PlaySt-iin ktbry H V II 
stojaka 

pecjaP -V _ -IH 

■ ‘ele- l||i|j 

na kon- W 

sol© wm.- . .1 1 y m 

osprzetem te- ij 

gorocznym |j 

ECTS ta sama^t^ ^ | 
lirma : - s -. 

kolei- 

zestawy do 
tetycznego przecho- 
wywania osprz?tu 

oraz plyt, przeznaczone tym razem juZ do 
PlayStation 2. Oba zestawy swoim wygladem 
i wzomictwem idealnie dopasowujq si? do wy- 
glgdu konsoli, a po zlozeniu robiq bardzo do- 
bre wrazenle. GAMES STATION 2 to specjal- 
!~w szulladka, w ktOrej schowab mozna po dwa 
joypady. karty pami?ci oraz plytki. Szullada 
swymi rozmiarami idealnie pasuje do konsoli i 
moZe bye ustawlona zarbwno w pozycji pio- 
nowej, jak i pozlomej. Molm zdaniem, jest to 
jednak zestaw za malo praktyezny, by zdo- 
byl wi?ksza populamoSC. Mlejsce na dwa pady 
i dwie karty to tutaj zdecydowanie za malo, 



nowych joypadOw 



lest ^^B 

pelni 

kompatybilny z Dual Shockiem. W padzie tym 
na uwag? zasluguje 8-kierunkowy krzyzak, 
ktory sprawia wrazenie bardzo lunkcjonalne- 
go i wygodnego. Joypad posiada dwie dodat- 
kowe opeje: SLOW i TURBO. Oczywlbcie pad 
wyposazony jest rbwniez w opcj? wlbracjl. 
Joypad b?dzie dost?pny na rynku w 10 kolo- 
rach. 



f PRO RACER to naj- 1 I 
bardziej skomplikowana B 

konslrukcia ze wszystkich opisy- afl 

wanych w tym artykule loypadbw. ^B 
Jest to rbwniez produkt firmy COM- 
PETTITION PRO I podobnie jak PO- 
WER SHOCK - posiada ergonomiezny design. 
Joypad ten wyrbZnia si? od pozostalych mala 
kierowniezka umleszczona w miejscu, gdzie 
normalnle zna|duja si? galki analogowe. Kie- 
rownica jest w tym samym standardzie. co 
duze kierownlce, przez co bez problemu po- 
wlnna obslugiwad wszystkie gry sportowe. Nle 
gralem w zadne wyScigi na tym padzie i trud- 
no mi powiedzlec, |ak takie rozwiazanie spra- 
wuje si? w praktyce. PRO RACER wyposa- 
Zony jest oczywibcie w ten sam system wi- 
braeji co POWER SHOCK. 



PSX SPEED 

pro- ^ 

zeszpecono 

troszeczk? ^^B 

zast?pujac 

symbole na przyciskach (*X. O. trbjkaf I "kwa- 
drat") samymi tylko ich koloraml. Okragly 
krzyzak zastosowany w tej konstrukcjl powi- 
nien byb rbwniez dosyb wygodny. Pad posia- 
da dodatkowo opcj? SLOW I TURBO. sprZe- 
dawany b?dzie w kilku kolorach. 



Drugi zestaw do PS2 nazwany GAMES STA- 
TION 3 wydaje si? juZ troch? bardziej prak- 
tyezny. Jest to bowiem szalka wykonana w 
stylistyco PlayStation 2, do ktbrej mozna scho- 
wab 12 plyt CD lub DVD, oraz 9 Memory Car- 
dbw To juz jest cob, o klopotach z plqtajqcymi 



